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#Софт-гардероб 
Электронные библиотекари 


Электронные книги на сегодняшний день стали 
элементом обыденной жизни. У многих на 
винчестере уже собралась неплохая библиотека. Мы 
расскажем о специальных программах для чтения 
электронных книг, а также об инструментах для 
создания и управления электронными библиотеками. 
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епортаж чи вед знайомих. Сьогодн! ми пропонуемо ще один 


Четвертый рубеж варюнт допомоги тим, хто стае на шлях використання 


| ЩЕ! чудово! ОС. Звернемо увагу на [нтернет. 
покорен о Розглянемо в уанет! та рунет! найбльш цкае!, 
В Киеве завершился четвертый Международный популярн! та корисн! сайти, присвячен! Ипих. 


фестиваль компьютерных игр «Игроград-2006». 
Предлагаем вашему вниманию отчет с места событий. 
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Издательский дом «Мой компьютер» 


СЁР-300/300М 

тор./хв. (ч/б друк} 

‚тор./хв. (кольоровии друк) 
20 000 стор./мсяць 


— 
" 


уяви неймоврн! машини 


В н теж намагався винайти кольоровий принтер 


Достеменно невдомо, чи робив спробу Жуль Верн створити кольоровий принтер. 
Съогодн! затзипа представляе револющиний винахщд - перший у свт! персональний 
кольоровий лазерний принтер СЁР-300. В'дтепер надзвичайна компактнсть, яксний 
друк та яскрав! кольори доступн! кожному. 


—_ 
СЁР-510мМ СЕР-600№/650мМ 
ЦО 24 стор./хв. (ч/6 друк до 20 стор./хв. (ч/0 друк) 


Д‹ тср./хв. (кольоровий дру до 20 стор./жв. (кольоровий друк 


|нфо-служба: 8-800-5020000, рит.затзипд.иа 
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Олег ФЕДОРОВ 
Чемпионат Хегох 2006 


Репортаж с чемпионата по картингу, проведенного компанией Хегох 


Издатель: Издательский дом «Мой компьютер» стр. 14-15 02 
Киев, ул. Качалова, 6 к’ | 
. | аеачц 
ипго@тусотриег.ис у Кривая дорожка прямого Х 


уму. тусотрег.иа В ожидании ОнеаХ 10. 
Редакция может не разделять мнение авторов публикаций. стр. 16-19, 24 03 


Ответственность за содержание рекламных мотериолов 
Рустам ИРЗАЕВ 


несет рекламодатель. Перепечатка материалов Фотом арафон 
только с разрешения редакции. О!труз $Р-350 — продолжаем обзор фотокамер. 
© «Мой компьютер», 1998-2006. стр. 20-21 04 


Редакция: Киев, ул. Качалова, 6, тел. (044) 455-3575 Олег ФЕДОРОВ 
Для писем: 03126, Киев-126, с/я 570/8 На витрине: Затзипа ЗупсМа$ег 2058В\\ 


Издатель: Михаил Литвинюк. Широкоэкранный недорогой монитор для дома. 


Главный редактор: Готьяна Кохановская. ных 05 


Железный редактор: Олег Федоров. НА 


На витрине: Сетевой фильтр Тагда Саз$с 


Фильтруем базар, и не только. 


Редакторы: Игорь Ким, Антон Шостаковский 


Художественный редактор: Андрей Шмаркатюк. 

Музыкальный редактор: Виктор Пушкар. ее 06 

Эпистолярный редактор: Трурль. 
Литературные редакторы: 


Сергей ЯРЕМЧУК 
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Создание видеопособий в Ипих. 
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Анна Китаева, Данил Перцов. 
Верстка: Дмитрий Василенко. 
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Электронные библиотекари 


Обзор софта для чтения электронных книг. 
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Сбыт: Елена Семенова, Оксана Квитка. 


Корректор: Елена Харитоненко. 
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Вячеслав КЛИМЕНКО 
Как построить супердом? Легко! 
Трехмерный редактор РипсП! Зирег Ноте $Зийе. 


Отдел полиграфии: Игорь Ильченко. стр. 34-35 


Начальник отдела полиграфии: Дмитрий Можаев. 
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Экспедирование: Михаил Ковальчук. 
Разработка У/еБ-сайта: Поверь иИИЕВ 
Очаровательная шепелявость И$ЗР 


тм Е 
© студия «.К."О УП». Обзор возможностей языка программирования высокого уровня — И$Р. 
Поддержка \№еБ-сайта: Ростислав Стрелковский. стр. 36-38 11 


Пред. Издательского дома в Харькове: 


Сергей ПАРИЖСКИЙ 
Держи марку! 
Техническая поддержка: [5Р «П-Раг» Сценарий на РНР для наложения текста на рисунок. 
Фотовывод: ООО «Т\-ПРИНТЬ тел: [044] 464-7321 стр. 39, 41 | 12 


Печать: Типография ТМ «Мандарин», 
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Александр ПОПОВ аКа рХатот 
Огневой рубеж-2 
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ТзОВ «Видавнича група "Експрес”» (Льввська обл., 


ТРУРЛЬ 
Беседка «Моего компьютера» 


Осенние заботы. 


ИНТЕРНЕТ 
Распад ЧА-Х? 


Основной темой последнего времени, 
которая обсуждалась в украинском Ин- 
тернете, стал выход одного из крупней- 
ших провайдеров, \М/пеь из точки обме- 
на украинским трафиком — зоны ЧАЛХ. 
Онлайновые сервисы проверки принад- 
лежности сайтов к ЧА-Х подтверждают эту 
информацию. В итоге выпали из внутрен- 
него украинского трафика популярные ре- 
сурсы мпегиа, ргод$.Меу.иа, Бтр.пег.а, царог- 
ю|.сот, Фох.ога.на, Баппег.Юеу.иа, даеп.иа, 
а.иа, а также части проектов тюзюге.ога и 
доепБапК.Кеу.иа. Причины такого шага со 
стороны \\/пе! были изложены на пресс- 
конференции 5 октября. Драка, в общем, 
разгорелась из-за трафика. \\/пе{! ожида- 
ет, что в течение короткого времени все 
провайдеры перейдут на единую систему 
тарификации трафика (как это сделала 
компания «Воля») без разделения на ук- 


раинский и зарубежный. 
Источник: А/М 


Труба-телевышка 


Слухи о покупке сайта УочТиБе ком- 
панией Соод(е, которые появились в прес- 
се на прошлой неделе, подтвердились. 
Поисковый гигант официально сообщил 
о своем согласии купить самый популяр- 
ный сайт для загрузки и просмотра он- 
лайнового видео за $51.65 млрд. Это са- 
мое большое приобретение для Сооде 
за всю восьмилетнюю историю компании. 
Поисковый гигант планирует объединить 
УочТобе со своей онлайновой рекламной 
платформой. Сумма в 1.6 миллиарда ка- 
жется просто огромной, особенно если 
учесть, что в УоуТибе работает всего лишь 
67 человек, а сайт основан 19 месяцев 
назад. В последнее время популярность 
УоуТибБе просто огромна, недавно сайт 
обошел Муфрасе. Комментируя приобре- 
тение, исполнительный директор Сооде 
Эрик Шмидт сказал, что команда УоцуТибБе 
построила захватывающую и мощную ме- 
диаплатформу, которая дополняет мис- 
сию СоодЕ, организуя информацию и де- 
лая ее доступной и полезной для всего 
мира. Название УоуТибе будет прежним, 
сотрудники компании останутся на своих 
местах. Завершение сделки состоится до 
конца года. 

Источник: ЗР Мем/$ 


Мата — не энигма 


Фонд содействия развитию малых форм 
предприятий в научно-технической сфере 
Российской Федерации и компания Мю- 
та.го профинансируют интеллектуальную 
поисковую систему Мата. Общий объ- 
ем вложений в научные исследования в 
области создания новых алгоритмов для 
поисковиков может составить 9 миллио- 
нов рублей, причем сумму инвестиций 
фонд и Мюта.ги поделят между собой по- 
ровну. Финансирование будет осущест- 
вляться в течение двух лет. Поисковик, раз- 
рабатываемый студентами и аспиранта- 
ми МГУ им. М.В.Ломоносова, был запу- 
щен в апреле 2005 года. Мата исполь- 
зует совокупную мощь сразу пяти самых 


популярных в российском сегменте сети 
поисковиков: «Яндекса», «Рамблера», 
Сооде, УаКоо и ММ. Мюта использу- 
ет два метода кластеризации: онлайно- 
вый, когда кластеры формируются дина- 
мически на основе полученных докумен- 
тов, и оффлайновый, предполагающий 
предварительное обучение системы. Ре- 
зультаты поиска объединяются с помощью 
специального алгоритма, причем объеди- 
няются только те результаты, которые по- 
ступают от поисковых систем за 1.5 се- 
кунды (в очень редких случаях — за 5 се- 
кунд). В связи с финансовой поддержкой 
проекта штат разработчиков Мюта бу- 
дет расширен. На главной странице про- 
екта появилось объявление о наборе про- 
граммистов и системных администрато- 
ров для работы над созданием новых по- 
исковых алгоритмов. 
Источник: Компьюлента 


В Интернет с №Мпеепдо 


Норвежская компания Орега ЗоЙ\аге 
объявила о начале продаж на террито- 
рии Европы браузера для портативной 
игровой приставки Ми!епао 05. В Япо- 
нии Мищепао 0$ Вго\музег можно приоб- 
рести с конца июля нынешнего года. 

Программа поставляется в стандарт- 
ном картридже для приставки в двух вер- 
сиях: для Мищепао 05 используется обыч- 
ный картридх, а для 05 Ше — уменьшен- 
ного размера. Карта с браузером со- 
держит еще и модуль расширения опе- 
ративной памяти, что позволяет увели- 
чить производительность приставки. Стои- 


мость браузера составляет $40. Прило- 
жение использует ядро браузера Орега 
для персональных компьютеров и адап- 
тировано для работы с двумя экранами 
приставки. Браузер имеет два режима 
работы. В первом для отображения од- 
ной страницы используются оба дисплея 
устройства, при этом нижняя часть стра- 
ницы отображается на нижнем дисплее. 
Второй режим открывает страницу цели- 
ком на нижнем экране, а любой увели- 
ченный фрагмент отображается на верх- 
нем. Браузер поддерживает ввод текста 
в адресной строке в рукописном режи- 
ме. Из графических форматов програм- 
ма поддерживает /РС, СЕ и РМС и по- 
зволяет делать закладки. Орега ЗоЙ\аге 
также готовит браузер для приставки Мп- 
{епао У/й, начало продаж которой ноа- 
мечено на ноябрь. Приложение построе- 
но на базе ядра браузера Орега 9 для 
настольных компьютеров и поддержива- 


Новости 


ет все распространенные сетевые тех- 
нологии, включая Назй и А/АХ. 
Источник: Компьюлента 


Выдыбай, Егее В 


Популярная база музыкальных данных 
ГгеедЪБ, о закрытии которой стало извест- 
но несколько месяцев назад, продолжит 
свое существование. Бесплатный сервис 
Ггее@б использовался различными про- 
граммами, в т.ч. медиаплейерами, для ав- 
томатического получения информации о 
музыкальных альбомах. Служба Ггеедь, в 
частности, предоставляла список доро- 
жек, содержащихся на компакт-диске, имя 
исполнителя, продолжительность отдель- 
ных композиций и другие данные. Эти све- 
дения могли использоваться для заполне- 
ния [О3-тэгов. Однако из-за разногласий 
между разработчиками в июле нынешне- 
го года сервис прекратил работу. Сама 
база при этом была перемещена на но- 
вый адрес и переведена в режим бета- 
тестирования. Впрочем, служба ГгеедЬ бу- 
дет доступна и по прежнему адресу. Как 
сообщается на сайте проекта, база дан- 
ных на днях была приобретена компани- 
ей Маах. Более того, если быть точным, 
именно серверы Мадх поддерживали ро- 
боту сервиса с середины сентября, поэто- 
му покупка ГгеедБ этой компанией не стоа- 
ла неожиданной. Отмечается, что доступ 
к базе данных останется бесплатным, и 
воспользоваться системой смогут все же- 
лающие. Майкл Кайзер, создатель ЕгеедЪ, 
будет оказывать посильную помощь в раз- 
витии службы и поддержании ее работо- 
способности. 

Источник: Компьюлента 

Источники: 

АМ: им. ат.сот.иа 

ЗО М ем5: ммм.З4пе\мз.ги 

Компьюлента: чм\м.сотриетоа.ги 


ПРОГРАММЫ! 


Много патчей для 
Мсго5о 


Корпорация МисгозоЙ в рамках еже- 
месячного обновления своих программ- 
ных продуктов намерена в ближайшие 
дни выпустить одиннадцать патчей. Как 
сообщается в предварительном уведом- 
лении, в операционных системах \\Ипо\у$ 
различных версий выявлены шесть уязви- 
мостей. Некоторые из них охарактеризо- 
ваны как критически опасные и могут ис- 
пользоваться злоумышленниками с целью 
выполнения на удаленных компьютерах 
произвольных деструктивных операций. 
Четыре дыры найдены в офисных прило- 
жениях. По крайней мере одна из них по- 
лучила статус критически опасной. Кро- 
ме того, Мсгозой выпустит заплатку для 
‚МЕТ Еготеу/огк. Вместе с патчами М! 
сгозОН также представит обновленную 
версию утилиты УИтпаоми5 Май<ои$ $ой- 
у/аге Кетоуа! Тоб| которая предназна- 
чена для поиска наиболее распростра- 
ненных вредоносных программ. Загрузить 
апдейты можно будет через службы \\п- 
ом Чраме, Мсгозой Урааще, встроен- 
ные в \\/пао\у$ средства автоматическо- 
го обновления, а также через меБ-сайт 


М има пана: песени, = 
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корпорации. В прошлом месяце МисгозоН 
пришлось выпустить внеплановый патч для 
дыры в библиотеке Уесюг Сгар№/с$ Кеп- 
аеппа (уах.в!). Эта уязвимость активно ис- 
пользуется киберпреступниками с целью 
получения несанкционированного досту- 
па к удаленным компьютерам. Так, по 
данным на конец сентября, программный 
код, обеспечивающий возможность экс- 
плуатации дыры, был внедрен в более 
чем 20 000 меб-сайтов в Интернете. 
Источник: Компьюлента 


Из жизни браузеров 

Сообщество Мо2Йа.ога выпустило вто- 
рой релиз-кандидат браузера РгеЮх 2.0. 
Первый релиз-кандидат Ргеюх 2.0 вышел 
в конце сентября. За две недели, прошед- 
шие с момента его появления, програм- 
мисты Мо2!а.ога проделали большой объ- 
ем работ. В частности, были внесены из- 
менения в интерфейс, устранены обнару- 
женные ошибки и повышена производи- 
тельность. В Ргеюх 2 КС2 встроен новый 
инсталлятор для \\/Ипао\миз, появилась под- 
держка текста 5\С, расширены возмож- 
ности по работе с поисковиками и улуч- 
шена поддержка табов. Вместе с тем раз- 
работчики отмечают, что в коде еще мо- 
гут оставаться ошибки, кроме того, не га- 
рантируется корректная работа с суще- 
ствующими расширениями. Загрузить вто- 
рой релиз-кандидат Ргеюх 2.0 можно со 
страницы \м\м/\м.то2Ша.огд/ ргоес!5/БопесКо/ 
а|-гс.Ёт!. На сайте Мо?7Йа.ога доступны 
версии браузера для операционных сис- 
тем УМтаомз, МасО5 и Ипих. Презента- 
ция программного продукта, как ожидает- 
ся, состоится в конце текущего месяца. 

Между тем, на сайте С/МИ.ога появи- 
лась страница, посвященная новому про- 
екту под названием |се\№еазе!. Пакет 
|се\/еазе| основан на коде браузера Ёге- 
ох, однако будет распространяться под 
другим именем и с другим логотипом. Кро- 
ме того, в браузере |се\\еазе!| реализо- 
ваны дополнительные функции, призван- 
ные защищать конфиденциальность поль- 
зователя при работе в Интернете. Появ- 
ление браузера |се\\еазе| должно решить 
потенциальную проблему, связанную с тем, 
что логотип АгеЮх является зарегистриро- 
ванной торговой маркой. Кстати, проект 


ОеЫап, выпускающий одноименный дист- 
рибутив Цпих, также планирует изменить 
название браузера Ргеюх, поставляюще- 
гося вместе с операционной системой. 

Нужно отметить, что корпорация М! 
сгозоН практически завершила работу нод 
новой версией браузера |тегпе! ЕхрЮгег. 
Менеджер МсгозоН Скотт Графф в сво- 
ем блоге отмечает, что распространение 
|п1егпе! Ехрогег 7 начнется в течение не- 
скольких ближайших недель. Пока желаю- 
щим предлагается протестировать релиз- 
кандидат браузера. 

Источник: Компьюлента 


Репатриация троянцев 


Используя небольшую утилиту Тгоап Ве- 
тоуег 6.5.3, вы сможете проверить свой 
компьютер на наличие троянов. Провер- 
ка может осуществляться как при старте 
системы, так и в ручном режиме в любое 


время. Вы можете проверять только отдель- 
ные файлы, запуская программу из Про- 
водника. Если Тго|ап Кетоуег находит тро- 
ян, он чинит поврежденные системные фой- 
лы и реестр, а также удаляет вредоносный 
движок. Дополнительную информацию о 
вирусах можно получить во встроенной ба- 
зе данных, которая содержит информацию 
об огромном количестве троянов. 
Источник: ЗО М№еми 


Скриншот, еще скриншот 


Вышла новая версия хорошей програм- 
мы для снятия скриншотов Нурег- 
эпар 6.11.02. Программа умеет снимать 
страницы документов в окнах приложе- 
ний, даже если они не помещаются пол- 
ностью на экране. В этой версии програм- 
мы исправлена ошибка, в результате ко- 
торой невозможно было снять скриншот 


выделенной области окна при вызове ко- 
манды из системного трея. Кроме того, 
программа позволяет захватывать редак- 
тируемый текст (обычный или с формати- 
рованием]} в любой точке экрана, даже 
если копирование не предусмотрено. Ко- 
пирование текста происходит по тому же 
принципу, что и копирование графической 
области — пользователю необходимо на- 
рисовать прямоугольник вокруг текста, ко- 
торый он желает захватить. В этой вер- 
сии исправлена ошибка, из-за которой 
программа не работала на У/таомз 98 
и более старых версиях \М/тао\с. 
Источник: ЗО Мем 


Угадай-ка кодек 


Утилита Сро!в новой версии 2.60 Ве- 
+а | поможет вам с легкостью определить, 
какой кодек используется в том или ином 
видео,- аудиофайле и какой кодек необ- 
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ходимо поставить для его просмотра. Под- 
держивается работа с файлами МРЕС 
(тра), ОусКТите (.том), Кеа! Места (тт), УМт- 
ом Мед (мта/.а$й, На$В (.5\ и други- 
ми. Поддерживаются следующие типы ко- 


Квев 

Саммит* 254-5050, 

К55* 2170-6220, 

Блиц-информ* 518-6682 

(* филиалы по всем областным 
центрам Украины} 

Перводика* 228-6165 
Авепропетровск 

Меркурий (056) 744-7287 
Довецк 


Идея (062) 381-0930, 
Запорожье 
Пресс-сервис (0612) 62-5151 


Крешевчуг 

Саммит-Кременчуг (05366) 3-2188 
Приватва доставка (05366) 2-5833 
Львов 

Деповая пресса (0322) 70-5482, 
ЧШ Циндра 97-1515, 

Львовский курьер 21-2201 
Саммит-Львов (0322) 74-3223 
Никопаев 

Воу-хау (0512) 41-2003 
Саммит-Виколаев (0512) 56-1069 
Одесса 

Ним (0482) 37-5264 


Севастовонь 

Встар (0692) 71-6219 

(филвалы во всех городах Крыма) 
Свшфероволь 

Клуб бухгазтеров (0652) 27-2019 
Саммет-Крым (0652) 51-2493 
Харьков 

Самиет-Варъгоз (90572) 14-2260 
Терсог 

Кобзарь (0552) 22-5218 
Зервовограх 

Пресс-курьер (03249) 2-2259 

От А до Я (03249) 2-9117 


деков: УЁРМ/, АСМ, ОкесАоми и ОМО. 
Отображается детальная информация о 
файле и используемых кодеках (всего в ба- 
зе более 450 кодеков для аудио и видед). 

Источник: (ХВГ 

Источники: 

[ХВГ: ммм лхЫ.сот 

32 М№емив: чмим.З4пе\мз.го 

Компьюлента: чм\м.сотршептю.ги 


ТЕХНОЛОГИИ 


У шсе| хороший план 


В следующем году нас ожидает пе- 
реход процессоров семейства ше! Реп- 
Нот на архитектуру Соге. Это будут од- 
ноядерные версии, стартовая же линей- 
ка серии РепНит ЕТО00 будет выглядеть 
следующим образом: 

У Репнит Е1 020: 1.4 ГГц, РОВ 800 МГц, 
1 Мб кэша Е2; 

У Репнит ЕТ 040: 1.6 ГГц, ЕВ 800 МГц, 
1 Мб кэша [Е2; 

У Репнит Е1060: 1.8 ГГц, ЕЗВ 800 МГц, 
1] Мб кэша 12. 

Согласно последним роадмапам |п- 
:е|, выход этих процессоров обещается 
уже во втором квартале 200/ года. Но- 
винки будут нацелены на бюджетный сег- 
мент рынка, где будут сосуществовать с 
Репнит М 651, 64] и 631 на протяже- 
нии квартала, после чего последние про- 
даваться перестанут. Сеегоп О 400, по- 
строенные на том же ядре Сопгое-[, по- 
ступят в продажу в третьем квартале сле- 
дующего года. Названия и тактовые час- 
тоты модели пока неизвестны. Текущая 
редакция планов производителя говорит 
лишь о том, что разделение на линейки 
будет произведено | путем уменьше- 
ния объема кэш-памяти второго уровня 
в серии Сеегоп О 400 до 512 Кб. 

Источник: ХВГ 


Ностальгия по частоте 


Всякий раз, когда корпорация 1ВМ пуб- 
ликует новую порцию деталей архитекту- 
ры своих процессоров Ро\егб, в воздухе 
ощущается едва заметный привкус нос- 
тальгии по тем временам, когда о быст- 
родействии процессора судили по такто- 
вой частоте. Ранее сообщалось о том, что 


частота нового поколения процессоров 
семейства |ВМ составит до 6 И ц, чуть позд- 
нее — что она будет в пределах от 4 до 
5 Пц. Но вот уже близится момент офи- 
циального анонса процессора, а точная 
тактовая частота по-прежнему неизвест- 
на. Подытожим имеющиеся в наличии све- 
дения о Ро\мегб: частота 4—5 ГГц, 8 Мб 
кэш-памяти второго уровня (12) и шина па- 
мяти с пропускной способностью 
75 Гбайт/с. Увеличив тактовую частоту и 
пропускную способность системы памяти 
почти вдвое (по сравнению с Ро\миег5)}, 1ВМ, 
избравшая, в отличие от исповедующего 
новую парадигму многоядерности СЕ!) путь 
наращивания частоты ядра, тем не менее 
смогла обойтись без увеличения рассеи- 
ваемой теплоты.. Этот шаг позволит 1ВМ 
использовать Ро\/егб в качестве основы 
для серверной серии Р-Зепе$ в середине 
будущего года. Судя по признанию со- 
трудника группы систем и технологий |ВМ, 
компании «понадобилось масштабировать 
всю систему, так как простая упаковка 
большего числа ядер без увеличения кэ- 
ша и пропускной способности системы па- 
мяти не годится» — в этих словах содер- 
жится намек на то, что Ро\мегб компания 
рассматривает в том числе и как полигон, 
на котором можно обкатать те техноло- 
гии, которые впоследствии будут также ис- 
пользованы в Се|. К тому же в дальней- 
шем Ро\муегб наверняка пойдет по пути, 
уже проторенном Ро\иег4 и Ромиег5. Ром/- 
ег4 был первым процессором для настоль- 
ных систем (в частности}, в котором на од- 
ном кристалле было размещено два про- 
цессорных ядра. Собственно, через месяц 
пе! начнет предоставлять первые образ- 
цы четырехъядерных Кепйе/[, в которых 
два двухъядерных кристалла будут распо- 
ложены в одном корпусе. В этой связи весь- 
ма любопытно, сможет ли 1ВМ превзойти 
|1е| в «гонке частот»е Последняя остано- 
вилась на отметке в 3.8 ГГц для одноядер- 
ных Репниот (4), но была вынуждена сни- 
зить максимальную частоту для первых сво- 
их двухъядерных решений до 2.93 ГГц. За 
тем фактом, что 1ВМ удалось удвоить час- 
тоту без увеличения тепловыделения, сто- 
ит серьезная научно-исследовательская 
работа. Ромиегб разработан с учетом тре- 
бований 65-нм норм, с применением тех- 


Новости 


нологий «напряженного кремния», а так- 


же «кремния-на-изоляторе» (50|. Кроме 
того, [ВМ использовала переменную дли- 
ну затвора и переменный уровень поро- 
гового напряжения для достижения макси- 
мального уровня производительности на 
ватг потребляемой мощности уже на уров- 
не транзисторов. Будет также небезынте- 
ресно сравнить этот показатель с показа- 
телями процессоров ||, лидирующей в 
«гонке за уменьшение норм» благодаря 
несколько меньшему числу усложнений тех- 
процесса. Минимальное напряжение пи- 
тания — 0.8 В, причем 1ВМ впервые встрои- 
ла в процессор семейства Ро\уег модуль 
управления питанием, который будет осу- 
ществлять мониторинг и управление про- 
изводительности/потребляемой мощности 
в зависимости от установленных политик 
энергопотребления. В настоящее время 
Ромиегб проходит тестирование в прото- 


типах серверов серии Р-5епез. 
Источник: (ХВТ 


Осбегопом по грандам 
Компания Самюит через год планирует 
представить новую серию процессоров 
Оаегоп СМ58хх, ориентированную на ис- 


пользование в Ипих-системах. Как и пред- 
шественники из серии Оачегоп СМЗ8хх, 
новые 64-разрядные многоядерные про- 
цессоры будут ориентированы на приме- 
нение в сетевых устройствах и в устрой- 
ствах безопасности. Представители ком- 
пании ожидают двойного прироста про- 
изводительности за счет улучшенной ар- 
хитектуры, более высоких частот и инно- 
вационной системы управления питанием. 
Четыре процессора новой линейки будут 
иметь частоты в диапазоне от 600 МГц до 


1] Пци будут потреблять мощность от 15 Вт 
до 40 Вт. Модели СМ№5830, СМ5840, 


Магазин «Свт книги», ул. Келецкая 


Лоток на углу Коцюбинского и Ленинградской 


Киоски «СВ-почта» 


Киоски «Союзпечать» 
Магазин «Мир прессы», ул. Горького, 
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ул. Артема, 131-а 
ул. Освобождения Донбасса, 4 


гост. «Маяк» 


Киоски «Союзпечать» 

Торговые точки «СМ-Столичные новости» 
Киоски «Факты» 

Книжный рынок «Петровка» 

Книжный магазин «Сучасник», пр. Победы, 29 
ст. м. «Лесная», остановочный комплекс 

л. Жилянская, 87/30 
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тел. 581217 


носки «Пресс-служба Одессы» 
Оптовая продажа: 


— Костанди, 100 


киоски Полтавского почтампта 


лотки «Газеты, журналы, кроссворды» 


газетный рынок 
магазин «ВООК$» 
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(№5850, СМ5860 будут оснащены 4, 8, 
12 и 16 ядрами соответственно. Также все 
процессоры Оаегоп будут доступны в трех 
вариантах, оптимизированных под различ- 
ные задачи: 

У М$Р («процессор сетевых взаимодей- 
ствий») — оптимизирован для обработки 
шифрования, регулярных выражений, ком- 
прессии/декомпрессии, сетевого взаимо- 
действия, ускорения ТСР, 05; 

У ЕХР («экстремальный процессор») — 
оптимизирован для обработки регуляр- 
ных выражений, компрессии/декомпрес- 
сии, сетевого взаимодействия, ускорения 
ТСР 1903 

У 5СР («процессор защищенных сете- 
вых взаимодействий» — оптимизирован 
для обработки шифрования, ускорения 
ТСР, Оо5. 

Среди остальных характеристик но- 
вых процессоров отметим, что размер 
кэша [2 составляет 1 Мб у моделей 
СМ5830, СМ5840 и 2 Мб у моделей 
(СМ5850, С№5860. Все модели будут ос- 
нащены встроенным /72- или 144-битным 
контроллером памяти ООК2. Наконец, 
интерфейс ввода/вывода включает в се- 
бя 64-битную шину РС|-Х с частотой 
133 МГц. Компания ожидает, что при- 
мерно 30 компаний будут выпускать обо- 
рудование и программы, ориентирован- 
ные на новое семейство процессоров 
Осегоп. Изначально же процессоры бу- 
дут поставляться с комплектом для раз- 
работки на основе Ипих, позволяющим 
разрабатывать 32- и 64-разрядные при- 
ложения для Одегоп. Так что !е/и АМО 
придется немного потесниться. 

Источник: 30 Мем/з 


Последние 8 месяцев инженеры А$- 
Коск сотрудничали с лабораторией М!- 
сгозоЯ в Тайване (М/НО| для того, чтобы 
получить логотип И/паоми5 Уза Ргетйит. 


Для этого материнская плата должна прой- 
ти все установленные тесты Мсгозой ОТМ 
(Опуег Тез! Мападе!). И вот свершилось — 
АЗКоск СопКоеХЕге-е АТА? является пер- 
вой «материнкой», которая прошла все 
тесты и официально получила заветный 
логотип. Раньше разработчики лишь за- 
являли о полной совместимости с Ма, но 
теперь их разговоры уже вполне обосно- 
ванны. Что же представляет собой Соп- 
КоехРге-е ЪАТА2< Вот ее основные харск- 
теристики: 

У сокет СА 775 для двухьядерных про- 
цессоров ме! Соге 2 Вио/Репнит О/Реп- 
Нит 4/Саегоп О, поддержка процессоров 
Сопгое; 

У набор микросхем ме! 945Р; 


У поддержка процессоров с шиной ЕЗВ 
1066/800/533 МГц, процессоров ЕМб4Т 
и технологии Нурег-Тгеаата; 

У Итеа Оуегдоскта: более широкие 
допуски для ЕОВ при оверклокинге благо- 
даря фиксации шин РОЕ/РС!; 

У поддержка двухканальной памяти 
00К667/533х4 ОММ, с максимальным 
объемом 4 и 4 Гб соответственно; 

У поддержка АП Сгоз$Рге; 

У гнездо РЕ Ехргез$ х16; 

У дополнительное гнездо АС! Ехргез$ 
позволяет установить вторую УСА-карту 
РС! Ехргез$ х16 или другие интерфейсные 
карты РС! Ехргез$ х4, х2, х1; 

У гнездо РС! Ехргез$ х1; 

У Нубиа Воочег — технология безо- 
пасного оверклокинга АЗКоск; 

У поддержка Сидабй АМ 10/100/ 
1000 Мбит/с; 

У 2Х колодки 1ЕЕЕ1 394; 

У 4 разъема Зепа АТА! 3.0 Гбит/с, под- 
держка функций КАФ (КАШЮШ 0, КАШ 1, 
РАЮ 10, КАР 5 и ше! Машх Зюгаае}, 
МСО, АНС и горячего подключения, а ток- 
же порт АТА! ОО Е; 

У 2 разъема ебепа! АТАП 3.0 Гбит/с 
(разделяются с 2 портами ЗАТА!), поддерж- 
ка функции горячего подключения; 

У колодка НОМ! $РЫ обеспечивает 
подачу выходного аудиосигнала на УСА- 
карту НОМ|, что позволяет подключать к 
системе цифровые телевизоры, проекторы 
или жидкокристаллические панели НОМ! 

У 7.1-канальный звук Нюй ОФейп\от Ау- 
Чо, локальная сеть 10/100 Етете!; 

У А5Коск 8СН_е5АТАН ИО: 2 порта 
еАТАЙ, 2 порта ЦЗВ. 

Источник: ЗВ Мемз 


Компания Слда-ВУе Тесппооду Со., На 
(С/цаБ\Уе) сегодня объявила о включении 
поддержки процессоров /[/ Соге 2 Чиаа 
в новые релизы ВК для линейки систем- 
ных плот Р965/С965. Обновления. для 
ВО5$ могут быть загружены с сайта про- 
изводителя. Напомним, что линейка сис- 
темных плат С\даБуе, собранных на чип- 
сетах ме! Р965/С965, состоит из семи мо- 
делей — четырех на основе дискретного 
Р965 Ехргез$ и трех на основе (5965 Ех- 
ргез$ с интегрированным прафическим ядром 
че] Старз Мефюа Ассеегоог ХЗ000. Кро- 
ме объявленной сегодня поддержки про- 
цессоров || Соге 2 ОФиаа/Соге 2 Ооо, 


указанные системные платы поддерживоа- 
ют частоту системной шины до 1066 МГц, 
двухканальную память стандарта ООК2-800, 
РЕ Ехргез$ х16, причем старшие модели 
в линейке СА-965Р-2О6, СА-965Р-054 и 
даже СА-965С-054 имеют два подобных 
слота. Все описываемые системные платы 
оснащены встроенным СлааБ\-Ейегпе! кон- 
троллером, контроллером АТА 3 Гбит/с 
и в-канальным НО-аудиоконтроллером. 
Источник: ЗО Меми 


ооо боевое 


УБ\Тельное рядом 


Мощь графической системы востребо- 
вана далеко не всеми пользователям ГПК. 
В то же время двумя цифровыми выходоа- 
ми О\|, как правило, оснащаются лишь 
видеокарты среднего или высшего цено- 
вого диапазона, чьи возможности в трех- 
мерных играх дизайнерам и конструкто- 
рам ни кчему. Решить проблему должной 
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функциональности при малых затратах 
способен вновь представленный видео- 
адаптер Н!$ ХЗО0$Е Виа! ВМРСЕ. В трех- 
мерных приложениях этот ускоритель ре- 
кордов производительности, безусловно, 
не установит — его графический чип, ра- 
ботающий на частоте 325 МГц, оснащен 
четырьмя пиксельными и двумя вершинны- 
ми процессорами. Объем памяти ООК со- 
ставляет 128 Мб, частота — 400 МГц, ин- 
терфейс доступа — 64-битный. Отметим 
пассивное бесшумное охлаждение плоа- 
ты. Поддерживаются фирменные техноло- 
гии АП ЭМАВТЪНАОЕК 2.0, ЗМООТНМ-- 
УОМ 2.1, НУРЕК 7. Ш, МОЕОЗНАЙЕЕ. Кар- 
та будет поставляться в двух вариантах, 
отличающихся комплектацией. Более до- 
рогой будет комплектоваться игрой Гип- 
деоп 5еде и программами ЗВ АБит Рс- 
огеРго, РоммегОнесюг 3 ЗЕ Ру$, Ром- 
ег2Со 4. 
Источник: ХВГ 


РС! Ехргез$ 2.0 уже скоро 


Согласно планам РС $реса |теге$ 
Стоур (РС!-$!С), выход новой версии стан- 
дарта РЁ Ехргез$ должен состояться не 
далее чем через два месяца. Основны- 
ми отличиями от версии 1.0, вышедшей в 
2003 г., будут: увеличение скоростных ха- 
рактеристик, введение поддержки техно- 
логий виртуализации и расширенные воз- 
можности по управлению электропитани- 
ем, в том числе для работы с «прожор- 
ливыми» высокопроизводительными ви- 
деокартами. Согласно предварительной 
информации, РС Ехргез$$ 2.0 по сравне- 
нию с у.1.0 будет предусматривать уве- 
личение пропускной способности вдвое — 
с 2.5 до 5 Гбит/с на каждую линию по- 
следовательной передачи. Что касается 
видеокарт, тут разработчики стандарта 
предусматривают варианты работы с эк- 
земплярами, способными «употреблять» 
мощность до 225 Вт или даже 300 Вт. 
Введение функции виртуализации ввода- 
вывода (приу-Ошри! Ущиаханоп, ОУ) 
должно упростить организацию взаимо- 
действия с видеокартами в набирающих 
все большую популярность виртуальных 
средах, запускающихся на общем аппо- 
ратном обеспечении. Дислокация уст- 
ройств расширения, согласно новой спе- 
цификации РС Ехргезз СаЫе, не будет 


ограничиваться пределами системного 
блока — предусматривается также ис- 
пользование медных кабелей длиной до 
10 мдля подключения устройств во внеш- 
нем исполнении. Наконец, ожидается 
включение в состав РС Ехргез$ 2.0 дли- 
тельное время разрабатываемого про- 
екта Сепезео, предусматривающего воз- 
можность организации тесного взаимо- 
действия центрального процессора с кар- 
тами сопроцессоров — например, уско- 
рителей обработки графики или выпол- 
нения операций шифрования. 
Источник: ЗО Мем 


Перекуем СЁ на ОЕ 

Японская компания Еуегагееп предста- 
вила переходник для чтения карт памяти 
Сотрас! НазВ, способный подключаться 
прямо к РЕ-разъему на системной плате 
вашего компьютера. Такое устройство об- 
ладает пониженным, по сравнению с же- 
сткими дисками, энергопотреблением, плюс 


оно абсолютно бесшумно. Основное пред- 
назначение представленного устройст- 
ва — создание рабочих станций с несколь- 
кими операционными системами, с воз- 
можностью быстрой загрузки более лег- 
ковесных из них, например Ипих, прямо с 
флэш-диска. Цена на сам переходник — 
всего евро 19, а вот за флэш-карту при- 
дется выложить значительно больше — 
около евро 170 за 8 Гб. Остается наде- 
яться, что, как это часто бывает с подоб- 
ными устройствами, его распространение 
не ограничится одной только Японией. 

Источник: ЗО М ем 
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Гигабайт в 51М-карте — 
уже реальность 


Компания 75ует5 анонсировала но- 
вые $|М-карты, получившие название 
т! М Меда$ М, которые способны хра- 
нить один гигабайт информации. 

Сейчас на мировом рынке тзу$етз 
предлагает 5М-карты со встроенной 
памятью объемом 178, 256 или 512 Мб. 
Выпуск карт еще большего объема в 
] Г6 позволит провайдерам вывести мо- 
бильные сервисы на новый уровень, а 
также предустанавливать на эти карты 
различные приложения для мобильных 
телефонов или мультимедийный контент. 

Новые гигабайтные 5|М-карты смогут 
хранить тысячи песен или сотни фотогра- 


фий в высоком разрешении, персональ- 
ные данные и другую информацию. 

Серийный выпуск новых Меда М за- 
планирован на конец этого года, а про- 
изводиться они будут на заводе подраз- 
деления тзучетз — Мсговестогса, рас- 
положенного в Испании. 

Источник: мАбила 


Новые мобильные окна 


Компания Лсгозой объявила о завер- 
шении работ по подготовке двух масштаб- 
ных обновлений для платформы У/пао\и 
МоЫе. 

Первый из программных продуктов 
выйдет под кодовым названием У/Ит4о\м$ 


Мое Сго55Бо\ и будет построен на ба- 
зе \Ипаом/$ СЕ 5.х. Второй продукт, в ос- 
нову которого ляжет \У/Ипаоми$ СЕ 6х, по- 
лучил рабочее название УИМтдо\м$ Мо- 
Ые РВоюп. 

По словам софтверного гиганта, новые 
платформы должны еще раз показать поль- 
зователям, что специалисты МСго$ой — 
далеко не дилетанты в своем деле. 

Кроме того, Сго$$Бом/и будет тесно ин- 
тегрирована в ОЁсе 2007, Ехспапде 12 
и ОНсе Соттитсатог. Дебют У/Мтаом 
Мое Сгоз$Бо\ми и УМтао\ми$ Мое Рпо- 
юп намечен на вторую половину 2007 
и вторую половину 2008 годов соответ- 
ственно. 

Источник: мАбила 


Всем пейджерам пейджер 

ЕСО Соттитсаноп$ объявила о вы- 
ходе новой версии ЕФО МоШе — про- 
граммного обеспечения, которое позво- 
ляет владельцам мобильных телефонов 
пользоваться практически всеми популяр- 
ными службами для мгновенного обмена 
сообщениями. 

Приложение ЕО Мое интегриру- 
ется в мобильные устройства, поддержи- 
вающие технологию /2МЕ МШР 2.0, и 
позволяет пользователям получать дос- 
туп к сервисам АО пуп! Меззепдег, 


ое В М ——ЩбЩб55: а 
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Новости 


СО, СоочетТаК, лабБег, ММ Меззеп- 
дег и УаВоо. 

Программа также может выступать в 
роли мобильной телефонной книги, кото- 
рая дает пользователю возможность: 

У синхронизировать контакты из раз- 
личных приложений для мгновенного об- 
мена сообщениями; 

У пользоваться услугами мобильной 
УсР-телефонии; 

У создавать и поддерживать персо- 
нальный мобильный профиль; 

У загружать изображения и текст не- 
посредственно из мобильного телефона; 

У получать различного рода инфор- 
мацию на свое мобильное устройство. 

Новая версия ЕО МоЫЕ и специаль- 
ного виджета для работы с ней ЕО Ме 
доступна для пользователей на сайте ком- 
пании производителя — ВНр:/ /мии\м.едо.сот. 
Список совместимых аппаратов представ- 
лен по ссылке ВНр://соттипйу.едо.сот/ 
югит/еао_тое_зирройе4_рКопез. 

Источник: мАбила 


Карманный переводчик 


Компании 5рагр и (ВМ представили со- 
вместно разработанный карманный пе- 
реводчик с поддержкой распознавания 
речи в режиме реального времени. 

На выставке СЕАТЕС в Японии был 
представлен переводчик с английского на 
японский. Это устройство, внешне напо- 
минающее КПК, предназначено для тех, 
кто приехал в Страну восходящего солн- 
ца, но не знает японского языка. 


Имея такого помощника, достаточно 
лишь произнести в микрофон нужную фро- 
зу на английском, и устройство тут же по- 
вторит ее, но уже на японском языке. При 
этом на монохромном сенсорном дисплее 
дублируются слова и фразы перевода. 

Новинка должна появиться в продаже 
к концу этого года по цене около $500. 
Хотелось бы надеяться, что в случае ус- 
пеха на базе анонсированного перевод- 
чика производители подготовят и версии 
для других языков. 

Источник: мАбила 
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РЕДАКЦИОННЫЕ НОВОСТИ 


И за сенсеев своих... 


Компания Сапоп объявила о выпуске 
двух специализированных лазерных прин- 
теров серии /-5ЕМ$У5 — цветного принте- 
ра |-ЕМЗУ5 [8ВР53З00 и черно-белого прин- 
тера 1-5ЕМ$\У$ 18ВРЗЗ360. 

Несмотря на высокую скорость печа- 
ти (21 стр./мин] и наличие встроенного 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


оборудования для работы в сети и встро- 
енного блока двусторонней печати (в стан- 
дартной комплектации], новые модели от- 
личаются компактными размерами и удоб- 
ством в эксплуатации. 
Характеристики 


[ВР5300: 


модели 1-ЗЕМЗУ$ 


У скорость черно-белой и цветной пе- 
чати — 21 стр./мин; 

У разрешение при печати — 9600600 
точек на дюйм (в режиме улучшенного ка- 
чества}; 

У Саоиг САРТ (технология усовершен- 
ствованной цветной печати Сапоп); 

У технология моментального точечно- 
го разогрева (Оп-Ретапа Нхта Тесйпо- 
[оду] для цветной печати; 

У встроенный блок двусторонней пе- 
чати; 

У готовность к подключению к сети; 

У дополнительно приобретаемая кас- 
сета для бумаги на 500 листов; 

У в комплект поставки входят 4 кар- 
триджа, созданных по технологии «все-в- 
одном», для цветной печати; 

Характеристики модели 


[ВР3З360: 


- ЕМУ 


2] стр./мин; 

У разрешение при печати — 2400600 
точек на дюйм (в режиме улучшенного ка- 
чества); 

У поддержка языков принтера РС 5е, 
РС6 и Сапоп ЧЕКИ; 

У технология моментального точечно- 
го разогрева; 

У дополнительно приобретаемая кас- 
сета для бумаги на 250 листов; 

У встроенный блок двусторонней пе- 
чати; 

У готовность к подключению к сети; 

У картридж, созданный по технологии 
«все-в-одном». 

Обе модели оснащены разработан- 


ной Сапоп технологией моментального то- 
чечного разогрева, существенно сокра- 
щающей время разогрева принтера и 
обеспечивающей малое время выхода пер- 
вого отпечатка — 10.1 с (-5ЕМЗУ$ [ВР53З00] 
и 9с (1-Е М5 18ВРЗЗ60]. 

В стандартной комплектации модели 


-ЭЕМЗУ$ [8Р53З00 и ЗЕМЗУ$ 18ВР3З3З60 ос- 


нащены встроенным блоком двусторон- 
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ней печати. Функция автоматической дву- 
сторонней печати поддерживается при по- 
даче из всех лотков на обеих моделях. 

Обе модели имеют встроенные сете- 
вые интерфейсы для удобства подключе- 
ния к офисной сети. Интерфейс удаленно- 
го пользователя обеспечивает удобство 
мониторинга и управления принтерами че- 
рез интернет-браузер. Модель 1-Е М$\ 5$ 
[ВРЗЗ60 также поддерживает языки РСЕ 5е 
и РСЕ6, что обеспечивает совместимость 
с соответствующим программным обеспе- 
чением и системами. 

Стандартный ресурс бумаги обоих прин- 
теров составляет 250 листов. Модель 
|ВР5З00 имеет дополнительную универ- 
сальную кассету на 100 листов и допол- 
нительно приобретаемую кассету для бу- 
маги на 500 листов; 1ВР3ЗЗ60 немного 
скромнее — за счет дополнительно при- 


Служба хостинга 
интернет-ресурсов 
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обретаемой кассеты на 250 листов мак- 
симальный ресурс бумаги может увели- 
читься до 500 листов. 


ИГРОВЫЕ НОВОСТИ 


Возвращение «Корсаров» 


Компания «Акелла» анонсировала но- 
вый проект своей знаменитой серии «Кор- 
сары», который носит название «Корса- 
ры: Возвращение Легенды». На этот раз 


разработчики решили сместить акценты 
в сторону ролевой игры, для чего был 
разработан новый мир, сценарий и соб- 
ственная ролевая система Р/КАТЕ$, но- 
звание которой, по аналогии со всемир- 
но известной ЗРЕЦА(, составлено из пер- 
вых букв английских наименований ха- 
рактеристик персонажа: Ро\мег (Сила), 
пргез$юп (Восприятие), Кеасноп (Реок- 


ция), Ауитоту (Лидерство), Тает (Обу- 
чаемость)}, Епдигапсе (Выносливость), Зис- 
сез$ (Удача). Эти статы напрямую влия- 
ют на развитие четырнадцати умении но- 
шего героя, которые, в свою очередь, 
разделены на две подгруппы — личные 
(авторитет, легкое оружие, среднее ору- 
жие, тяжелое оружие, пистолеты, везе- 
ние и скрытность} и корабельные (нави- 
гация, меткость, орудия, абордаж, защи- 
та, ремонт, торговля). 

Непосредственной разработкой «Воз- 
вращения Легенды» занимается молодая 
студия 5еамага (ВНр:/ /зеа\иаг4.ги), создан- 
ная на базе команды любителей, создав- 
шей некоммерческий аддон «Возвраще- 
ние легенды» на основе «Пиратов Ка- 
рибского моря». Игра использует усо- 
вершенствованный движок ЗУюгт 2.5 на 
котором разрабатывались третьи «Кор- 
сары». 

В отличие от «Акеллы», Зеаууага ре- 
шила перенести действие игры с вымыш- 
ленного архипелага на реально сущест- 
вующие острова Карибского моря от Бе- 
лиза до Барбадоса и от Порто Бело до 
Бермудов. В общем же игровая карта 
будет соответствовать территории 3000 


на 2000 километров, на которой найдет- 
ся место островам, покрытым джунглями, 
пещерам, катакомбам, блокпостам раз- 
личных государств, индейским поселени- 
ям и многим другим интересным местам. 
Любители истории того периода навер- 
няка порадуются возможности прогулять- 
ся по улицам Гортуги и Каракаса, а так- 
же встретиться с такими историческими 
персонажами, как Генри Морган, Томас 
Мэдифор, полковник Линч, Бертран 
д’Ожерон, Франуса Олоне, Джекмен, 
Петер Стэвезант и многие другие. 

Разработчики обещают нам огром- 
ный мир, живущий по собственным зако- 
нам и развивающийся вне зависимости 
от действий игрока. Это значит, что важ- 
ные политические события, такие как объ- 
явление войны или заключение союзов 
между колониями, могут происходить как 
при вашем непосредственном участии, 
так и без него. 

Сама же сюжетная линия предусмат- 
ривает огромное количество квестов, как 
прописанных заранее, так и генерящих- 
ся автоматически, каждый (или почти ка- 
ждый} из которых будет иметь по несколь- 
ку вариантов решения. 

В общем, как вы сами можете видеть, 
замысел у разработчиков более чем гло- 
бальный, и смущает во всем этом всего 
лишь один факт. Согласно пресс-релизу 
компании «Акелла», работа над проек- 
том началась в марте, а релиз намечен 
на конец этого года. Даже если учесть, 
что в игре будет использовано большое 
количество контента из третьих «Корса- 


ров», времени на разработку и тестиро- 


вание очень мало, как для такого гло- 
бального проекта. Но не будем строить 
преждевременные предположения, а про- 
сто подождем окончания работы. 


Мессия на «золоте» 


Компания ИБбоЙ объявила об от- 
правке в печать ожидаемой миллиона- 
ми фанатов асноп/КРС ВагК Меззай оф 
Ма апа Мадг, непосредственной раз- 
работкой которой занималась француз- 
ская компания Агсапе Зс/о$, знакомая 
нашим геймерам по оригинальной ро- 
левой игре Агх Гаю/5. 

Данный проект, совместно с пошо- 
говой стратегией Негое5 оЁ Мой! апа 
Маодгс У, призван возродить сериал 
Май! апа Масс, который после сме- 
ны хозяев (ранее этот бренд принад- 
лежал почившей компании ЗОО] пре- 
терпел сильные изменения. Действие 
игры перенеслось из мира Хееп в бо- 
лее мрачный и негостеприимный Аз$Вап, 
а классическая КРС Мог! апа Мадс 
была заменена более популярной в ноа- 


Новости 


ши дни асНоп/КРС, первой из которых 
станет Рагк Меззюой. 

В игре нам предложат выступить в 
роли ученика могущественного мага, 
призванного не допустить исполнения 


пророчества о приходе в Ашан некое- 
го Темного Мессии. Разработчики обе- 
щают нам нелинейный сюжет, несколь- 


ко концовок и три стиля прохождения 
игры. В зависимости от желания игрока 
герой может стать воином, магом или 
ассасином. Допускается также и создоа- 
ние мультиклассового персонажа, ко- 
торый будет уметь «все по чуть-чуть». 

Очень большую роль в игровом про- 
цессе играет физика виртуального ми- 
ра. Практически на каждом уровне есть 
множество предметов, которые без тру- 
да можно сбросить на голову против- 
ников, можно сильным пинком столкнуть 
врага в пропасть и т.д. Оригинальная 
система магии позволяет уменьшать про- 
тивников, создавать у них под ногами 
ледяные дорожки, на которых они бу- 
дут поскальзываться и т.п. 

Помимо одиночной игры, в Раг‚К Мез- 
ай предусмотрен мультиплеер, разра- 
боткой которого занималась другая ком- 
пания, Куи Етепаттеп+ 

Релиз игры намечен на двадцать чет- 
вертое октября этого года. Игра будет 
распространяться как через обычные 
магазины, так и через известную систе- 
му цифровой дистрибьюции Уеат. На 
территории СНГ права на издание Вагк 
Меззай ог Май! апа Масаес принадле- 
жат компании «Бука». Дата релиза рус- 
скоязычной версии игры пока что не объ- 
явлена. 


[Шестое поколение Зебвег$ 


Компания ИБ/ойЙ анонсировала шес- 
тую часть известного сериала 5еНегс, 
непосредственной разработкой кото- 
рой занимаются «отцы» этой популяр- 
ной серии — компания В№ше Вуе. Как 
многие из вас, наверняка, знают, эта 
компания уже трудится над ремейком 
второй части этой игры — 5еНегз 2: 10 
Аппмегзагу ЕЧТоп, релиз которой на- 
мечен на декабрь этого года. О 5е+- 
Нег$ 6 же в данный момент известно 
очень мало. Разработчики, как обычно, 
обещают нам «органичное сочетание 
старых, полюбившихся элементов игры 
и интересных нововведений» и «превос- 
ходную графику — лучшую из всех, ви- 
денных в стратегиях до настоящего мо- 
мента». Подробные сведения о новом 
проекте попадут в Сеть не ранее нача- 
ла следующего года. Так что придется 
запастись терпением. 
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Ь'НгвиН М/ЛАЛМ мереж! 


(/пих все глибше проникае у наше життя — це факт, перед яким ми поставлен. Узяти хоча 6 регулярн! 
статт! в МК на цю тему. Кильксть 1х — прямий ! впертий показник популярност! Ейдкрито! Операцийнот 
Системи. Шодня багато людей дзнаються про Штпих з нтернету, вд знайомих чи з журналв. Сьогодн! 
я наважусь трохи допомогти тим, хто стаЕ на шлях використання ще! чудово! ОС. Розглянемо найб/льш 


цкав/, популярн! ! корисн! сайти в уанет! та рунет. 


Уанет 
Звичайно, першим номером ще сайт 1ах.пе! (рис. 1). 
Довол! аскетичне оформлення його покликане спростити от- 
римання информаци — але ж й тут вдосталы! Це { посййно дючий 
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форум з дуже активними учасниками, на якому знайдуться видповд! 
на вс! запитання стосовно Ипих’а. Це! з@рка корисно] електрон- 
но! документацй, яка включае в себе описи найпопулярнших ди- 
стрибутивв, поради щодо вибору найоптимальнишого з них кон- 
кретно для вас. А ще (найважливше!) це магазин орепзочгсе- 
продукив — дистрибутивв Ипих, Мее/Ореп/МеВЗО, програм 
для розробниюв, гор, документацй — з доставкою на територй 
Укратни поштою. Доступна також розсилка новин сайту (список 
дисюв, як! з'’являються в магазин). Однозначно, туз! Пауе у за- 
кладках браузера будь-якого лнуксоГда. 

Дал! йде 1нтернет-магазин орепзоугсе.сот.иа. Трохи Однше ноа- 
повнення програмним забезпеченням, нж у 1ах.пе!, але е дуже 
широкий вибр книг на р!зн! комп'ютерн! теми (безпека, бази да- 
них, розробка програм, \меЬ, графка ! багато 1ншого). 

Черга новин. На першому мющ з ух порталв знаходиться 
укратномовний сайт йпих-пем.огда. На ньому завжди можете про- 
читати свж! новини в галуз! розробки Ипих та взагал! ильного 
програмного забезпечення. Кожна новина супроводжуеться по- 
силанням на сайт програми. Для обговорення працюе форум, 
також доступне коментування новин. Сайт мстить у соб! стр/чку 
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новин з 1ншого сайту, йпих.огд.иа, на якому знайдуться завжди саж! 
вст, форум, значний обсяг документацй. Але найголовнише те, 
що документащя перекладена укра!нською. Загальну картину 
псуЕ Пльки кльксть ЩЕ! документацт, яко! досить моло. 

|снуе в Уанет електронний журнал Коо!#ИА (гоо.од.иа) (рис. 2), 
де викладен! актуальн! статп щодо використання та налаштуван- 
ня Ипих, де форум; сайт посийно поновлюеться порадами ад ря- 
дових користувача. | звичайно, тут наявн/ перюдичн! випуски влас- 
не журналу, де ви можете знайти огляди ризних орепзочгсе-про- 
грам та операщйиних систем, поради з 1х налаштування. 

На жаль, дйсно широко 1! беззаперечно популярних [тих-ре- 
сурав в украйнському сектор! |нтернету немае ®. Окрем вищез- 
гадан! сайти хоча 1 мають яксне !нформащйне наповнення, але 
його не так багато, та й популярностю вони поступаються сво!м 
аналогам в рунет. 


Рунет 

А ось росйський нет-сектор мае значно @/льше яксних тема- 
тичних ресурсв. 

На першому мещ, звичайно, знаходиться всесвтньо вдомий 
форум йпих.огд.го (рис. 3], який називають просто ЛОР. Це, ма- 
буть, найактивнший подбний ресурс. Тут завжди свж! новини (як 
нколи випереджають офщйн! анонси програм ©, через що 
ЛОРвцв називають «телепатами» — жартома чи всерйоз, але 
це так), як! активно обговорюються. Кожну новину можна комен- 
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тувати, б/льш того, ви можете надслати свою новину, якщо вва- 
жаете, що хтось ще не встиг чогось помпити (таке рИДКО ВДАЕТЬСЯ, 
бо учасниюв ЛОРУ не просто багато — 1х прирва!. Окр/м новин, 
на цьому сайт! дуже активний форум, де вам допоможуть вирши- 
ти ваш! питання стосовно Ипих чи орепзоигсе-програм. Доступ- 
ний також пошук серед новин та по всьому форуму. Поперед- 
жу: на ЛОР! не дуже люблять В$О-шникв (Егее/Ореп/Ме 50), 
ламерв та вантузятникв (користувач \\/по\у5), тому будьте обе- 
режн: ©. Дв! найбльш! особливост! сайту — його атмосфера та 
анонмн! користувач! (анонмуси): варто лише прочитати комен- 
тар! до новин чи обговорення на форум! — 1 ви все зрозумете. 
Щодо оформлення — сайти подбного статусу зазвичай мають 
простий, але абсолютно -ненапружуючий та доречний дизайн, 
кольорову гаму якого можна змнити на власний смак. Взагам, 
цей ресурс допоможе вам бути посийно в кура вах новин, 
виришить багато ваших питань та допоможе знати злсть у «свя- 
щеннй вйн» Ипиох уз РееВЗО уз У/Итао\му5. 
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Дал! на черз! — чим. ореппекги (рис. 4). 

Насамперед варто сказати, що необждно 
розризняти млм. ореппе!.ги { ореппе!го. Другий 
сайт — це «полепшена» щодо дизайну верая 
першого. На цьому ресура ви завжди змо- 
жете знайти сиж! новини 13 свпу орепзоигсе, 
також тут е величезна електронна @/блюте- 
ка, яка допоможе вам самоспино вириши- 
ти будь-як! питання. Знайдуться матерюли | 
по Цпих, по ГгееВЗО, 1 по Зоап$, 1 по без- 
пеш! комп’'ютерних мережх, ! багато-багато 
чого ще. Сайт мае активний форум (менше 
учасниюв, нж на йпих.огд.го, але т менше пус- 
тих розмов], посилання на корисн! програ- 
ми, як! знадобляться ! рядовому користува- 
чу, гадмн!стратору мереж. Окр/м докумен- 
таци, на сайт можна знайти поради вд 
нших користувач. Дуже корисним буде ме- 
ню швидко! навгаци по сайту, за допомо- 
гою якого можна легко перейти вдразу до 
необхдного роздлу ([наприклад, я без про- 
блем знайшов статтю про налаштування 
мультимедйних клавиш клаватури). Про по- 
пулярнють сайту седчить те, що ореппе!го 
майже завжди входить до першо! двадцят- 
ки у результатах @льшост запитв про Ип- 
иху Сооде. Отож, ти$ Вауе, однозначно! 

Поряд з !ншими сайтами Рунета слд 
вдмгити ммм. [пухсетег.ги. Це 1нтернет-маго- 
зин та солдна @блютека корисних статей 
щодо налаштування та використання ОС 
Ипих. [Цоправда, стат оновлюються не ду- 
же часто. 

Для користувачв дистрибутива ОеБапт 
буде корисним блог тудеапЫод.Модзро!сот, 
у якому иого автор длиться досадом вико- 
ристання цього дистрибутиву. Блог мстить 
змстовн! статй про налаштування системи 
та встановлення програм, написан! в лег- 
кому артистичному стил!, тож навпь нова- 
чок зрозумЕ, що 1 як треба робити. Голов- 
не, що ця нформащя посийно оновлюеться, 
а сам автор допомагае тим, хто до нього 
звертаевться. 

|з порталв не можна не вдмтити озгс. 
ип. Взагал!, цей сайт присвячений роз- 
робш операщйних систем, але тут ви мо- 
жете знайти новини 31 сыту орепзоигсе (в 
тому числ! {1 анонси документацй!), стати 
про Ипих ! розсилку новин 13 сайту. 

Поряд з ншими порталами сл за- 
значити ммими.Йпих.ги, який мстить власну 
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стр!чку сыжих новин (можна, до реч, до- 
давати власн!) та з@рку новин з 1нших 
подбних сайтв (росйських та закордон- 
них). Наявна перекладена електронна 
документацщя, книги, 1нтернет-магазин ди- 
стрибутивв. 

Якщо треба виришити якесь питання, мож- 
на звернутися на ммииИпихЮгит.ги. Форум 
дуже активний у вах його роздлах (роздли 
тематичн!, присвячен! ризним аспектам ро- 
боти з Ипих та рзним дистрибутивам) та 
мае багато учасникв. 

Велика з@рка тематично! документацй 
також доступна на сайт гиз-йпих.пе Вона 
вдсортована за роздлами освоення Ипих 
та налаштування. Також Е посилання на нш! 
подбн! сайти. 

АналГичну 'нформащю можна прочита- 
ти на сайп сЖогит.го. Знайдуться Шкав! ав- 
торськ! стати (програмування, бази даних, 
мереж!, операщйн! системи, «зал!зо»). Дос- 
тупн! форуми, розсилка новин. 

Як бачимо, Рунет дйсно багатий на те- 
матичн! ресурси по ОС Ипих не тльки 
кльксно, аТяксно. Матерюл рзноманйний. 
Дуже хотлося 6 мати подбн: сайти 1 на ук- 
роайнських теренах. 


Ще 


Оскльки документац! наведен! вище сай- 
ти мстять дуже багато, ницо вам не замнить 
такого, беззаперечно, визначного сайту, як 
ммм. дооде.сот/йпих ©. Лише навчившись ко- 
ристуватися пошуком (це стосуеться не ли- 
ше Сообе), можна знайти необждну 1нфор- 
маЦцю. 


Висновки 


Звичайно, неможливо вмстити ус! сайти 
в одну статтю. Не було згадано про фай- 
лов! архжви, про укра!нськ! дзеркала репо- 
зитарйв для ризних дистрибутивв. Але це 
вже тема окремого огляду. 

Сподваюся, описан! сайти стануть вам 
у пригод! та допоможуть у виршенн! ризних 
проблем на шляху використання орепзоугсе- 
продукптв. 

Р.5. Виноситься величезна подяка Воло- 
димиру Колибенку за чудову 1дею написан- 
ня ЩЕГ стати, а також Олегу Матейчуку та 
Серпю Бурачеку за попередню рецензю! 

[пих Ююгеуе! 
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РОЕ-файли вдкриваються на будь- 
якому комп’ютери, однаково вдобра- 
жаються ! зручно читаються. Як створити 
РОЕ-документ, як витягти !нформащю 
3 РОЕ-файлу 1 внести потрюн! змни? 
Вам допоможе 
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Зручно уРОЕ: 


® вдправляти угоди або длов! 
пропозици електронною поштою 


® публкувати прайси, звПи та 
технчну документацю в 1нтернет! 


® захищати паролем документи в!д 
внесення зм!н 


Перетворюите 
точно! 
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Конвертування РОЕ для: 


РОЕ 


® використання РОЕ-файлв для 
створення нових документв 


® внесення змин у прайси та угоди 
® анализу даних таблиць 1 зав 


АВВУУ Укра!на 
Тел.: (044) 4909999 
Купуйте ОпИпе: 5$1оге.АВВУУ.ца 


Чемпионат Хегох 2006 
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Репортаж 


В рамках маркетинговой программы для реселлеров компания Хегох провела чемпионат по картингу. 
На территории спортивного комплекса «Чайка» собралось более 50 представителей компаний- 


партнеров Хегох из разных регионов Украины. 


еоргий Сегалов, глава представительства, поприветство- 
вал всех (рис. 1), и началось... В течение дня все желаю- 
щие принимали участие в гонках на картах, борясь за три 
почетных призовых кубка Хегох. Дабы подчеркнуть «на- 
стоящесть» гонок, каждому участнику (а участвовать в сорев- 
новании могли все, кроме сотрудников Хегох] выдали спортив- 


№ Рис.] 
ную красную куртку с логотипом Хегох и номер. Зрелищность 
мероприятия подогревалась зажигательными танцами шоу-ба- 
лета (рис. 2), а также мастерством ведущего МС Мити. 
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№ Рис.2 

Мероприятие проходило в поддержку маркетинговой про- 
граммы по продвижению сетевых и цветных принтеров для 
малых и средних рабочих групп, а его особенный формат — 
гонки на картах — обусловлен тем, что Хегох является ти- 
тульным спонсором заводской команды ГисаН в чемпиона- 
те мира по Супербайку. 


Официальная часть 


Разумеется, одним из важных элементов мероприятия бы- 
ла официальная часть, состоящая из докладов и презентаций. 


Анатолий Понедилок, менеджер по дистрибьюции, детально 
обрисовал правила маркетинговой программы, которая стар- 
товала 1 мая и закончится 31 декабря 2006 г. В это время ка- 
ждый реселлер будет получать за проданную технику Хегох 
определенное количество баллов: тем больше, чем дороже 
проданное устройство. Реселлеры, набравшие более 300 бал- 
лов, гарантированно получат ценные призы и принимут уча- 
стие в розыгрыше главных призов от Хегох. В рамках этой про- 
граммы 10 компаний-лидеров получат возможность увидеть 
одно из самых захватывающих событий в мире спорта — 20-й 
юбилейный Чемпионат Мира по Супербайку (ЗирегБЖе \\опа 
СКатрюп$ р}, который состоится в 2007 году. Из’десяти ком- 
паний три лучших будут награждены главными призами: за 
первое место компания получит мотоцикл ВисаН Мопз!ег 620, 
за второе место — мотороллер Огасоп Оисой Согзе, за третье — 
мотороллер РВапют Русай Согзе. 

Андрей Подгорнов, менеджер по продуктам, ознакомил пуб- 
лику с новыми принтерами, на которые также теперь распро- 
страняется маркетинговая программа, — доступным офисным 
РВазег 3428, новым предложением в сегменте АЗ ВосиуРит! 255, 
и новым лидером цветной линейки РВазег /760. Модели выгод- 
но отличаются от своих прямых конкурентов небольшой ценой 
и повышенной производительностью. Кроме того, в РВазег /760 
впервые для офисных принтеров использованы технологии, роа- 
нее применявшиеся в цифровых машинах, ориентированных на 
коммерческую печать, а также встроены модуль для оценки то- 
нера, расходованного на отпечаток и финишер. Подробнее о 
новинках я расскажу ниже, в отдельном разделе. Приятным сюр- 
призом для реселлеров стало вручение подарков: три компа- 
нии-лидера за успехи на данном этапе программы получили 
ценные призы — ЗопуР\аузанопРойаЫе. 


Неофициальная часть 


После серьезной работы можно и отдохнуть. Чемпионат 
(рис. 3) проходил в несколько этапов. Сначала все были раз- 
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‘р Рис.3 
делены на несколько заездов по 6 человек, лучшие в каж- 
дом заезде выходили в полуфинал, победители которого, в 
свою очередь, вышли в финал. Трасса на «Чайке» длинная 
(рис. 4), разогнаться можно хорошо, а асфальт дает худшее 
сцепление с резиной, чем, например, в Броварском «Терми- 
нале». Благодаря этому удается‘ получить полное ощущение 
гонки — ошибки существенно влияют на результат, нужно 
подбирать оптимальную траекторию и скорость вхождения 
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Рис.5 


в повороты. Надо сказать, победители выделялись своей ез- 
дой еще в предварительных заездах. 

Никого не оставила равнодушным церемония награжде- 
ния победителей — под звук фанфар и брызги шампанского 
были награждены лучшие из лучших (рис. 5). Взойдя на по- 
четный пьедестал, они получили кубки и медали из рук пред- 
ставителей Хегох. 

В честной борьбе победителем гонок на картах и обла- 
дателем кубка стал Евгений Ермолаев из киевской компании 
«Невада». В общем, получилось все довольно интересно и 
симпатично. Мероприятие удалось. 


Представленные новинки 


Хегох РРазег 3428 (рис. 6} — это принтер для рабочих групп, 
который сочетает доступность и высокую производительность. 
Он способен печатать до 28 стр/мин. на бумаге формата А4. 
Первую страницу выводит за 8.5 секунды. Это получилось в не- 
малой степени благодаря процессору 400 МГц, память стан- 
дартно установлена 32 Мб. Помимо этого, принтер обладает 
неплохими возможностями, поддерживаются параллельный и 
О5В-порты, есть возможность установки дополнительного уст- 
ройства подачи с емкостью лотка 250 листов. Память можно 
также расширять. Поддерживаются языки 
РСЕ и Ро$сир! (для РРазег 34280М, у не- 
го и памяти 64 Мб). Максимальное разре- 
шение аппарата — 1200х1200 точек на 
дюйм, предельная нагрузка может быть до 
75 000 страниц в месяц. Приятно, что есть 
встроенный дуплекс, а у РПазег 34280№ 
встроен сетевой интерфейс. При таких па- 
раметрах принтер компактен, годится для 
установки даже дома. 

Хегох ВосиуРит! 255 (рис. 7). Это тоже 
«рабочая лошадка», но формата АЗ. Его 
характеристики так же хороши: скорость 
печати — 25 страниц в минуту формата 
А4, разрешение печати — 1200х1200 то- 
чек на дюим, время выхода первой строа- 
ницы — 5.6 секунды, встроен сетевой ин- 


ма Рис.7 


терфейс, есть два лотка в общем на 700 листов. Память ус- 
тановлена 64 Мб, нагрузочная способность — до 50 000 стра- 
ниц в месяц. Именно страниц — здесь тоже есть полный дуп- 
лекс. Принтер довольно компактен как для формата АЗ. Воз- 
можности настроек доступа позволяют настроить принтер как 
для рабочих групп, так и для отдельных пользователей. Инте- 
ресна возможность установки жесткого диска на 20 Гб. 
Хегох РБазег 7760 (рис. 8} — это полноцветная машина фор- 
мата А4 с отличными характеристиками и большими возможно- 
стями. Технические данные уже впечатляют: скорость печати А4 — 


№ Рис.8 
35 цветных страниц в минуту, 45 черно-белых страниц в минуту; 
разрешение печати 600х1200х1 в режиме Стандартный; 
1'200х1200х1 в режиме Расширенный; 600х600х4 в режиме РКо- 
ю; максимальная нагрузка до 150 000 страниц в месяц. Для уст- 
ройства предусмотрены две финишные опции (усовершенство- 
ванный и профессиональный финишеры). При разработке прин- 
тера Рпазег 7760 были использованы сразу несколько совре- 
менных технологий для достижения четкой, стабильной цветопе- 
редачи и расширения возможностей калибровки и коррекции 
цвета. Описать все эти технологии в рамках данной статьи да- 
же не представляется возможным. Например, технология Тек- 
Соог позволяет принтеру Рпазег 7760 автоматически опреде- 
лять офисную графику, черно-белую графи- 
ку и специальные цвета и применять кор- 
рекцию цвета к каждому из этих элементов. 
Обеспечивается так же автоматический кон- 
троль плотности и т.п. «Железо» принтера 
на уровне, процессор — 800 МГц, жесткий 
диск — 40 Гб, оперативная память 512 Мб 
(расширяется до 1 Гб). Сетефой интерфейс — 
Сюда! ЕНете! (10/100/1000 Васе ТХ), есть 
и ОЗВ 2.0. Хегох отдельно отмечает низкую 
стоимость владения принтером, стоимость 
черно-белых отпечатков оказывается не- 
большой даже в сравнении с монохромны- 
ми принтерами. 
Показанные новинки и масштаб меро- 
приятия показали серьезные намерения Хе- 
гох в отношении доли рынка в Украине. 


Вабеачц 


Кривая дорожка прямого Х 


Компас 


еисповедимы пути прогресса. Особенно прогресса ком- 
пьютерных технологий. Сколько ни старались фантасты 
предсказать то, что станет с миром через десять-два- 
дцать лет, никто так и не приблизился к ответу. Одни 
«переборщили» с развитием искусственного интеллекта, дру- 
гие «перегнули палку» с различными имплантантами, и в то 
же время никто не ожидал такой глубокой интеграции ИТ в 
повседневную жизнь. И, тем не менее, если оглянуться на- 
зад, можно достаточно четко предположить, что нас ждет в 
ближайшем будущем. 

Вот таким гаданием на кофейной гуще мы сейчас и зай- 
мемся. 


№  разагап! 


Если мы проследим развитие технологий ЗО-визуализации и 
ускорения графики в целом, то увидим довольно однозначную 
картину. Она характерна не только для этой сферы компью- 
терного прогресса, но и для большинства других направлений 
развития [Т. Это путь постоянного наращивания экстенсивной 
мощности в промежутках между серьезными технологическими 
скачками, то есть революциями. А революция, как известно, не 
может проходить гладко. Всегда будут острые углы, всегда бу- 
дут недовольные, но в конечном итоге их мнением, конечно же, 
пожертвуют. Во имя Его Величества Прогресса... 

Впрочем, от пафосного предисловия пора перейти к кра- 
тенькому ностальгическому экскурсу. 

Господа, вот скажите честно, ради чего вы покупали свой 
первый компьютер, а затем более-менее регулярно апгрейди- 
ли его Конечно, серьезные люди сейчас начнут вспоминать 
о том, как им не хватало процессорной мощности для ком- 
фортной работы с Адобе РпоюзПор, а памяти — для обшир- 
ной базы данных в каком-нибудь ГохРго... Но если уточнить 
вопрос и спросить «зачем вам нужны новые мощные видео- 
карты®» — все сомнения моментально отпадут. Да, есть и из 
этого правила свои исключения, но факт остается фактом — 
в немалой степени прогресс компьютерной техники держится 
на играх. И нечего тут стесняться, все мы не без греха. 

Впрочем, те, кто в компьютерные игры принципиально не иг- 
рает, могут сразу перевернуть пару страниц и почитать про 
новый прием программирования в С# или изучить очередное 
руководство по оверклокингу. А мы тем временем продолжим. 

В начале было слово. И слово это — «пиксель». В свое вре- 
мя пиксельная графика стала первым скачком в истории раз- 
вития компьютерных игр и графики в целом. Ведь несмотря на 
всю ностальгическую прелесть АЗС!-арта, он мало подходил 
для визуализации игровых персонажей (хотя известны и такие 
попытки «оживить» чисто текстовые игрушки). Период экстен- 
сивного развития по большей мере заключался в наращива- 
нии мощностей ЦП и прочих компонентов «общего назначе- 
ния». И продолжался он до тех пор, пока не появились первые 
ускорители 2О-графики, а вслед за ними — программная под- 
держка спрайтов и прочих «плоских» красивостей. 

Последовавшее за этим затишье подарило нам массу инте- 
реснейших игр, написанных под ОО5, а также два возможных 
пути развития ускорителей в сторону ЗВ — воксельный и поли- 
гональный. Рассматривать их подробнее в рамках данной ста- 
тьи я не вижу смысла, достаточно лишь сказать, что очередная 
революция раз и, очевидно, навсегда направила прогресс по 
пути полигональной графики. Думаю, все прекрасно поняли, что 
речь идет о первом ЗО-ускорителе Уооадоо от компании ЗО. 
И именно здесь начинается наша история — с появлением пер- 
вого трехмерного АР!, носившего гордое имя СЕ. 


№. Вход в уголок маньяка 


АР! — это аррйсаНоп ргодгаттта именасе (интерфейс 
программирования приложений). Если говорить более про- 


стым языком и применительно к графике — это набор ко- 
манд, методов и функций, которые позволяют программи- 
стам работать с видеокартой на более простом уровне, не 
вдаваясь в аппаратные особенности выполнения необходи- 
мых операций. Для ЗО-программиста АР! сродни языку про- 
граммирования высокого уровня. 


4 Выход из уголка маньяка 


Впрочем, из-за своей закрытости и дороговизны Сйае бы- 
стро сдал позиции и уступил место более прогрессивному 
интерфейсу ОрепСЁ. Он изначально был разработкой не- 
безызвестной компании 5Йсоп Сгар№Мс$, причем был откры- 
тым и совершенно бесплатным. Поначалу к группе компа- 
ний, которые занимались развитием этого АР! (ОрепСЕ АКВ}, 
присоединилась и ЛМ//сгозой. Более того, именно ОС! являл- 
ся основой для трехмерных приложений под \\/Итаомз МТ. 
Однако с выходом более «домашней» \/т@оуи5'95 майкро- 
софтовцы откололись от консорциума. То ли Биллу со това- 
рищи не понравилось работать над кроссплатформенным 
интерфейсом, который не давал их операционной системе 
никаких преимуществ перед конкурентами, то ли просто поя- 
вилось желание более комплексно подойти к созданию пер- 
вой по-настоящему «игровой» платформы (снова игры, как 


Могта! паррта 
(Отес3о 9) 


‚ Бамп-мэппинг в ОХ 9 


видите)... В любом случае, с выходом \/т@ао\"95 ОЗК 2 в 
мире компьютерной графики началась эра Виеах. 

Популярность этого АР! объясняется тремя очевидными 
факторами. Во-первых, над его разработкой потели лучшие 
умы богатейшей корпорации мира. Во-вторых, этот интер- 
фейс предоставлял возможности удобной работы не только 
с ЗО (Оиес 30}, но и со звуком (Опесбоипа], музыкой (01- 
гес!Моз$с), сетевыми протоколами (Опес!Р!ау), а также дру- 
гими компонентами, необходимыми для создания полноцен- 
ной игры. Ну и, в-третьих, Опе<Х был абсолютно бесплат- 
ным, как для игроков, так и для программистов. И не поду- 
майте, что М!сгозоН остался внакладе — этот АР! является 
эксклюзивом для \\/тао\м,5 (а с недавнего времени — и для 
ХБох, который первоначально так и назывался — Оте‹ХБох). 
Чем популярнее ОтесХ, тем привлекательнее \У\/пао\м5 и ХБох 
для конечного покупателя, неравнодушного к играм. 

Что ж, осталось вспомнить последний «большой переполох» 
в мире ЗО, после которого у многих геймеров осталась неизле- 
чимая душевная травма. И особенно у тех, кто в свое время по- 
кусился на звучное имя СеГогсе 4, но не заметил двух подлых 
буковок «МХ». Все верно, речь идет о пиксельных шейдероах, ко- 
торые впервые появились в восьмой версии Онеах (их уже худо- 
бедно поддерживала старенькая СеГогсе 2 СТ5} в 2000 году. И 
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Озр!асетепЕ Марр! 
(Вгес3о 10) чу 


Бамп-мэппинг в ОХ 10 


всего через год с низкого старта рванула всем известная Х-ко- 
робка, в которой была реализована полноценная поддержка 
ОтесХ 8.1 и, соответственно, пиксельных шейдеров. 

Надеюсь, вы еще не забыли ту лавину игр, которые раз- 
рабатывались с прицелом на новую консоль, и наотрез от- 
казывались работать с видеокартами без аппаратной под- 
держки рхе! 5бадегов? Причем даже тем, кто умудрялся при 
помощи хитрых утилит наподобие ЗО-Апауге запускать «Прин- 
ца Персии» на МХ’ах, было не очень приятно наблюдать фор- 
менное графическое убожество, в которое разом превра- 
щалась любая игра такого уровня без заветных шейдеров. 

Но то была последняя заметная аппаратная революция в 
мире видеокарт. Именно «благодаря» СеЁогсе МХ компания 
пУа!а растеряла свой имидж неизменного лидера рынка. 

Последующие этапы развития (бамп-мэппинг и новые вер- 
сии пиксельных шейдеров} уже не могли наделать такого шо- 
роху, как ХБох и его шейдеры 1.1. Все проходило достаточ- 
но мягко и цивилизованно. Даже пех-деп консоль ХБох 360 
получила не более чем четвертую ревизию девятого ОпесХ 
(при том, что ее первый вариант был представлен разработ- 
чикам еще в декабре 2002 года). 

Но время очередной революции пришло. 

Все — на баррикады! 


Когда нет денег — нет любви... 


Вся компьютеризированная общественность замерла в ожи- 
дании скорого выхода новой версии самой популярной опера- 
ционной системы — У/таомз Узюа (по предварительным дан- 
ным — 13 декабря этого года). Боюсь, что после того, что я сей- 
час скажу, некоторые мои коллеги за- 
пишут меня в свой «самый черный спи- 
сок», но победитель в поединке \\/п- 
Чо\\и$ уз Цпих уже очевиден. Нет, всена- 
родно любимый пингвин никуда не де- 
нется, но силами разрозненных разра- 
ботчиков невозможно угнаться за со- 
временной мегакорпорацией с центра- 
лизованным планированием и мощной 
научно-технической базой, которую ко- 
пили десятилетиями. Уже сейчас многие 
пользователи Ипих сталкиваются с про- 
блемой поиска драйверов к различным 


У$ег Моде 


но новую платформу могут отпугнуть многих пользователей... 
Давайте разбираться. 

Точной спецификации нам пока не предоставили, однако 
уже имеются заявления разработчиков, что новый АР! будет в 
шесть (!} раз быстрее предыдущей версии. На фоне такого заяв- 
ления меркнут возможности Эрааег Моде! 4.0 и туманные обе- 
щания «невиданных красот», недоступных при использовании пре- 
дыдущих версий ОнеаХ. И тем более подозрительным выглядит 
обещание того, что благодаря ОХ 10 будет значительно сниже- 
на нагрузка на процессор от мультимедийных приложений. 

Основным аргументом в пользу нового АР! является то, что 
на сегодняшний момент центральный процессор вынужден об- 
рабатывать слишком большое количество информации, нужной 
для управления графическим ядром видеокарты. Поэтому «буты- 
лочным горлышком» современных систем является шина процес- 
сора, а также сам камень, заваленный не только графикой, но 
и расчетом ИИ, физики, сетевых данных... Мсгозой подходит к 
этой проблеме комплексно. С одной стороны, в ОХ 10 будут оп- 


‚ тимизированы алгоритмы сжатия данных, которыми обменива- 


ются процессор и видеочип; серьезно расширена база мате- 
риалов и эффектов, а также модифицированы алгоритмы обра- 
ботки геометрии, позволяющие за один проход просчитывать не 


Объёмный полигон 


просто треугольники, а целые объемные фигуры (в частности, 
появится фактически сверхдетализированный ПагО\маге Битр- 
тарр!пд, только с другим названием — Обр/асетеп! Марртод). 
Эту тонкость, пожалуй, нужно отметить отдельно. Ведь, ес- 
ли вы помните, первые 20-акселераторы тем и отличались 
от простых видеоподсистем, что могли рисовать не просто 
точки, а целые примитивы (простейшие фигуры). Так и новый 
Онес{Х будет создавать (за один цикл!) деформированный по- 
лигон, обладающий объемом. 
Еще раз: полигон будет обладать 
объемом. Раньше полигон был плоским. 
Запомнили. Идем дальше. 
Пробираясь сквозь новые обещания 
«дать всего и побольше», минуя новую 
вариацию на тему антиалиасинга — 50и- 
рег-айа$та и прочие 24-32-64-битные 
навороты, мы снова находим нечто дей- 
ствительно интересное. Оказывается, в 
\УИпаом5 Ма модуль ОтесХ выдворен 
вон из системного ядра. Хотя, если быть 
точным, графический интерфейс просто 
разбит на два уровня, поскольку ядру 
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все равно необходимо общаться с ви- 
деокартои и «улучшенно» распределять 


нестандартным устройствам, но назре- 
вающий переворот в архитектуре З0- 


ускорителей не сулит ничего хорошего 
теперь и в отношении поддержки видео- 
карт. А связано это с тем, что помимо 
прочих полезностей и вкусностей, едва 
умещающихся на инсталляционный ОУ 
\МИпаом/5 Уа, заготовлено теплое мес- 
течко для нового АР! Вес 10. 

Чем же страшен этот зверь, и чем 
он так хорош, что на него Мсгозой 
делает настолько высокую ставку? Ведь 
проблемы с переходом на абсолют- 
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ь Схема работы игры через ОЗО 


текущие задачи. Но теперь та часть АР!, 
которая осталась в ядре ОС, представ- 
ляет собой очень простой для обработ- 
ки процессором, но практически непри- 
емлемый для программирования язык. 
В то время как за пределами Кегпе|-об- 
ласти операционной системы располо- 
жен «переводчик», благодаря которо- 
му под ОнеаХ 10 можно писать прило- 
жения так же легко, как и под предыду- 
щие версии. 
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Спору нет, чем меньше и проще по 
структуре ядро системы — тем оно на- 
дежнее. Но опять-таки встает вопрос о 
том, что «ядерная» часть Онеах 10 кар- 
динально отличается от «монолитной» 
структуры ОнесХ 9. И на какой-либо за- 
прос видеочипа, ориентированного на 
предыдущую версию АР!|, ядро системы 
сможет сказать только «Превед}ь — и ни- 
чего более. Поэтому в структуру новой 
операционной системы введена некая 
соттоп р/ре/те, которая должна служить 
«связным» для поддержки интерфейсов 
ОрепСЕ! и ОнхесХ 9. Иначе как «костыля- 
ми» такую схему назвать сложно, посколь- 
ку девятый директ в У/таом5 Ма фак- 
тически будет лишь эмулироваться. 

Мсгозой остается верна своим обе- 
щаниям — никакой «обратной совмес- 
тимости» и не планировалось. А та, ко- 
торая получается на данный момент, на 
самом деле никак не может подходить 
под определение «выбор геймера». Нам 
абсолютно честно заявляют: «\\/по\$ 
Ма покажет все, на что способна Ва- 
ша система! Но только если она поддерживает Оне<Х 10...» 

Поэтому доверять наклейкам «У$а геаду» пока ранова- 
то. Да, на компьютер с такой видеокартой новые «форточ- 
ки» установятся без проблем. И даже загрузятся. Покажут 
все красоты нового ЗО-рабочего стола и, возможно, вы да- 
же запустите из-под У За любимый Оиаке 4, но только {рз 
при этом будет ощутимо ниже, чем под ХР. 

Думаете, это все? 

Ничего подобного! Похоже, что корпорация МсгозоН реши- 
ла «отработать» прокол своих менеджеров, которые ненароком 
распиарили \\/тР5 как новую файловую систему, в то время как 
она является всего лишь надстройкой над МТЕЗ в составе новой 
МЕТ. И вот вам новая инициатива: для раскрытия полного по- 
тенциала ОтейХ 10 видеочипы с его поддержкой должны иметь 
«гибридные» пиксельно-вершинные блоки рендеринга (унифици- 
рованные конвейеры). Дескать, это позволит более рациональ- 
но использовать доступные ресурсы графического чипа. 

Собственно, никто не сомневается в оправданности та- 
кого решения с точки зрения нового АР... Вот только для 
реализации унифицированных конвейеров производителям 
видеочипов придется практически полностью перерабаты- 
вать архитектуру своих изделий. А это чревато не только за- 
держкой выхода долгожданных пех{-деп видеокарт, но и оби- 
лием в них глюков вкупе с прочими «детскими болезнями». 

Вот теперь, пожалуй, хватит. 

Хватит о хорошем. 


Броуновское движение 
к светлому будущему 


Простите, но я не могу обозвать другими словами то, о 
чем пойдет речь дальше. Поскольку раньше, несмотря на от- 
дельные проколы отдельных компаний, прогресс все-таки дви- 
гался в одном определенном направлении. Было четко вид- 
но, где -епа, где бюджетные системы, где мобильные... 

Но нынче с легкой подачи фирмы /[п!е!/ на рынке платформ 
воцарился полнейший бардак. Впрочем, с компании АМ ви- 
ну тоже `никто не снимает. Видели же, насколько удачной по- 
лучилась «мобильная» платформа Сеп!то, и насколько высок 
ее потенциал! Но увлеклись своей 64-битностью (которая, по 
большому счету, никаких ощутимых выгод для конечного поль- 
зователя пока не принесла), повелись на двухъядерность (с ко- 
торой ситуация чуть лучше, но ненамного), затянули с 65-нм 
техпроцессом (когда Ме! уже переходит на 42 нм} и промор- 
гали Соге 2, который неожиданно оказался и самым мощным, 
и самым экономным процессором на рынке. Причем настоль- 
ко удачным, что его с равным успехом можно использовать как 
в настольных системах, так и в ноутбуках практически без из- 
менений! Возможно, если бы «ответ АМО Чемберлену» в виде 
65-нм Атлонов на новом ядре ВизБапе подоспел чуть раньше, 
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чем к концу этого года, у корпорации [п- 
12| и был бы какой-то стимул заняться бо- 
лее жесткой оптимизацией своих новых 
процессоров под десктопы и не расска- 
зывать о том, что на новом этапе разви- 
тия процессоров на первый план выхо- 
дит не повышение производительности, 
а понижение энергопотребления (отлич- 
ная сказка, честное слово). Но, как гово- 
рится, «шо выросло — то выросло», и те- 
перь по примеру еще одного серьезно- 
го игрока на П-рынке, фирмы АррЕ, но- 
стольные системы начали «усыхать» до 
совсем уж неприличных размеров. 

Все, Репйит 4/ Репнит О со своей 
архитектурой Ме!Виг$! доживают послед- 
ние дни, а дальше — эпоха мобильных 
систем, которые ничем, абсолютно ни- 
чем не уступают настолкам. Впрочем, 
остается еще одно «узкое место», бло- 
годаря которому ноутбуки пока не мо- 
гут обойти десктопы хотя бы в играх. 

Правильно, корень зла сокрыт в ви- 
деокартсах. 

В сиюминутной погоне за ЕР5 оба 
основных производителя видеочипов не очень-то и напряга- 
лись в разработке специализированных «мобильных» кам- 
ней. В принципе, технология оставалась та же, что и в на- 
столках, просто занижались частоты и... По большому сче- 
ту, никаких действительно стоящих разработок в этом сег- 
менте рынка (особенно по части энергосбережения) ни Ан, 
ни п/а до недавнего времени не имели. Даже несмотря 
на то, что обе компании успешно занимаются производст- 
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№ Графическая подсистема в Уза 

вом чипсетов со встроенными графическими ядрами. Зато 
все та же {е! довела свой встроенный СгарМс$ Меда Ас- 
с@егсог 3000 до поддержки Рихе| ЗВааег 3.0, Онеа&Х 9.0с, 
ОрепСЕ 1.5 и Т&Ё — причем все это обрабатывается аппо- 
ратно (но с оговорками, о которых мы расскажем в одном 
из ближайших номеров в материале про новинки |1е!| и ее 
планы на будущее). И даже более того — в нем реализово- 
ны программируемые исполнительные блоки, которые очень 
похожи на то, чего М!сгоз$оЙ хотела для оптимальной рабо- 
ты своей У$а. Да, это, конечно, не Р5 4.0 и, безусловно, 
не ОХ 10.0. Но посмотрим, что у конкурентов. 

Компания АП, которая имела отличный опыт совместной 
работы с МисгозоН при создании ХБох 360, обещает выпус- 
тить первый полноценный чип с поддержкой ОтесХ 10.0 толь- 
ко в первом квартале 2007 года. Новый №600 будет щеголять 
аж 64-мя унифицированными конвейерами и недюжинным энер- 
гопотреблением. Карты на основе этого чипа обоснуются в 
Ю-епа секторе настольных систем, и только после них на свет 
божий выйдут более демократичные модели на чипах К\У610, 
КУ630 и К\У660. Никаких подробностей об этих чипах мы по- 
ка не знаем, однако известно, что они будут полностью соот- 
ветствовать требованиям \/Ипао\у$ Уча и ОХ 10. Да, и еще 
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одна забавная подробность. Похоже, что люди, ответствен- 
ные за неиминг, еще не успели толком протрезветь после 
празднования слияния АМО и Ан. Ибо только так можно объ- 
яснить кодовые имена новых чипов — Вит, ЭВака, [ака. 
Ответный ход п/а намечается примерно на то же вре- 
мя. Новая линейка чипов стартует с Н{-еп4 процессора С80, 
в котором планируется 42 пиксельных шейдерных блока и 
неизвестное количество вершинных. Далее пойдут бюджет- 
ные модели (586 и С84, которые будут конкурировать с «ту- 
земной» троицей АП. Учитывая то, что про унифицирован- 


№ 


№ Так выглядит будущее 
ные конвейеры речь пока не идет, единственной возможно- 
стью для пУ'аГа хоть как-то затмить конкурента остается при- 
своение новым чипам кодовых имен ВатБисва и СНПоаноа. 
Да и то, боюсь, не сильно поможет. 

Что же касается видеокарт класса «Ма геаду», то тако- 
выми можно’ считать практически любые агрегаты, поддер- 
живающие Онес!Х 9 и рхе!| зВа4ег то4е! 2.0, не глядя на ка- 
кие угодно наклейки и бирочки. Но для игр этого будет не- 
достаточно. По крайней мере, в М/тдо\и5 ХР аналогичные 
игры должны будут работать гораздо лучше. С одной ого- 
воркой — они должны поддерживать ПО\тесИХ 9. 


Первая мысль, которая приходит в голову, уже лет де- 
сять как превратилась в банальность. К тому же пару лет 
назад она была превосходно озвучена Квентином Таран- 
тино в его последней на данный момент режиссерской ра- 
боте. Но из всего, что я узнал про УМт4о\мз Ма и Опес- 
1Х ТО, выходит, что нельзя вешать всех собак на «жадный» 
МсгозоН. Поскольку, несмотря на всю свою жадность, ред- 
мондовцы предлагают действительно качественно новый 
подход к обработке ЗО-графики, как программно, так и ап- 


Якщо бракуе 


паратно. И что уж тут поделаешь — заявленный отказ от 
«обратной совместимости» с предыдущими версиями Опес!Х 


нельзя назвать банальной маркетологической спекуляцией. 


Просто так вышло. Иначе прогресса не получится. 

Более того, после выхода \/т4омиз Ма и новых графи- 
ческих чипов, призванных раскрыть весь потенциал нового 
АР!, казалось бы, свежий ХБох 360 вмиг окажется морально 
устаревшим. Даже несмотря на наличие в его графическом 
ядре унифицированных блоков, О5расетеп! Маррта и Р$ 4.0 
в него уже не засунешь. И я, честно говоря, не представляю, 
как будут «подгонять» под его устаревший ОХ 9.01 такие про- 
екты, как Сгу55 и На У/аге. 

Держать геймеров за счет явно более низкой цены на кон- 
соль? В принципе, тоже аргумент. Однако недолго же вла- 
дельцы ХБох 360 успели порадоваться своей «продвинуто- 
сти». Тем более, что выход на порядок более мощной бопу 
Р/ау ЗюнНоп 3 уже не за горами. 

Особенно сильно озадачивает довольно большое коли- 
чество кроссплатформенных онлайновых проектов, анонси- 
рованных для Коробки и РС одновременно. 

Довольно интересным образом складывается ситуация и с 
видеокартами, на которых заявлена аппаратная поддержка 
ОХ 10. С одной стороны, Уза не может рассчитывать на осо- 
бую популярность среди геймеров (на которых она в значи- 
тельной мере ориентирована] до тех пор, пока не поступят в 
продажу новые акселераторы. Но с другой — ни пМа, ни аль- 
янсу АП-АМЬО нет никакого смысла выпускать свои графиче- 
ские процессоры, для которых под ХР даже драйвер толком не 
напишешь, до того времени, пока не найдется достаточное ко- 
личество энтузиастов, готовых выложить по 5300-500 за видео- 
карту и $199-299 за \МИпаомз Ува одновременно. Да, и $50 
за лицензионную игру тоже нельзя сбрасывать со счетов. 

Кстати, об играх. В самом неприятном положении оказались 
те из разработчиков игр, которые в спешке заявили свою пре- 
данность новому АР! и уже проделали достаточный объем ра- 
бот в этом направлении. Этим товарищам придется переждать 
начальный период, пока \У\/тпао\муз МУ5юа на костылях полусэмули- 
рованного ОХ 9 постепенно заполонит достаточное количество 
винчестеров, затем пропустить первую волну продаж новых ви- 
деокарт (а много их не продадут — из-за слишком высокой це- 
ны), дождаться распространения более доступных девайсов, и 
только тогда запускать игру в тираж. 

Хотя это не более, чем гадание на кофейной гуще. По- 
скольку всего одна мелочь, например, какая-нибудь крити- 
ческая ошибка в коде Уфа, выловленная за пару дней до 
релиза, может нанести серьезный удар одновременно по 
всем перечисленным сторонам. Слишком много сил и средств 
вложено, ставки чересчур высоки. 
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Имеющий глаза 


Продолжение, начало см. в МК, №39 (419) 


У Отриз $Р-350 (рис. 1) 

О]утриу$ 5Р-350 снабжен ПЗС-сенсором с диагональю 
1/1.8 дюйма и числом активных точек 8.0 млн. Размеры ап- 
парата средние, близкие к Сапоп Аб10. Первое, на что об- 
ращаешь внимание, — редкое у аппаратов такой категории 
гнездо для внешней вспышки на верхней панели. Это ноа- 
страивает на серьезный лад. Камера обладает полным на- 
бором ручных настроек и способна вести запись в КА\\, что 
для этого класса уникально. 


Рис. 1 


ТАБЛИЦА 


Справа от оптического видоискателя находятся кнопки 
включения питания, управления режимами вспышки и блоки- 
ровки экспозиции. Ниже, рядом с 2.5-дюймовым ЖК-экраном, 
расположен пятиклавишный джойстик, центральная кнопка 
которого отвечает за вход в меню, и две клавиши: «15р/алае» 
и «ащсК мем» (рис. 2). Первая из них во время движения по 
меню выводит подробные контекстные подсказки, причем с 
нормальным переводом на русский. Вторая отвечает за бы- 
стрый вызов просмотра последнего отснятого кадра. На верх- 
ней панели — селектор режимов и кнопка спуска с коль- 
цевым движком зума. Как типично для О!утриз, быстрый 
доступ к основным съемочным параметрам не предусмот- 
рен — надо лезть в меню. Но даже при первом знаком- 
стве разобраться не сложно. А тем, у кого ранее была 
камера О!утруз, и вовсе легко. Хотя тем, кто привык к 
управлению Сапоп, как я, может показаться очень не- 
удобно и непривычно. Многие параметры быстро не по- 
меняешь, потребуется много нажатий. 

Среди настроек постобработки надо отметить режим 
записи кадров с традиционным соотношением сторон 
3:2. Это делается обрезанием краев снимка, так что раз- 
решение уменьшается. Зато эти кадры можно печатать 
в стандартном мини-лабе в полный размер. Есть также 
функция сохранения КАМ\/+/РЕС. 

Камера снабжена объективом с диапазоном фокус- 
ных расстояний 38-1 14 мм в эквиваленте для 35-мм фор- 
мата. Обратим внимание на некоторый «перекос» в те- 
леобласть. Максимальная диафрагма — 2.8 на широком 
углу и 4.9 в телеположении. Для минимального фокусно- 
го расстояния это значение является обычным, в телепо- 
ложении — хуже среднего. 


]РЕС, Ех# 2.2, ОР$, Рип! |таде Макрта | 1, ОРОЕ МаюИтоа 1 $урром, ОРОР 5ирроп. 


Камера О утриз$ $Р-350 

Матрица ПЗС 8,93 мм (1/1,8"), 8,3ЗМп 
Форматы 

Оптика 


Чувствительность, экв |5О 


Экспозамер 
Экспорежимы 


Сюжетные режимы и программы 


Экспозиция 
Фокусировка 


Диапазон фокусировки (У\/Т). 


Режимы протяжки 


Баланс белого 


Вспышка (\\/Т), м 


Режимы вспышки 


Дисплей 6,4 см/ 2,5", 115 000 

Видоискатель есть. 

Обработка 

Видео 5Н@ 640 х 480, 30 к/сек: 14 сек/20 сек. 


Сменная память 


8,0 - 24 мм (38-114 мм для 35мм), 1:2,8 (широкий угол) - 4,9 (теле), Зх 


150 50 / 100 / 200 / 400 


Авто, приоритет диафрагмы, приоритет выдержки, ручная экспозиция 


авто, +2 Е\ шаг 1 /З Е\, сюжетные режимы 


24 сюжетные программы (Портрет, Пейзаж, Пейзаж с портретом, Ночная съемка, Ночная съемка с портретом, В 
помещении, Свечка, Автопортрет, Домашняя обстановка, Закат, Фейерверк, Музей, Натюрморт, За стеклом, Документ, 
Аукцион, Против сета, Сними и выбери 1, Сними и выбери 2, Пляж, Снег, Широкий угол под водой 1, Широкий угол 


под водой 2, Макро под водой) 
15 — 1/2000 сек (ручная до 8 мин.) 


Автофокус 1ЕЗР, точечная, блокировка АЁ выбор зоны из 143 точек 


2 см - бесконечность 


2 снимка 2,4 кадровв секунду (На| $рее4) | 


8 снимков | ‚4 кадров в секунду ( Могта]). 
Ри|]-ацю ТТЁ ЕЗР 
Коррекция (красный) -7 - (синий) +7 


Предварительные: День, пасмурно, тень, лампа накаливания, люминесцентная лампа 1, люминесцентная лампа 2, 


люминесцентная лампа 3 

До 3,8 м (широкий угол) / до 2,2 м (теле) 
Ведущее число прибл. 

Коррекция импульса (+2 ЕУ) 


Авто, устранение красных глаз, принудительно, устранение красных глаз с принудительным включением, выключено, 


есть «горячий башмак» 


УСА 640 х 480, 15 к/сек 29 сек/на всю карту 
ОУ\УСА 320 х 240, 30 к/сек 40 сек/на всю карту 
О\УСА 320 х 240, 15 к/сек 1 мин. 20 сек/на всю карту, ОшсКИте МонНоп }РЕС со звуком 


хО-Рисиге + 32Мб6 встроенной памяти 


Питание 2 АА, сетевой адаптер, аккумулятор [8-0] (СВ-УЗ) 
Размер/вес (мм/г) 99 5х 65 х 35 мм (Ш хВхГ)/ 195г 
Интерфейсы Ц5В 2.0 комби с А\У-выходом, питание 


уни: С 
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Имеющий глаза 


№ Рис.2 


Контровой свет объектив держит хо- 
рошо. Хроматические аберрации во всех 
условиях съемки умеренные, однако об- 
наруживаются на контрастных границах. 
Геометрические искажения на широком 
углу довольно велики. В телеположении 
присутствует незначительная «подушка». 

ЖК-дисплей с диагональю 2.5 дюйма 
и разрешением 115 тыс. пикселей за- 
крыт твердым полированным экраном, 
который надежно защищает его от по- 
вреждений, но сильно бликует. Есть оп- 
тический видоискатель — как обычно, 
маленький, так что пользоваться им при- 
дется только в случае необходимости 
экономии питания или при жестком зад- 
нем свете. 

Камера позволяет выводить на дис- 
плей композиционную сетку двух видов 
(золотое сечение и диагональную), гис- 
тограмму в реальном времени и под- 
светку неверно экспонированных зон. 

Фокусировка работает надежно и с 
приемлемой скоростью. При недоста- 
точном освещении включается лампа 
подсветки, которую можно отключить в 
настройках. Без нее автофокус рабо- 
тает не слишком уверенно, так что при- 
дется переходить на ручную фокусиров- 
ку. В ручном режиме отображается раз- 
меченная в метрах шкала расстояний. 
Режимы фокусировки: автовыбор объ- 
екта, центральная фокусировочная рам- 
ка, режим выбора зоны фокусировки, 
ручной фокус. 

Автоматический баланс белого ос- 
тавляет желать лучшего: в пасмурную 
погоду все синеватое. Есть ручная ус- 
тановка баланса, но выполнена она не 
эргономично: требуется заполнить об- 
разцом все поле кадра, что часто не- 
удобно или невозможно. Спасает ис- 
пользование КА\\/, хотя пользоваться 
этим форматом при повседневной съем- 
ке неэкономично: снимки занимают мно- 
го места и обрабатывать их долго. 

Встроенный алгоритм шумоподавле- 
ния отлично работает на чувствитель- 


ности 50 и 100 50. На 200 единицах 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


он начинает сдаваться, а при 400 |$О0 — 
совсем отказывает. Это нормально для 
камеры с малоформатной матрицей. 

Камера имеет 24 сюжетных програм- 
мы, среди которых есть съемка через 
стекло и режим «Сними и выбери», по- 
зволяющий сделать серию кадров и вы- 
брать для сохранения один или несколь- 
ко с помощью специального интерфей- 
са. Можно сохранить до четырех набо- 
ров пользовательских настроек. 

Затвор автоматически отрабатыва- 
ет выдержки в диапазоне 15-1 /2000 сек. 
В ручном режиме доступны выдержки до 
В минут, но надо держать спуск нажа- 
тым, что не есть хорошо. Есть возмож- 
ность сделать серию кадров заданной 
длины через заданные промежутки вре- 
мени. 

В режиме «супермакро» возможна 
фокусировка от 2 сантиметров. Вооб- 


ще макрорежим оказался неплох. 


Камера обладает полным набором 
«творческих» режимов {Р, А, 5, М] с 
возможностью матричного, центров- 
звешенного и точечного замера экс- 
позиции. 

Управление вспышкой развитое: под- 
держивается синхронизация по перед- 
ней и задней шторке, есть экспокоррек- 
ция импульса. Предусмотрено подклю- 
чение внешней вспышки через горячий 
башмак. В том числе оговаривается воз- 
можность использования внешних вспы- 
шек сторонних производителей. Авто- 
матическое дозирование импульса дос- 
тупно только при работе с вспышками 
О|утриз серии Н(. 

Встроенная память емкостью 25 Мб по- 
зволяет в случае необходимости сделать 
несколько снимков максимального качест- 
ва, а карты памяти, естественно, хО. 

В комплектацию входят ремешок, Ц5В 
кабель, аудио,- видеокабель, литиевая 
батарея [В-01(СК-\З) и два диска с про- 
граммным обеспечением и руководством 
пользователя. Странно, но нет заряд- 
ного устройства. Можно применить две 
батареи или аккумулятора типоразме- 
ра АА, чем и пришлось воспользовать- 
ся. Решение удобное, но все-таки жаль, 
что нет зарядки ©. 

Делая выводы, необходимо отметить 
универсальность фотокамеры. Радует 
возможность съемки в КА\/\ и использо- 
вания внешней вспышки. Но любители 
будут страдать от несовершенства ав- 
томатики. Однако сочетание цена/ка- 
чество довольно неплохое. 

Технические характеристики приве- 
дены в таблице. 


Выбор 


В результате проб и изучения отзы- 
вов на эти фотокамеры выбор был сде- 
лан в пользу Сапоп Ромег По! Аб10 или 
Аб20. Но другие рассмотренные каме- 
ры весьма неплохи, каждая по-своему, 
поэтому предлагаю вам ориентировать- 
ся на свои предпочтения. 
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2уа ИРУ 


Подарки всем участ} 


«о 
кам! 


На витрине 


батзипа эупсМа$ег 205В\\ 


Олег ФЕДОРОВ 


оед@{едогоу.пе!.иа 


тот монитор был впервые представлен весной 2006 го- 

да, вместе с мониторами-братьями ЗупсМачег 203В и 

ЗупсМафег 204В. Изначально эта модель привлекает со- 

четанием функциональности и цены. Монитор имеет до- 
вольно тяжелую устойчивую подставку, позволяющую подни- 
мать и опускать панель, поворачивать ее влево-вправо и на- 
клонять. Подставку можно снять, чтобы повесить панель на 
стену с помощью стандартного крепления УЕЗА. Кроме того, 
есть возможность установки монитора вертикально, для это- 
го придется открутить два винта, переставить под 90 граду- 
сов планку, установив выступы в пазы, и закрутить два винта. 
Помимо традиционной кнопки выключателя питания, в ЗУпс- 
Мачег 2058В\/ предусмотрен тумблер питания, это хорошо, 
поскольку позволяет исключить потребление тока в дежурном 
режиме (для самых экономных @). Чтобы заблокировать ре- 
гулировку по высоте, можно пользоваться проволочной че- 
кой. В случае утери — обычной канцелярской скрепкой. 

Главная особенность — крайне низкое заявленное вре- 
мя отклика. 6 мс в режиме «серый-серый» — это неплохо. 
На мониторе присутствует наклейка с надписью «4 мс». 

Как и в большинстве современных моделей мониторов 
Затзипа, здесь используется система Маси/сВтай! 2, предос- 
тавляющая возможность нажатием одной кнопки переклю- 
чать заранее настроенные яркостно-цветовые режимы: текст, 
Интернет, игра, спорт, кино и пользовательский. Есть демо- 
режим, который позволяет сравнить картинку до и после при- 
менения МасдсВиаШ, выведя изображение на две половины 
экрана. Можно использовать и ЛМадсТипе 3.6 для настрой- 
ки монитора — соответствующая программа есть на прила- 
гаемом диске. Имеется встроенный дешифратор НОСР [для 
неискаженной передачи защищенной телекартинки высокой 
четкости с высокоемких носителей по О\М|-интерфейсу). 

Экранное меню русифицировано, организовано удобно. 
В этом мониторе можно даже выбрать три варианта гаммо- 
кривой. Можно вручную переключать входы УСА и ОМ при 
помощи кнопки. 

В мониторе применена матрица типа ТМ+ЁЕЙт без схем 
компенсации. Это значит, что ожидать идеального цвета не 
нужно, однако свет экрана равномерный по белому полю, 
при этом скорость 
будет достаточной. 
Углы обзора по 


контрастности весьма неплохи, хотя, конечно, есть измене- 
ния цветовых оттенков, особенно в вертикальном секторе. 
Но это не страшно, т.к. важнее угол обзора в горизонталь- 
НОЙ ПЛОСКОСТИ. 

Градиентные переходы тона и цвета монитор отобража- 
ет ровно. При подаче сигнала на УСА-вход хуже различа- 
ются оттенки, так что банальная рекомендация — подклю- 
чаться лучше по ОМ. 

Воспроизведение фильмов является сильной стороной этой 
модели. Хотя реальная скорость несколько меньше заявлен- 
ной, но проблем с этим нет, в своем классе показатели из- 
делия очень неплохи. 

В результате мы видим широкоэкранный монитор с не- 
плохими показателями — особенно неплохими, если учесть 
цену. Хорошее оснащение, отличное качество сборки про- 
изводят приятное впечатление. Некоторые огрехи при вос- 
произведении изображения обусловлены типом применяе- 
мой матрицы и назначением монитора. Для дома он пре- 
красно подойдет для работы в Интернет, работы с тек- 
стами, просмотра широкоформатных фильмов, видео, ком- 
пьютерных игр. В этом отношении благоприятна цена. Ха- 
рактеристики и ориентировочную розничную цену смот- 
рите в таблице. 


ТАБЛИЦА 


Тип экрана: 

Диагональ экрана, дюйм: 
Тип ЖК-матрицы : 
Разрешение/частота, Гц: 
Время реакции, мс: 

Угол обзора, гор /верт: 
Размер точки, мм: 
Яркость, са/т!: 
Контрастность: 


Частота горизонтальной развертки, кГц: 
Частота вертикальной развертки, Гц: 


Интерфейс ВУ]: 

Интерфейс О-5чЬ (УСА): 
Потребляемая мощность, Вт: 
Габариты, мм: 

Вес, кг 

Ориентировочная цена 


ТЕТ 

20 

ТМ+РИт 
1680х1050 

6 

160/160 

0,258 

300 

700:1 

30-81 

56-75 

есть 

есть 

75 | 
471,4х351,8х200 
6,8 

380-390 у.е. 
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РАСПИСАНИЕ ФЕСТИВАЛЯ 


Четверг, 26 октября 


17.00 — Открытие Фестиваля 


18.00 — "Призрак в доспехах: Невинность" 

(@По$Е 1 (пе $пе! ИП: 1ппосепсе) 

Полнометражный фильм, 2005 г., режиссёр Мамору Осии 
киберпанк, меха, фантастика, боевик 


20.00 —"Карас" (Кага$) Часть 1. 
О\А-сериал, 2005 г., режиссёр Кэйити Сато 
приключения, фэнтези 


22.00 "Воскрешение нинздя" (№туа Везиггес Поп) 
О\А-сериал, 1998 г., режиссёр Ясунори Урата 
самурайский боевик, фэнтези, приключения. история 


Пятница, 27 октября 


18.00 — "Карас" (Кага$) Часть 2 


20.00 "Гравитация" (СгауйаНоп ОМА) 
О\УА-сериал, 1999 г., режиссёр Синъити Ватанабэ 
сенэн-ай, романтика, драма, сёдзё 


21.00 — "Прочти или умри" (В.О.0 - Веаа ог Бе) 
О\УА-сериал, 2001 г., режиссёр Кодзи Масунари 
приключения, драма, история, фантастика 


3. ВТОРОЙ КИЕВСКИЙ 


{ фе 
ай к 


ОКТЯБРЯ 2006г. 
ПОМ КИНО 


(ул, Саксаганского, 6, м. Палац спорта) 


Суббота, 28 октября 


13.00 Чемпионат по файтингам на Зопу Р!ау${аНоп2 - 
игра СиШу Сеаг ХХ З!1а$В 
Организатор ммм. НЕнитеЕ.ги 


17.00 "Войны Венеры" (Тве Уепиз М/аг$) 
Полнометражный фильм, 1989 г., режиссер ИЙосикадзу Ясухико 
приключения, фантастика, боевик 


19.00 "Мертвые листья" (Оеад 1еауез) 
О\А-сериал, 2004 г., режиссёр Хироюки Иманиси 
фантастика, комедия 


20.00 — "Макросс-плюс" (Масго$$ Р!из ОМА) 
О\А, 1995 г., режиссёр Сёдзи Кавамори 
приключения, фантастика, меха, драма 


Воскресенье, 29 октября 


13.00 Чемпионат по файтингам на $опу Р!ау${аНоп2 - 
игра $ои| СаНБиг 3 
Организатор ммм. НЕПИтЯ.ги 


16.00 Закрытие Фестиваля: конкурсы и награждение победителей 


17.30 — "Куклы-паразиты" (Рагазйе Оо!) 
ОУА-сериал, 2003 г., режис-сёр Кадзуто Накадзава 
приключения, фантастика, меха, сёнэн 


19.00 — "Полиция будущего: монстр" (РаНаБог ХИ!) 
Полнометражный фильм, 2001 г., режиссёр Фумихико Такаяма 
драма, меха, фантастика, полиция 


21.00 "Один: Космический корабль «Звёздный свет-" 
(От: Риво{оп ЗаНог З4агИей!) 

Полнометражный фильм, 1985 г., режиссёр Эйити Ямамото 
фантастика, драма, приключения 


аниме ЖУРНАЛ 
77 ИЕТРОВКА38 ХМ &2 (Кб) реко\ка.иа 
\мм.ре{гоукКа.иа |г\егпе(-магазин 
ряд 38, место7-8 центр.ряд, место 20т ‹ 


ЕКТЕЯТАММЕМТ 


ЖУРНАЛ 


еййз.0А (СТЕНА 


На витрине 


Сетевой фильтр Тагаа С1а$$1с 


Вабеац 


се мы мечтаем жить в таком чудесном доме, в котором 
всегда есть горячая вода, газ и центральное отопление. 
Некоторым это даже удается. 

Однако мало кто задумывается над тем, что наши 
кремниево-текстолитовые друзья так же сладко мечтают о 
том, чтобы у них в розетке всегда были заветные 220 В при 
неизменных 50 Гц переменного тока. Да, примерно такие ха- 
рактеристики электросети и должны обеспечивать наши го- 
родские службы, но никакое Облэнерго не заставит вашего 
соседа подключать свою электродрель через специальный 
трансформатор и не станет разбивать неоновую вывеску со- 
лона игральных автоматов, «висящую» на той же линии, что 
и ваша квартира. Впрочем, мы сами порой не задумываем- 


ся над тем, как себя чувствуют наши компьютеры, когда вклю- 
чаем утюг или пылесос... 

В самых ужасных случаях сгорают блоки питания и материн- 
ские платы. У более удачливых владельцев РС просто случают- 
ся сбои, из-за которых все равно можно потерять ценную ин- 
формацию. Поэтому производители компьютеров крайне не ре- 
комендуют подключать свои изделия к электросети напрямую 
или через обычные «тройники». 

Думаю, многие уже задавались вопросом, почему провод и 
пять розеток гордо именуются «сетевым фильтром». И ответ, как 
ни странно, заключается в том, что он занимается отфильтро- 
выванием из сетевого тока чрезмерно высоких электромагнит- 


ных импульсов (которые чаще всего появляются при включении- 
выключении мощных электроприборов, а также во время гро- 
зы). Если для пациента отделения интенсивной терапии нитевид- 
ный пульс является очень нехорошим знаком, то для компьюте- 
ра — чем ровнее выглядит график АЧХ электросети, тем лучше. 

Для того, чтобы бороться с основными признаками нека- 
чественного электроснабжения, в хорошем сетевом фильтре 
должны присутствовать как минимум два блока: ограничитель 
напряжения и тока, а также блок фильтра высокочастотных 
помех. Только такое устройство достойно гордого звания «се- 
тевой фильтр». | 

До недавнего времени многие изделия «лауреата ордена Ле- 
нина» фабрики «МоМате» тоже маскировались под сетевые 
фильтры. Однако зачастую в их конструкции находилось место 
только для термопредохранителя, который был способен защи- 
тить тонкую аппаратуру лишь от серьезного скачка силы тока 
(короткого замыкания). В принципе, не исключалась возможность 
того, что в невзрачной коробочке вы могли приобрести вполне 
достойное устройство, однако для того, чтобы убедиться в сте- 
пени его «достойности», был лишь один путь — раскрутить фильтр 
и посмотреть, есть ли в нем все необходимое. Стоит ли гово- 
рить, что мало кто из продавцов компьютерной техники разре- 
шит вам провести подобную манипуляцию со своим товаром. 

Но все вышеописанные ужасы уже можно считать уделом 
прошлого, поскольку появились фирмы, дорожащие своим име- 
нем даже в отношении таких простых устройств, как сетевые 
фильтры. Отличным выбором для пользователя любого уровня 
достатка может стать недавно появившийся на украинском рын- 
ке фильтр Тагда. Эта торговая марка уже хорошо известна ноа- 
шим покупателям благодаря недорогим и качественным корпу- 
сам и блокам питания, поэтому спецификация сетевого фильт- 
ра Гагда С]а5$с также не вызывает подозрений. 

Для погашения высокочастотных помех используется емкост- 
ной фильтр, который уменьшает колебания примерно в три 
раза. Кроме того, в Тагда Саз$с встроен варисторный огро- 
ничитель напряжения и традиционный термопредохранитель 
«многоразового использования». В принципе, набор минималь- 
но необходимый, но вполне достаточный. Покупка более «на- 
вороченного» девайса практически не имеет смысла, посколь- 
ку качественно лучшую защиту может предоставить только блок 
бесперебойного питания, а это уже совсем другой разговор. 

Кстати, радует и то, что создатели этого устройства пошли 
навстречу администраторам крупных сетей и приделали к сво- 
ему фильтру «ушки» для крепления на стену. Теперь никакая сек- 
ретарша не намотает сетевой шнур на ножки своего стула! 


4 Окончание. Начало на стр. 16-19 


Что делать? 

Извечный вопрос, и плавно вытекающие из него уточнения: 
на что копить и чего ожидать в ближайшем будущеме 

Что ж, если предположить, что нефтегазовых магнатов 
среди нас нет и не предвидится, можно смело сказать, что 
в ближайшее время видеокарту лучше не обновлять. Купить 
сейчас что-нибудь с наклейкой «Ма геаду», чтобы через 
полгода снова тратиться на солидный апгрейд для 10-го 01- 
гесХе Или дождаться первых карт на С80 и К\У600® 

Тоже не советую. 

Мало того, что они будут слишком дорогими, так еще 
неизвестно, с какими проблемами предстоит столкнуться их 
владельцам. Например, КУ60О0 подкупает своими «аутен- 
тичными» унифицированными блоками рендеринга, но, с 
другой стороны, мы все наслышаны о проблемах с первы- 
ми сериями ХБох 360... Нет, лучше дождаться выхода бо- 
лее демократичных устройств — тем более, что их появле- 


ние намечается лишь с небольшой задержкой после флаг- 
манских моделей. 

При этом, если вы по каким-то причинам даже не собирае- 
тесь в ближайшие пару лет переходить на УУтаомиз Уча и 0+ 
гесхХ 10, вам все равно стоит подождать более удобного мо- 
мента, чтобы купить карту «старого образца». Ведь цены на них 
с выходом (580 и КУ600 должны упасть до смехотворных сумм. 

Если же вас не интересует производительность ЗВ при серь- 
езных нагрузках на чип, то встроенное графическое ядро [пе 
СМА 3000 может стать оптимальным выбором для такого «ро- 
бочего» компьютера. Причем ему не будут чужды все красоты 
нового интерфейса У/таом,5 Аего. То же самое можно сказать 
и о чуть более слабом ядре от фирмы 5/5 — Мтасе 3, которое 
вместо РФ тоае| 3.0 поддерживает лишь 2.0. Третьи шейдеры 
обещают добавить в Мгаде 4, однако работы начались отно- 
сительно недавно, так что лидеров рынка компания 515, скорее 
всего, уже не догонит. 

Назю [а мяа, ах 9! 

Простите, не удержался. 
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ОБЕРИ СсСВИЙ СТИЛЬ 


РУСЛАНА 


ОБЕР И СВ О.Ю. КН. И Ж.К.У 


1 ЛАЛяченки 


Серг 


ЕНЕРТ1Я ЛАНА 


Марина 


_. + ЗЕ РЕЯ КРЛОВЩЦИЬЕЗОУЕРЗСЬРОУСЧОЕВНЕ" ЧЕ, 
Мей 
Г 


+38 0432 46-48-16 


дизнайся б!льше у видавництв! “Теза” 


Пособие по видеопособиям 


Сергей ЯРЕМЧУК 


дгпаег@иаЁт 


Рассказывая об интерфейсе или порядке работы с той или иной программой, очень трудно обойтись 
без снимков с экрана. Невозможно точно передать достоинства и недостатки интерфейса, тяжело указать 
на конкретную кнопку, которую необходимо нажать пользователю, чтобы выполнить конкретную операцию. 
Возможно, поэтому сегодня все более популярны видеопособия, рассказывающие и, главное, показывающие 
процесс выполнения конкретной задачи. Раннее для того, чтобы создать такое видеопособие в Ёпих, 
приходилось прибегать к виртуальным машинам, либо запускать приложения, написанные для УМпдо\5 
через \/те. Теперь ситуация изменилась, так как появились удобные инструменты, позволяющие 
создавать готовые презентационные ролики, рассказывающие о работе программ. 

При написании статьи использовался дистрибутив Кибипёи, но все приложения с успехом работают 


и в других дистрибутивах. 


ля начала посмотрим, что предлага- 
ет нам репозитарий КобБиту: 


\део 
$ виао ар&-зее прааеЕе 
$ видо ар&-сасВе зеагсЪ гесогаег ыы: 
Из списка выведенных проектов нас ин- неон 


тересует только два: 

Бугап2 — Вугхапс 1в а ЧАезКеор 

гесогаег. ТЕ гесогав во СТЕ. 

1з5апро1 — ОезвКеор везвз1оп гесогаег 
Их и будем ставить: 

$ зао арЕ-дее 1п86а11 18:6 апЬо1 

Бугап? 


Егате$ рег $есопд 


бауе {о 015К 


Хх саме То О!5К 
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меемогКк 51геат 


Новые пакеты, которые будут установ- | 
лены: 
ругап2 дзЕгеапег0.8-п13зс две геап- р 
ег0.8-ЕБеога чзЕгеапего0 „8-х 1в5ап- 
Ьи1 11Ьд8Егеащег-дсопЕ0.8-0 | 
11Равегеапег-р1191п80.8-0 
11БазЕгеамего.8-0 руЕБоп-а8е 
Необходимо скачать 2467 Кб архивов. 
После распаковки объем занятого дис- 
кового пространства возрастет на 8131 Кб. 
Как видите, ар! в очередной раз изба- Рис. 1 
вил нас от поиска зависимостей. Теперь перейдем к более 
тесному знакомству. 


[5бапЬц| 


Сайт: Пуе.дпоте.ога/15апЬч| 

Очень удобный, и главное, простой в работе инструмент, 
использующий СТК-библиотеки. Результат работы сохраня- 
ется в видеофайл, кодированный свободным кодеком Оса ТВе- 
ога. Как вариант: можно передать созданный поток серве- 
ру [сеса$! для трансляции по Сети. Для запуска приложения 
вызываем консоль и даем команду: 
$ 18$ апЬа1& 

После чего в панели задач появится кнопка. Нажимаем 
на ней правой кнопкой мышки и в появившемся меню выби- 
раем Рге{егепсе$. Появится окно настройки |51ап и (рис. 1). 

В поле Учео указываем размеры и частоту кадров (ЁЕгатез 
рег $есопа$] будущего видеофайла. 

Для того чтобы результат сохранялся на жесткий диск, ус- 
тановите флажок в $ауе То 015К, а в епате укажите ката- 
лог и имя файла с расширением .одд. Поле МемогК Зтеат 
предназначено для направления потока на |сесаз{-сервер. 
Указываем параметры: имя сервера (позтате), порт, точку 
монтирования (Моитрот! и пароль для доступа. Когда все 
параметры заполнены, нажимаем на С\]о5е, а для того, что- 
бы начать запись, просто щелкаем мышкой по кнопке на по- 
нели задач. 

В репозитарии находится версия 0.1.1 (Тгап$фег У/тао\), 
на сайте уже доступна 0.2.1 — Егеедот ю гесог зреесв. 


`‹ [$6 апЬи! РгеЁегепсе$ 


[(поте/оппдег/чезКкор-гесогато 


| Епсоде аКег ${оррипд гесога (изез$ |е$5 СРЦ) 


| бтеат фо 1сеса$"2 бегуег 


При этом пакет, доступный на сайте, со- 
бран для ОеШап. И если вы хотите поль- 
зоваться этой версией в КибБито, придет- 
ся пересобрать |$ап Ч из исходных тек- 
стов. Ничего сложного в этом нет: распа- 
ковываем, после чего следует стандарт- 
ная последовательность: ./сопЁЕтзааге, 
паке и маКе 1п86а11. Голько перед кон- 
фигурированием необходимо доустано- 
т вить следующие пакеты: 

$ виао арЕ-деЕ 1п86а11 115хи1-рагз- 
ег-рег1 11БавЕгеамего .10-аех 


Вугап? 


Сайт: мии гееде5Кюр.ога/ -сотрапу/Бухап: 

В отличие от |5апЬч|, Вугапх сохраня- 
Е ет результат в СЁ-файл, который по раз- 
——- меру на порядок меньше. Работает толь- 
ко из командной строки. Самый простой 
вариант использования открывается сле- 
дующей командой: 
$ Бугап2-гесога -с гесога .а1Е 

В этом случае будет записано все, что 
происходит на Рабочем столе. Опция -с 
указывает на то, чтобы фиксировался и курсор мышки. Ряд 
опций Бугапт позволяет выделить конкретную часть экрана, 
с которой необходимо записать информацию: 
$ Бугап2-гесога -с -а 2 -х 10 -у 10 -м 200 -ЬВ 300 
гесога.да1Е ‘ 

Опции х и у задают начальную точку координат, а м (-- 
из аеь) иь (--Безчь*), соответственно, расстояние от нее в 
пикселях по ширине и высоте экрана. 

По умолчанию запись начинается через секунду после 
ввода команды и останавливается через 10 секунд. Исполь- 
зуя опции -а (--апгае1оп) и -ае1ау, можно выставить лю- 
бое время задержки и записи. Например, используя следую- 
щую команду, можно начать запись через 5 секунд, каковая 
продлится в течение 100 секунд. 

$ Бугап2-гесога -с --аагаЕе1оп=100 
гесога .31Е 

На этом проекты, позволяющие записать происходящее 
на Рабочем столе и при этом доступные в репозитарии КиБип- 
к, закончились, но обзор наш тем не менее продолжается, 
благо для Ипих хватает подобных инструментов. 

Например, утилита Ятред из одноименной коллекции (тред. 
тпр!ауеа.Ни) не только умеет конвертировать практически в/из 
любого видео- или аудиоформата и захватывать видео из не- 
скольких источников. При наложении специального патча поль- 
зователь получает возможность записывать события, происходя- 
щие на Рабочем столе, в видеофайл. Доступный в репозитарии 
Кобипю Нтред собран без этого патча, поэтому его необходи- 
мо пересоброть. 
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Самострой 


Скачиваем исходные тексты Нтрес: 
$ идеЕ БЕЕр: / /оп.зВ.па/взсгеепсазе 5 /ЕЕпред-0.4.9- 
р20051216.Еаг.Ъ72 

И патч к нему: 
$ миаее БЕЕр: / /ип.зВ.пиа/зсгеепсазе  /ЕЁЕпред-0.4.9- 
р20051216.а1ЕЕ 

Распаковываем архив: 
$ баг х)Еу ЕЁЕпред-0.4.9-р20051216.Еаг.Ъ272 
$ са ЕЕпред-0.4.9-р20051216 

И накладываем патч: 
$ раёсВ -М№л1 -1 ЕЕпрез-0.4.9-р20051216.а1ЕЕ 

Перед компиляцией нам потребуется еще несколько па- 
кетов: 
$5440 аре-чее 1пз6а11 Ъа11а-еззепЕ1а1 х11Ъз-Ааеух 

Конфигурируем (опция --епаЪ1е-х119гаь добавляет воз- 
можность захвата видео с экрана]: 
$./сопЕ1ааге --епаЪ1е-х11дгаЪ --епаЪ1е-ар1 

И дальше маке и маКе 1п5%6а11. Вот один из примеров 
захвата видео с экрана: 
$ ЕЕмред -усоаес пресд4 -Ь 800 -г 25 -уа х11:0,0 -з 
1024х768 у1аео.ау1 

Опция -уа х11:0,0 говорит, что захватываем видео с 
Х-сервера, начальные координаты — (0,0), то есть левый верх- 
ний угол. Опция -в 1024х768 указывает на размер копии. 
Опции Ь, ги д — параметры кодирования видео: Ъ отвеча- 
ет за битрейт, г — количество кадров в секунду. Подставив 
в параметр вывод команды хи1п1аЕо -Егаще, вы можете за- 
хватить видео прямо из окна выбранной вами программы. 

И наконец, МИтК (умим.ЧеБудтоЧе.сот/мипК] — весьма удоб- 
ная, мощная и простая в использовании программа, напи- 
санная с использованием мхи1адеез. В отличие от других 
программ, \УМтК не распространяется с открытым исходным 
кодом, но свободна для персонального и бизнес-использо- 
вания. С ее помощью можно делать снимки с экрана, добав- 
лять к ним комментарии, подписи и кнопки для перехода ме- 
жду кадрами. На выходе получаем Назй-файл, который зоа- 
тем можно проиграть в любом проигрывателе, понимающем 
этот формат (начиная с версии 3), или меб-браузере (кста- 
ти, УМ тк умеет генерировать и НТМ!-код). Если нужна гото- 
вая презентация на персональном компьютере, то можно ис- 
пользовать скомпилированный ЕХЕ-файл, если требуется рас- 
печатка, то подойдут РОЁ либо РоЮсиру. Разумеется, Наз|- 
файл больше подходит для схематического представления 
действий пользователя, тогда как видео предпочтительнее для 
сложных, стремительно меняющихся изображений. Кроме 
снимка экрана в качестве входной информации могут исполь- 
зоваться графические файлы различных форматов 
ВМР//РС/РМС /ПЕЕ/СТЕ. Для удобства можно создать шаб- 
лон, который затем использовать многократно. В момент на- 
писания этих строк на сайте проекта была доступна версия 
1.5 М/пк для Ипих М/пК, для У/паомз 98/МЕ/2000/ХР уже 
имелась более новая версия 2.0. 

Установка сложностей не вызывает, требуется распако- 
вать архив и запустить скрипт: 
1056а11ег.зЪ. 
$ саг х2УЁ и1пК15.баг.а2 
1036а11]ЯЧаса.саг.а2 
1156а11ег.зЬ 
$ ./105$6а11ех.56 
Р]1еазе зрес1Еу мБеге уоп мапе во 1п5$а11 "лок 
[/Бопе/ачг1паег/млроКкК]: 
ЗиссеззЕа11у 1п536а11еа илок 

И запускаем: 
$ /Боше/аг1паег/м1юКк/и1оКк 

При работе с УМК разрешение экрана желательно уста- 
новить не менее 800х600, а еще лучше 1024х768 — тогда 
вам будет доступна большая область для редактирования. Для 
создания нового проекта выбираем Ее > Мечи, после чего 
запустится мастер (Мага). На первом шаге (рис. 2), восполь- 
зовавшись выпадающим списком, выбираем область захва- 
та. Это может быть весь экран ($сгеел), отдельное окно (У/м- 
дом, либо часть экрана (геспд!е}. Выбирая последний ва- 
риант, можно либо произвольно указать размеры в окне Ве- 
доп, либо воспользоваться одним из предустановленных зна- 
чений. Для указания окна или произвольной области экрана 
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воспользуемся кнопкой СКоозе. Нажимаем ее и мышью очер- 
чиваем нужную область (либо выбираем окно приложения), 
после чего щелкаем левой кнопкой грызуна. В окне Кедюп 
при этом должны появиться данные новой области, которые 
можно подкорректировать вручную. Чтобы убрать окно \М/тк, 
которое мешает при указании области, ставим галочку в Нае 
У/тк У/паом,. В окне Тите4 Сарюге Все выставляем количе- 
ство снимков экрана, которое будет производить \У\МтК в се- 
кунду, минуту или час. После нажатия на ОК переходим ко 
второму окну мастера (рис. 3). После нажатия на Миитахе 
То Тгау \У/тк спрячется в трей (если таковой присутствует в 
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используемом оконном менеджере} и будет ждать команду на 
запуск процесса записи. По умолчанию нажатие на клавишу 
Раизе приведет к захвату одиночного изображения, комби- 
нация Эр+Рацзе запустит/остановит автоматический захват. 
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После того как запись выполнена, вызываем двойным щелч- 
ком по значку мастер и нажимаем НВ. Появляется окно ре- 
дактирования проекта (рис. 4). 
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Электронные библиотекари 


Олеся ШШАДНАЯ 


Электронные книги на сегодняшний день стали элементом обыденной жизни. Практически у каждого 
пользователя персонального компьютера есть на винчестере неплохая библиотека электронных 
текстов. Однако пользователи обычно не работают со специальными средствами управления 
электронными текстами. А ведь среди программ этого класса существуют не только более популярные 
и часто используемые программы для чтения электронных книг, но и целый ряд других, например, 
инструменты для создания и управления электронными библиотеками. 


айты электронных библиотек — одни 
из самых посещаемых. В электрон- 
ных библиотеках электронные книги 
чаще всего представлены в виде обыч- 
ных текстовых форматов. В таком случае 
читать их можно в окне браузера или тек- 
стового редактора. А специальные про- 
граммы для чтения электронных книг дела- 
ют чтение гораздо более комфортным и 
удобным, а самое главное — очень похо- 
жим на чтение обычных бумажных книг. 

Для начала выясним, в каких же фор- 
матах могут быть представлены электрон- 
ные книги. Ведь наряду с распространен- 
ными и привычными @Оос, Вт, В+ сущест- 
вует целый ряд других форматов. 

Попробуем разобраться в том, каким 
должен быть удобный формат электрон- 
ных книг. Открытость, удобство в отобра- 
жении разных текстов — это самые про- 
стые и очевидные требования. Обязатель- 
ным условием формата является поддерж- 
ка разных языков, особенно текстов, ис- 
пользующих другие алфавиты, в том чис- 
ле — кириллицу. Удобный формат элек- 
тронных книг должен восприниматься мак- 
симальным количеством программных плат- 
форм, в том числе и карманными устрой- 
ствами. Естественно, книга в данном фор- 
мате должна занимать минимум места. 

Несколько лет назад компания Ааобе 
попыталась выйти на рынок электронных 
книг со своим продуктом АдоБе АсгоБа! 
еВоок Кеадег. С определенной натяжкой 
к «книжным» форматам можно отнести и 
формат РОЕ. Но общеизвестен недосто- 
ток этого формата — при увеличении ко- 
личества страниц размер РОЁ-файла очень 
сильно увеличивается. Другими недостат- 
ками этого формата является неудобство 
при просмотре на маленьком экране и то, 
что формат читается только утилитой от 
АдоБе. Другой закрытый формат от МН 
сгозОЙ ([/7] доступен для чтения только его 
родной программой М5 Кеачег. 

Один из наиболее популярных фор- 
матов электронных книг для карманных 
устройств — это /5/о.РОВ, формат, дос- 
тупный для чтения программой 151о. Этот 
формат характеризуется высокой степе- 
нью сжатия, именно в этом состоит его 
отличие от других Ра!т-форматов. Кро- 
ме того, поддерживаются различные ти- 
пы шрифтов, отмечается корректная ра- 
бота с графикой, возможна вставка ги- 
перссылок. Формат РатроОсС (или, как 
его еще называют, РОВ или Арог5)осб — 


еще один популярный Рат-формат, его 
умеют читать большинство программ для 
чтения электронных книг. 

ЕВ2 — это открытый формат програм- 
мы Наай Кеааег, основанный на ХМ(. Под- 
держка Упксоае этим форматом полно- 
стью решает проблему корректного вос- 
приятия текстов на разных языках, поддер- 
живается графика. 

Формат КВ был создан специально для 
устройства чтения электронных книг Коск- 
е!ВооК и сейчас постепенно уходит в про- 
шлое. 

Формат 2ГАТ очень похож на РатВОсС, 
но характеризуется гораздо более высо- 


кой степенью компрессии и ДО- пития 


| №. 


пускает возможность вставки за- 
кладок. Формат РКС доступен 
для чтения на палмах, для этого 
предназначена специальная про- 
грамма МоЫ РосКе!. Встретив в || \ 
Интернете электронную книгу в 


Роман 


жете, во-первых, преобразовать || "1552 
ее в привычный текстовый фор-_ 
мат [а0с, Е Рут). Но делать это _ 
не обязательно, ведь существу-_ 
ет достаточно много программ о 


ва а потом поймать пибо н наутро 
м ыы и ди. > Сан. те бубисго. пибо в 


гами, умеющими как читать раз- 
ные книжные форматы, так и про- 
изводить конвертацию текста в 
другие форматы. 

Итак, удобная программа, в первую 
очередь, должна воспринимать как мож- 
но больше форматов. А еще в ней долж- 
но быть удобное отображение текста, ав- 
томатическое разбиение его на разделы, 
автоматическая прокрутка страниц. Кро- 
ме того, она должна уметь изменять па- 
раметры текста — его размер, тип шриф- 
та. Важна возможность запоминать по- 
следнюю позицию, на которой книга чи- 
талась, добавлять закладки. 

У СЕ ВооК Кеадег Ргофезхюопа|! (мч. 
се-дгарМс$.сот/1СЕВеаЧег/ пдехВ.№!т!) 

|СЕ Воск Кеааег Ргеззюпа! — это од- 
на из лучших программ для чтения элек- 
тронных книг. Программа поддерживает 
множество форматов. Наряду с традици- 
онными текстовыми № 7, аос, Бит хп 
программа умеет читать сбт-файлы, кни- 
ги, сохраненные в форматах карманных 
компьютеров (ра, ргс, «1, а также специ- 
альные форматы электронных книг (/% 162). 

В программе запоминается последняя 
позиция, на которой пользователь оста- 
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товарняк в 


забрался в р р ОНО ВЯ пег, 
любом из этих форматов, вы мо- || ре: пы 


| вст бете. ар зары. Поезд 
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южовсй Путь. чтобы пропустить друг СЯ поезд. гут 
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и. кается, удивикя. найдя тем Ана мопча 
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принялись топать. прыбать и Ммахоть руками. 


новил чтение. В текст книги можно вста- 
вить закладки, с помощью которых легко 
перейти к нужной позиции. 

После запуска программы вы увидите 
в ее окне каталог книг, которые размеще- 
ны на вашем винчестере. Его программа 
сформирует автоматически. Вы можете по- 
полнять этот список, добавляя в него дру- 
гие книги. В этом каталоге, который еще 
называется библиотекой, кроме автора и 
названия, можно разместить категорию 
книги. Примечательно, что программа по- 
зволяет производить отбор книг по этим 
параметрам — как по автору, так и по ка- 
тегории (рис. 1}. 


В каю»ял-то пристанционнсмл городишже. 

наш поезд опять уи*п на боковой путь. и я понял, 
что 623 пузыря т. :- ко < дальше ‹ возь хорд и 
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Рис. 1 


Для того, чтобы из окна библиотеки пе- 
рейти в режим чтения, воспользуйтесь кноп- 
кой «Читать книгу». 

Книга в окне программы может ото- 
бражаться одним из двух способов. Текст 
книги может быть размещен на двух рас- 
положенных рядом страницах — точно так, 
как в обычной книге (гакой режим назы- 
вается «Книга», а во втором текст разме- 
щается в окне сплошным потоком (режим 
скроллинга). При этом будет доступна ав- 
топрокрутка содержимого текста. Для из- 
менения режима отображения текста в ок- 
не программы необходимо в окне настро- 
ек выбрать раздел «Режим» и в нем усто- 
новить переключатель в нужное положе- 
ние — «Книга» или «Скроллинг». 

|СЕ ВооК Кеадег Ргоеззюпа| — это од- 
на из немногих программ, которая позво- 
ляет создавать свои собственные профи- 
ли просмотра книг. При создании профи- 
ля можно задать практически любые по- 
раметры просмотра книги — способ ото- 
бражения текста, размер, тип и цвет шриф- 
та, настроить внешний вид окна програм- 
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мы при чтении книги. С помощью про- Мил Программа Воск Резопег позволя- 
филей просмотра для разного типа ве вх › + Фаза ьъяа — ет сохранять открытые в ее окне кни- 
книг можно установить свои парамет- | морского песка “Питересио, «думаю. > № банданой. вымыл в соленом морепосуду. | ги В разных форматах. Воспользовав- 
‚ сколько песчинок на этом пляже присылал песочком. побродил вокруг я ь 
ры чтения, оптимальные в том или ином | Наверно, столько же. сколько звезд на № потом вытер. сложил, убрап старушку Ш шись кнопкой Зауе ЙЕ а$..., вы може- 
небе!” (хрум-хрум). в таком случае, _ ложку в просоленный рюкзак, ззвернулся р. . 
случае. "Сколько же было пюдей. или лучше. _ № В одеяло и заснул хорошны заслуженным | те экспортировать открытый файл В 
сколько было жщвых существ за . | _ аюм Среди ночи варут - “А” Где я, что а Г} | 
у ы менышпую часть безнзачального времени? № ` баскетб Я г 
Настройки способа просмотра кни- |) меныаую чить бечначальноге прак № родео ить бообол вечности ос, рт, 5 ПЕформаты. 
ь > _все песчины этом пляже н на всех им” 
ГИ — это только незначительная часть оо ой : Также программа может работать 
| тысяч вел хиликосмов, это. лначит. № › АР ы 
всех доступных в программе. Кроме || тети великих хиликосшов, эю-ани, о "”Словно ролика буду стр ни | В ОДНОМ из двух режимов — это режи 


НИХ В программе можно задать ско- ы не сосчитает. и счетная машина — № тверд”, - засыпаю. и снигся мие. були $ 


рость прокрутки текста, также доступ- 


мы чтения (геаег тоФде) и редактиро- 
вания (е ог тосе}. По умолчанию про- 


уза тоже т ли, нет. де _ сне я израсхоловал на лыхание три к ий 
хлеба. О бедный мозг человека. 
из человек, одинокий в песках и Бог 


ны настройки внешнего вида и даже | питииеиее, конь ОВО о т г ити но грамма открывается в режиме чтения. 
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с программой (рис. 2). 

Следует отметить возможность 
управления программой как с помо- 
щью контекстного меню, так и с по- 
мощью горячих клавиш. Например, вос- 
пользовавшись кнопками «+» и «-» на пра- 
вой цифровой клавиатуре, вы можете лег- 
ко увеличить или уменьшить скорость ав- 
тоскороллинга. 


ы > 


Ревывы 
Скродямме’ 
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ре ине ния воспользуйтесь кнопкой Эу/йсВ Ю 
у Ш еайог тосе. В окне программы в ре- 
жиме редактирования становятся дос- 
тупны различные инструменты форма- 
Еще одна несложная программа для  тирования текста книги — это типы вырав- 
чтения электронных книг, УВооК предлага-. нивания, инструменты форматирования 
ет только самые основные возможности шрифтов (рис. 5). 
работы с электронными текстами. Инструменты, доступные в окне про- 
Вы можете открыть файл для чтения или граммы, позволяют сделать чтение очень 
получить его содержимое из бу- комфортным. Программа позволяет уве- 
фера обмена. При этом для чте- — личить размер шрифта электронного тек- 
ния в программе доступны толь- ста. Также можно изменить используемый 
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ко файлы (рис. 4). по умолчанию тип шрифта текста или цвет 
Программа позволяет произ- фона. 

вести экспорт открытой книги или Программа поддерживает функцию ав- 

текстового фрагмента в отдель- — тоскроллинга, то есть автоматической про- 

ный текстовый файл. крутки текста книги. При этом можно за- 
В окне программы доступно — дать скорость, которая здесь определяет- 

изменение размера шрифта — ся в количестве точек в секунду, на кото- 


вручную или с помощью специ- рые будет подниматься текст на экране 
альных кнопок для увеличения и компьютера. По умолчанию установлено 
уменьшения шрифта. Также дос- значение в 7 пикселей в секунду. 

тупно изменение размера полей Программа позволяет помечать в тек- 
страниц. А в настройках форма- сте книги нужные строки закладками. Вна- 
тирования можно задать фор-  чале выделите в тексте книги нужную стро- 
матирование параграфов, спо- ку, которая и будет означать закладку. В 


У ТоМ Кеадег (мчимдоютгеаег.сКагги/ рутоеутя чи появившемся окне воспользуйтесь кноп- 


п4ех2.Вт) 
Это одна из самых простых про- 


грамм для чтения электронных книг, ее |“ |= 


настройки минимальны, автоскроллинг 
не поддерживается, но читать книги с 
помощью этой программы можно. 

После открытия книги в окне ТоМ 
Кеадег автоматически формируется ог- 
лавление, состоящее из названий глав, 
из которых состоит книга. Воспользо- 
вавшись одноименной кнопкой, мож- 
но перейти сразу к нужной главе. 

Электронные тексты в ТоМ Юеачег 
отображаются в виде развернутой кни- 
ги. При этом интерфейс главного окна 
напоминает обычную книгу — желтые стра- 
ницы, сгибы на переплете, закладки в ви- 
де тесьмы. 

Автоматическая прокрутка не преду- 
смотрена. Листать книгу можно только 
лишь с помощью мышки или клавиши 
РАОр — РАРп и только вручную (рис. 3). 

В настройках программы можно задать 
размер и тип шрифта текста книги и при- 
меняемые скины для страниц книги. Про- 
грамма позволяет установить таймер и но- 
строить время его звукового воспроизве- 
дения — это нужно для того, чтобы огра- 
ничить себя при чтении книги. 

Программа также сумеет прочитать кни- 
гу, используя речевой синтез. Для этого 
предназначен дополнительный модуль, ко- 
торый можно скачать с сайта программы. 
Результатом работы модуля речевого син- 
теза будет созданный ЛМИР3З-файл. 

У уВооК (ми. зрасеосК.сот/ уВооК.Н т!) 
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кой АдС в левой части окна для того, 
.в-.=| чтобы добавить новую закладку. А кро- 
`| ме этого, в Воок ОФезапег можно свя- 

зать с закладкой веб-страницу, что по- 
зволит превратить выделенную строку 
в гиперссылку на веб-страницу (рис. 6). 
Кроме форматирования текста про- 
грамма позволяет настроить и стан- 
дартные элементы электронной кни- 
ги — выделить заголовки, подзаголов- 
ки, автора, названия глав и так долее. 
Сделать это можно с помощью кон- 
в _| текстного меню: выделив нужный фраг- 
мент, выберите из контекстного меню 

Рис.4 соответствующий пункт (например, Боск 
соб выравнивания текста и выделения за- — а\Йог— для автора книги, роок Ше — на- 
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Бесплатная программа ВоокОЕзапег — вставку в текст картинок и закладок, а так- 
предназначена не столько для 
чтения, сколько для удобного фор- 
матирования электронных книг. 
После запуска программы вы уви- | Роман 
дите в ее окне множество пане- Перевод А. Герасимова 
лей инструментов, с помощью ко- | ` ха 
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считывать книги во множестве 1 
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собирался провести ночь на пляже в Санта-Барбаре. а потом поймать либо наутро следующий 


был бы неизвестен Воск Резюдп- местный до Сан-Луис-Обисто. либо в семь вечера товарняк первого класса ло самого Сви- 
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ги в форматах /№ ргс, роб, гЬ, ВВ. Рис.5 
Кт[р №62, Егапкт ЕБооКМап, Р$гоп, м же здесь возможен поиск и замена фраг- 
У/ога (*. ос) к мента текста. 


Кроме этих возможностей, доступных 
на панели инструментов программы, мож- 
но воспользоваться пунктом тоге Гапз- 
ЮгтаНоп контекстного меню и получить 
доступ к дополнительным инструментам 
программы. А с помощью контекстного ме- 
ню можно задать вставку в текст таблицы 
или специальных символов. 
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открытый полувагон и лег, подложив под голову рюкзак и закинув ногу на ногу. 
созерцать облака, а поезд катился ма север в сторону Санта-Барбары. Поезд был местный. и я 


“гондолу” - 
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Воск Пезюпег представляет собой це- 
лый комплекс программ для работы с элек- 
тронными книгами. Кроме основной про- 
граммы в состав программного комплек- 
са входят еще три модуля. Воок Вгомизег — 
это программа, являющаяся обычным брау- 
зером, но в нее добавлен ряд функций, 
упрощающих поиск книг в Глобальной Се- 
ти. Программа умеет производить поиск 
по Интернету на сайтах электронных биб- 
лиотек. В списке библиотек, доступных для 
поиска книг с помощью Воск Вго\мубег, их 
более 30, причем этот список можно до- 
полнять своими названиями. Программу 
ВооК Вго\музег можно запустить как отдель- 
ное приложение или из окна Воск Ое- 
запег. В состав ВооК Вго\узег входит спе- 
циальный модуль для скачивания электрон- 
ных книг ВооКк РомтЮасдег. 

Еще один модуль, Ре Сопуепог, пред- 
назначен исключительно для конвертации 
готовых текстов электронных книг. Про- 
грамма умеет конвертировать тексты элек- 
тронных книг в разных кодировках (Ко!-д, 
тас, 150] в кодировку у/П- 125 1. Можно пе- 
реименовать исходный файл в стандарт- 
ную для программы форму (автор_назва- 
ние). Но для этого текст должен начинать- 
ся с символа «^», за которым следуют фа- 
милия автора и названия книги, написан- 
ные в разных строках. Здесь доступны ми- 
нимальные средства редактирования и 
форматирования текста. Возможен поиск 
и замена фрагмента текста, замена всех 
букв выделенного фрагмента на символы 
в другом регистре (заглавных на строчные 
и наоборот). Буквально в одно нажатие 
возможно преобразование А#тЁдокумен- 
та в текстовый формат. 

Другими полезными программами 
для работы с электронными текстами 
являются каталогизаторы электронных 
библиотек. Эти программы позволят 
вам создать базу данных ваших элек- 
тронных книг, сохранив в базе авто- 
ра, название, параметры книги, и до- 
же, при необходимости, короткую ре- 
цензию. 

У Учет книг (1нр:/ /БооКзсоип!.паго4.ги] 

Эта программа может использо- 
ваться для ведения базы данных по кни- 
гам, журналам и литературным произ- 
ведениям. 


Программа предназначена, скорее, для 
библиотек, но и дома пользоваться ею 
очень удобно. По умолчанию в окне про- 
граммы будет открыта демонстрационная 
версия базы данных программы. 

После запуска программы вы увидите 
ее главное окно, которое состоит из трех 
вкладок — «Книги», «Издательства», «Чи- 
татели». На вкладке «И?здатель- 
ства» можно сформировать спи- 
сок издательств, этот список по- 
том можно будет использовать 
при заполнении данными базы. 

Если вы планируете хранить в 
этой программе список книг, пе- 
рейдите на первую вкладку. В 
правой части отображено дере- 
во, в котором книги сгруппиро- 
ваны по жанром. 

Посмотрев принцип хранения 
записей в демонстрационной бо- 
зе, вы можете создать свою соб- 
ственную базу данных. Для этого выбери- 
те «Файл > Создать базу данных» (рис. 7). 

В открывшемся окне вы можете сфор- 
мировать список книг. Для того, чтобы до- 
бавить новую запись в базу данных книг, 
воспользуйтесь кнопкой «Добавить новую 
запись». Обратите внимание — кроме ов- 
тора и названия книги, вам необходимо 
также выбрать тип (книга, журнал, СО}, ка- 
тегорию, издательство и заполнить целый 
ряд других параметров. 

В центральном окне вы сможете вво- 
дить данные в программу. Для более удоб- 
ного отображения записей, особенно ес- 
ли их наберется очень много, вы можете 
применять фильтры. Фильтры строятся в 
верхней части окна программы. Фильтр 
представляет собой условие отбора, ко- 
торому должны следовать все книги, кото- 
рые вы хотите отобразить в полученном 
списке. Постройте условие отбо- 
ра (например, книги категории 
«Учебная» и включите флажок, 
означающий необходимость ото- 
бражать фильтр для просмотра 
книг. 

Кнопки, расположенные на 
панели инструментов в верхней 
части окна программы, позволя- 
ют ввести новые записи, удалить 
старые или отредактировать уже 
существующие ранее. Здесь же 
можно задать построение ново- 
го фильтра, а также удалить уже 
готовые фильтры. 

В базе данных возможен по- 
иск. Для этого предназначена кнопка «Гай- 
ти». При этом в программе можно искать 
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по любому полю (названию, автору, кате- 
гории, году издания и т.д.), также доступ- 
ны разнообразные параметры поиска. Для 
настройки более гибких условий поиска 
воспользуйтесь кнопкой «/Тоиск по мас- 
ке/шаблону». 

С помощью этой программы вы може- 
те также фиксировать, кому и когда вы да- 
вали книги из вашей домашней библиоте- 
ки. Для этого необходимо заполнить фа- 
милии на вкладке «Читатели», а потом, вос- 
пользовавшись полем «Добавить» в ниж- 
ней части окна программы, указать, какие 
книги у вас взял этот человек. 

У Нее ИБгагу (Ннр:/ /тееЬгагу.иКгроз.сот) 

Окно программы состоит из несколь- 
ких вкладок. На вкладке «Книги» можно 
формировать список книг. Для добавления 
новой книги выберите «Библиотека > До- 
бавить книгу», и в появившемся окне вве- 
дите все необходимые значения. Обрати- 
те внимание, что программа позволяет за- 
давать жанр, класс и другие параметры, 
которые могут показаться не столь суще- 
ственными — но с их ПОМОЩЬЮ вам потом 
будет гораздо проще проводить поиск книг 
в библиотеке. 

Воспользовавшись кнопкой «Изменить», 
вы сможете отредактировать введенную в 
базу книгу. 

После того, как вы заполните библио- 
теку хотя бы с десятком книг, вы сможете 
увидеть и другие возможности, которые 
доступны в этой программе. Например, на 
вкладке «Книги» можно упорядочивать кни- 
ги в библиотеке — по возрастанию или по 
убыванию одного из полей. С помощью 
кнопок, расположенных на панели инст- 
рументов, можно легко перемещаться по 
записям созданной базы данных, а также 
переходить сразу к первой или сразу к по- 
следней записи (рис. 8). 
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Также на панели инструментов есть по- 
ля для поиска книги в базе данных. 

Другие возможности работы с кни- 
гами в каталоге вашей электронной 
библиотеки доступны в меню «Библио- 
тека». Вы можете удалить книгу из ба- 
зы данных, просмотреть, изменить, по- 
метить как отданную кому-то из ва- 
ших друзей. 

Для более удобного фиксирования 
книг, которые вы отдали почитать, пред- 
назначена вкладка «Отданные». Выбрав 
«Библиотека > Отдать книгу», вы увиди- 
те на экране окно выбора книги, а ко- 
гда выберете книгу, нужно будет указать 
человека, которому эта книга была от- 
дана. 
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Роман БУРАКОВСКИЙ 


Как вы уже знаете, в Киеве завершился Четвертый Международный фестиваль компьютерных игр 
Игроград-2006, проходивший с 28 сентября по 1 октября в выставочном комплексе «Спортивный». 
Предлагаем вашему вниманию отчет с места событий. 


естиваль организован журналом Мой компьютер Иг- 
ровой и Издательским Домом Мой компьютер при под- 
держке выставочной компании Мэдвин. 
Соорганизатором «Игрограда» выступило Отделе- 
ние |СРВА Украина-Киев/ Ассоциация Разработчиков Игр УКк- 
раины. 

Генеральный спонсор «Игрограда» — компания Мод$ег 
Етенаттеп! (США). 

Технологический партнер — корпорация Интел. 

5оупа-партнер — компания Мисго|аБ. 

Технический партнер: Компьютеры Вгауо от компании 
К-Тгаде. 

«Игроград» заслуженно является самым значительным иг- 
ровым событием страны, собирающим лучших представите- 
лей игровой индустрии СНГ, ближнего и дальнего зарубежья. 

В этом году участниками Фестиваля стали 24 компании- 
разработчика из Украины, России, Франции, США, Австра- 
лии, представившие более 40 своих проектов. 
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Игры, клипы, трейлеры были показаны на больших плаз- 
менных экранах [пНпйе диагональю 126 дюймов. В ходе де- 
монстраций разработчики щедро делились своими секрета- 
ми и планами. Отметим, что в этом году презентации, кон- 
курсы и розыгрыши проходили на трех шоу-зонах в двух вы- 
ставочных залах. Гости фестиваля смогли опробовать демо- 


версии игр на стендах компаний. Для посетителей выставки 
и представителей СМИ фестиваль «Игроград» — это единст- 
венная в своем роде возможность своими руками «пощупать» 
еще не вышедшие игры. 

В «Игрограде-2006» приняли участие известные компании- 
издатели компьютерных игр: 1С Мультимедиа Украина, Рус- 
собит-М Украина, Одиссей, 015сиз Сатез (Россия), украин- 
ская и российская специализированная игровая, компьютер- 
ная и молодежная пресса. В этом году Игроград посетило 
около 20 000 человек со всей Украины. 

Почетными гостями «Игрограда-2006» стали мэтры фан- 
тастики Марина и Сергей Дяченко, которые провели круг- 
лый стол на тему Сценаристика в играх, прошедший в рам- 
ках Форума разработчиков. Кстати, в этом году Игроград 
существенно отличался от предыдущих насыщенной програм- 
мой лекций, семинаров и круглых столов на различные акту- 
альные для геймдева темы. Подготовлены они были профес- 
сионалами, в том числе и зарубежными, для профессиона- 
{е):} 

Так, Виталий Хить, директор компании АБзоН$ прочел 
лекцию на тему Казуал — темная лошадка игровой индуст- 
рии. Сама компания «Абсолютист» провела на «Игрограде» 
презентацию международной Ассоциации казуальных игр (Са- 
5иа| Сатез АззосаНоп), в ходе которой было объявлено, что 
местом проведения следующей ежегодной конференции раз- 
работчиков игр Сазиа! Сатез: Еигоре будет не Лондон или 
Париж, а столица Украины. Именно здесь, в Киеве, с 16 по 
18 ноября будет проходить ССА ЕЧКОРЕ: ЕАЗТ 2006. 

Дмитрий/ Кертис/ Лысенко, сценарист и геймдизайнер, 


‘провел форум геймдизайнеров на очень актуальную тему Бо- 


левые точки современного геймдизайна, или Почему мы не 
умеем делать правильные игры. 

Компания те! представила на Форуме разработчиков 
свое видение игрового ПК сегодня и завтра. Кроме того, под- 
разделением | ЗоН\аге ЗошНопз$ Сгоур (55С) был орга- 
низован специальный стенд, получивший название Зона экс- 
тремальной производительности. Его основу составили 3 ком- 
пьютера на базе самых производительных процессоров для 
настольных ПК /[п!е/ Соге 2 Ехнете, ориентированных на ком- 
пьютерных энтузиастов и наиболее требовательных любите- 
лей компьютерных игр. 

Знаковым событием Форума Разработчиков. стало про- 
ведение круглого стола Компьютерные игры: проблемы и пер- 


спективы государственного регулирования, целью которого 
было привлечение внимания общественности и государства 
к проблеме регулирования доступа подростков и молодежи 
к компьютерным играм, в которых пропагандируется культ 
насилия и жестокости. В ходе дискуссии были затронуты во- 
просы образования и воспитания детей посредством компь- 
ютерных игр и программ. Среди участников были предста- 
вители культурного фонда «Зион», Министерства Образова- 
ния Украины, Министерства по делам семьи, молодежи и 
спорта Украины, Ассоциации Разработчиков компьютерных 
игр Украины, Всеукраинской ассоциации компьютерных клу- 
бов, Британского совета, компаний-разработчиков и изда- 
телей компьютерных игр. 

Всего в мероприятиях Форума разработчиков компьютер- 
ных игр приняли участие более 150 специалистов. 

Погостить в виртуальной столице мира компьютерных игр 
Игрограде приехали представители многих российских, ук- 
раинских и зарубежных компаний, работающих в индустрии 
компьютерных игр. Среди них — Бука Еменаттепт!, Ма! [п- 
}егасНуе, Акелла, Агепа Оппе, Зопу Сотршег Ещематтег! 
Еугоре, ЕигозоЯ ИмегпаНопа|, представители одной из круп- 
нейших и старейших российских выставок электронных раз- 
влечений для дома — санкт-петербургской НИЙ-Ноте |тег- 
аснуе Тесбпоод!е$, и многие другие. 

Одним из главных событий «Игрограда-2006» стал уже 
привычный чемпионат по игре будущего. На этот раз ©$С 
Сате \У/оП А предстовила на суд геймеров готовящийся к вы- 
ходу проект Герои уничтоженных империй. Параллельно в 
гейм-зоне прошли чемпионаты по хитовым играм от инфор- 
мационных партнеров Фестиваля — журналов Игромания и 
Лучшие компьютерные игры, а также финалы конкурсов по 
программированию и концепт-рисунку, организованных Ге- 
неральным спонсором «Игрограда-2006» — компанией \о- 
$ег Емейаттеп+. 


Уодяег Емецаттеп! — это быстрорастущая компания, кото- 
рая занимается разработкой и продюсированием проектов выс- 
шего класса и сотрудничает с крупнейшими издателями по все- 
му миру. Обладая мощным инвестиционным потенциалом, \од- 
ег Емейаттеп! находится в постоянном поиске свежих ориги- 
нальных идей для игровых проектов и предлагает сотрудничест- 
во как отдельным специалистам, так и талантливым командам 
разработчиков. В данный момент, помимо головного офиса в 
Нью Джерси, открыты представительства в Москве и Киеве. 

В данный момент Уод$ег Емематтепт! работает над не- 
сколькими игровыми проектами, названия которых пока не 
анонсируются. 

Киевское отделение компании ведет разработку ММОС 
(Маззме Минрауег Опте Сате) под РС и консоли нового 
поколения ХБох З60ТМ и Р!ауЗюНоп3 ТМ, в которой будут ис- 
пользованы новейшие технологии самого мощного на сего- 
дняшний день игрового движка Ипгеа! Епдте 3. 

Основными чертами проекта станет редкий для ММОС 
сеттинг современного мира. Разработанный инженерами ком- 
пании мощный искусственный интеллект поддерживает по- 
стоянно меняющуюся обстановку на улицах, создавая ощу- 
щение города, живущего своей собственной жизнью. 


Непосредственно на Фестивале посетители смогли во- 
очию оценить мощь новых двухъядерных процессоров /[п!/. 
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Корпорация е! организовала (совместно с компанией 
К-Тгаае) игровую демо-зону виртуальных гонок, состоящую 
из четырех стендов, выполненных в виде гоночных болидов и 
оснащенных современными высокопроизводительными ПК на 
базе двухъядерного процессора [пе Соге 2 Рио. Все же- 
лающие приняли участие в увлекательных гонках на спортив- 
ных автомобилях (игры В-Расюг и Тоса Касе Опуег 3} и тур- 
нире, победители которого получили поощрительные призы 
от |пе|. А основная игровая площадка фестиваля была пол- 
ностью укомплектована 25 игровыми ПК Вгауо на базе про- 
цессоров |е| Соге 2 Био. 

Вызывали восхищение посетителей не только новые игры, 
но и мощные компьютеры Вгауо с 19" ЖК-мониторами 5ат- 
зипа, которыми был обставлен весь «Игроград». 


ВВАУО 


КОМИ 'ЮТЕРИ 


КОМП ЮТЕР 


ЧР“ 


В рамках своей экспозиции ше! вместе с компанией 
Юником демонстрировал широкие возможности реализа- 
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ции концепции цифрового дома. Его центром стал развле- 
кательный ПК Гогпаадо МЕГАСЕМТЕЮ УИУ УР, оснащен- 
ный пультом ДУ и встроенным спутниковым тюнером, соз- 
данный на базе технологии те! Уйу для развлечений, от- 
дыха и творчества. 

Помимо компьютерных игр на Игрограде были представ- 
лены коллекция фильмов от Второго Аниме-фестиваля, экс- 
позиция комиксов от журнала К®, проведены разные весе- 
лые конкурсы (например, перетягивание каната, которое уст- 
роил издатель «Руссобит-М»). 

В ходе Фестиваля жюри, состоящее из профессиональ- 
ных журналистов, определило лучшие проекты, представлен- 
ные на Игрограде-2006. 

Итак, награды и дипломы Четвертого Международного 
Фестиваля Компьютерных игр «Игроград», с этого года гор- 
до именуемые Игро5$юг, получили: 

У Лучшая казуальная игра фестиваля «Игроград-2006» — 
Ллемейх от компании АБзоуН$+ 

У Лучшая онлайн-игра фестиваля «Игроград-2006» — Чу- 
мацьк! перегони от компании Чумацький св; 

У Выбор редакции журнала «Мой компьютер игровой» — 
Тре Ргесугзог$ «Предтечи» от компании Веер зНадо\5; 

У Выбор редакции журнала «Мой компьютер игровой» — 
«Герои уничтоженных империй» от компании С5С Сате У\опа; 

У Гран-при фестиваля «Игроград 2006» — СоЙарзе от 
компании Сгефеат. 

Премии 2006 года «За вклад в развитие индустрии ком- 


пьютерных игр» от Ассоциации Разработчиков Компьютер- 
ных игр Украины, которая работает под эгидой Междуна- 
родной Ассоциации разработчиков компьютерных игр [С- 
ОА, был удостоен Президент компании АснНоп Еогтз, знако- 
вая личность украинского геймдева — Игорь Карев. 

Помимо игр-номинантов на Фестивале был представлен 
целый ряд ярких проектов, .среди которых: 

У 33 м2 Война с соседями от компании Одиссей. Но- 
вый юмористический квест по сюжету одноименного сериа- 
ла ОС//-студии. Главными героями игры стали полюбившие- 


Ш... 


5 АльфаКласс 


— 


_- 
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ся телеперсонажи — семья Звездуновых. Игра — своего ро- 
да интерактивный мультфильм с повышенным «эффектом 
присутствия»; 

У интерактивная обучающая игра Алиса: Английский в 
стране чудес от Аегой!$, которая в очень увлекательной 
форме поможет каждому ребенку в изучении. английского 
языка; 

У Герои Мальгримии: затерянный мир магии — проект в 
лучших традициях сериала Негое$ оЕ Ма! апа Масдгс от ком- 
пании АльфаКласс; 

У Морские Приключения — морской экономический си- 
мулятор с баталиями в реальном времени, а также Зее! П:- 
у5оп 13 — менеджер пилота многотонного боевого робота 
от Согиаа$ой:; 

У У/МИ Тапк СотБа — трехмерный танковый экшен с 
элементами симулятора от компании Сгаху Ноцзе. Действие 
игры происходит во время Второй Мировой войны. В игре 
представлены три полноценные игровые кампании; 

У Волшебник Изумрудного города и Урфин Джус и его 
деревянные солдаты — детские квесты по мотивам книг А. Вол- 
кова от Иеснопс Рага(!зе; 

У СТАЛЬНАЯ ЯРОСТЬ: Харьков 1942 (Зее! Ригу) — тан- 
ковый симулятор от 015су5 Сате$ с захватывающим сюже- 
том, основанным на реальных исторических событиях весны 
42 года; 

У Войны древности: Спарта — это эпическая история о 
становлении и распаде одного из самых могущественных го- 
сударств древности, в которой игроку предстоит пройти путь 
от вождя маленькой деревушки до легендарного спартанско- 
го героя. Разработчик — компания УМопА РЕогде; 

У и многие другие (подробности читайте в «МИКе»). 

Нынешний «Игроград» не только выглядел, но и звучал по- 
новому — громко, качественно, внушительно, непохоже на 


тсгоГаь 


других. Повсюду на стендах участников можно было видеть 
и слышать колонки МисгоюЬ Зоо 1 тКЗ. А ведущим на шоу- 
зонах не приходилось надрывать свои голоса. Их было от- 
лично слышно из профессиональных систем 5.1] для домаш- 
него кинотеатра. Основной девиз МисгоаБ Тесбпоюоду — 
«Гее! Чегет!» — призывает вас чувствовать мир иначе. С 
Мсго|аб вы расстанетесь с мироощущением обывателя, 
ощущтив себя, свою жизнь, свою музыку по-другому. Стиль 
МсгоаБ — это стиль ярких впечатлений, эмоций, стиль са- 
мой жизни. Гакой же, как и стиль «Игрограда». 

«Нам удалось сделать “Игроград” в этом году другим, не- 
похожим на предыдущие, поскольку он объединил в себе на- 
стоящее шоу для посетителей и бизнес-интересы разработ- 
чиков и издателей компьютерных игр. Именно в этом мы ви- 
дим ключевую особенность и уникальность Фестиваля», — 
отметил Михаил Литвинюк, председатель Оргкомитета «Иг- 
рограда» и директор ИД Мой компьютер. 

В заключение хочется выразить благодарность за сотруд- 
ничество, помощь, понимание и поддержку всем, кто прило- 
жил усилия к тому, чтобы праздник под названием «Игро- 
град-2006» состоялся! 

Все знают, зачем они сюда едут! До встречи на «Игро- 
граде-200/»! 


Софт-пробирка 


Как построить супердом? Легко! 


Вячеслав КЛИМЕНКО 


Перед разработчиками Рипс№! бирег Ноте $ийе (+. рипсвзоймаге сот) была поставлена цель — сделать так, 
чтобы все пользователи были способны создать трехмерную модель некоторого задуманного строения 
или интерьера с помощью удобного и интуитивно понятного интерфейса. ИП что же получилось? Читайте! 


Файлы, файлы, файлы... 


О системных потребностях говорить 
не будем, так как они достаточно скром- 
ны. Заметное торможение появится лишь 
при достаточно большом количестве 
объектов. Для старта редактора нужно 
запустить файл Р!5ирег.ЕХЕ. Кстати, 
рядом с ним есть исполняемые файлы 
Р!ВМо@е1.ЕХЕ (с его помощью можно 
просматривать модели}, Р!ЗОЕИЗ .ЕХЕ 
(предназначен для создания моделей} и 
Р!ЗРЕЗЕ.ЕХЕ (служит в качестве инже- 
нерного калькулятора, который умеет 
не только вычислять, но и проводить ана- 
лиз структуры определенной части мо- 
дели). К сожалению, форматы исполь- 
зуемых текстур не дадутся так сразу на 
«использование в своих целях», так как 
имеют расширение .„рру, а также .рм, 
‚рН, которые не каждый редактор изо- 
бражений узнает. Но выход, как всегда, 
есть: скриншоты — что, разумеется, не- 
множко напрягает ©. 

Сцена может быть сохранена лишь 
с расширением .р5В. Импортируются 
только родные форматы .роБ, на экс- 
порт — .бтр, .ахР Последний о чем-то 
может говорить, так как в том же Заз- 
тах’е он есть в списке импортируемых 
объектов. Но не следует наивно наде- 
яться, что с первого раза получится что- 
нибудь перекинуть ©. 


Теория 


Во взаимодействии пары «человек — 
Рипср! бирег Ноте Зий!е» особых про- 
блем возникнуть не должно: все необ- 
ходимое на виду, остальное — в эле- 


№ Рис.2 
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№ Рис. | 
ментах меню. На ‘рис. | мы видим глав- 
ное окно редактора. В основном окне 
находится два дочерних: слева все объ- 
екты изображены схематически (с уко- 
занием размеров и т.д.), справа — не- 
посредственно то, что получается в ре- 
зультате. Если же вас не устраивает та- 
кое расположение, справа, в верхней 
части экрана, есть четыре кнопочки — 
по изображениям ясно, что будет при 
их нажатии. 

Взглянем на верхнюю панель с пик- 
тограммами. Это набор объектов и тек- 


-— — — —— — = — Щи -—— = 


-шоф: вюФа сесы 


1х. 
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стур: от стен до готовых моделей ме- 
бели. Обратите внимание, что при на- 
жатии на одну из них в правой части 
экрана появляется вертикальная по- 
нель о множеством вариантов конкрет- 
ного элемента, что позволяет выбрать 
тип окна, размер и т.п. Над ней так- 
же есть полезная кнопочка, которая 
устанавливает дополнительные паро- 
метры. `Потом подгонка уже осущест- 
вляется по схеме. В окне, которое ус- 
ловно назовем «перспектива», мы мо- 
жем двигаться пешим ходом или летать 
на вертолете (соответствующие изо- 
бражения на панели с левой стороны 
экрана). Передвигать камеру просмот- 
ра можно также, изменяя координаты 
и угол поворота стрелочки, которая 
находится в окне со схематическим ото- 
бражением. Если она вне зоны види- 
мости, то щелкните по изображению 
бинокля, который находится на выше- 
упомянутой панели, а потом еще раз 
на схеме. 

Слева внизу есть. иконка с изобро- 
жением домика и единицы — это этаж, 
с которым вы сейчас работаете, по умол- 
чанию доступны три этажа. Не исполь- 
зуемые в данный момент уровни сцены 
также можно скрывать. Чуть ниже есть 
ползунок, который отвечает за «возраст» 
(в большинстве случаев — и размер} всех 
растений в сцене. 

Теперь перейдем к пунктам меню. Ду- 
маю, что работа с ними не должна со- 
ставить особого труда. Отдельное вни- 


Софт-пробирка 


мание уделим лишь пункту Угеуу. В вы- 
падающем списке находятся переклю- 
чатели, которые отвечают за качество 
и, соответственно, скорость рендерин- 
га. Рассмотрим все поподробнее. Юезе! 
Р/ап Уте\и лучше не нажимать ©, так как 
это собьет вид схемы к первоначально- 
му. Следующий устанавливает уровень 
приближения (на схеме). Третий сбива- 
ет ЗО-вид. Следующие две перемычки — 
У/геРЕгате оп/ой. 


Практика 


Теперь попробуем что-то смастерить. 
Молотка и гвоздей у нас под рукой нет 
(а иногда так хочется ими воспользо- 
ваться, когда что-то не получается @), 
но зато есть клавиатура и мышь, кото- 
рых будет вполне достаточно. Пока что 
на линии горизонта лишь сливаются не- 
бо и земля. Сделаем вот что: размес- 
тим дерево, вокруг которого будет низ- 
кий забор (рис. 2). Начнем с загражде- 
° ния: выбираем шестую иконку на пане- 
ли создания. Справа (на панели} нажи- 
маем на кнопочку Ката и выбираем 
Сигуеа Ката. Теперь берем первый 
элемент из появившихся и переносим 
на схему примерно по центру, добав- 
ляем еще один. Правой кнопкой мыши 
нажимаем по последнему, в контекст- 
ном меню выбираем КоюЕ и указыва- 
ем 180 градусов. Соединяем края — и 
в результате мы должны получить ок- 
руглое ограждение. На панели созда- 
ния клацаем по изображению дерева, 


| № Рис.3 


выбираем то, которое больше понра- 
вилось, и переносим его на схему внутрь 
созданного ограждения. Для конечного 
рендеринга нажимаем: У/таом/>30 Ри! 
Ие\и, Уем>30 па! СФиаПу>Ехсе!етт, 
Ием/>Кепаег ЗО Ета! и Ее>Ехрог>ВМР. 


Итог 


Некоторые проблемы возникнут, ес- 
ли вы до этого пользовались програм- 
мой «Конструктор ЗО-игр», так как они 
немного взаимосвязаны и удаление 
последней повлечет за собой некото- 


рые предупреждения и ошибки при за- 
пуске дополнительных программ, ко- 
торые входят в дистрибутив Зирег 
Ноте ФиНе. 

Если вы настроены на профессио- 
нальную работу, то старайтесь исклю- 
чать неправдоподобные сцены, напри- 
мер, отсутствие теней, неправильное ос- 
вещение и т.д. Поэтому для тренировки 
я предлагаю рис. 3 — найдите, что там 
неверно размещено или неестественно 
выглядит, и выложите свои идеи, к при- 
меру, в беседке МК. 


ЦИИ ПИЩИ ИИ ииииинаниининнанининиии 


4 Окончание. Начало на стр. 26-27 
Редактирование проекта 


Именно здесь проявляется вся глубина отличия УМК от 
проектов, о которых рассказывалось раннее. Визуально ок- 
но редактирования разбито на три части. Посередине ото- 
бражается редактируемый кадр, внизу показаны уменьшен- 
ные изображения всех кадров проекта, справа — окно свойств 
(Ргорегие3. 

Команды редактирования можно вызвать из меню при по- 
мощи окна свойств, расположенного справа, или восполь- 
зовавшись горячими клавишами. Над кадрами можно произ- 
водить любые действия: вырезать, копировать, удалять, встав- 
лять из буфера обмена и т.п. Также при помощи меню Рго- 
|ес+ можно обрезать (Сгор АЙ Егатез) либо изменить размер 
всех кадров проекта (Веяхе АП РЕгатез). 

Характерно, что \УИтК позволяет отредактировать не 
только положение курсора, но и изменить его форму. Де- 
лается это просто: включаем показ курсора, выбрав Сиг- 
5ог. Для выбора нового курсора нажимаем СН/+Ю, либо 
пиктограмму возле галочки. В появившемся окне выбира- 
ем вид курсора и нажимаем ОК. Если курсор появился не 
на своем месте, щелкаем по нему в окне текущего кад- 
ра и перетаскиваем его на место. После компиляции про- 
екта время показа каждого кадра одинаково для всех. 
Поставив необходимую цифру в поле 5юу т №5 Кате 
Гог Нте, можно задержать показ кадра — в частности, 
для того чтобы пользователь смог доступиться к органам 
управления. Каждый кадр может иметь подпись. Для это- 
го выбираем Ргате Тез и при помощи мыши перетаски- 
ваем область, куда будет помещена подпись, на нужное 
место. Здесь же выбираем шрифт и выравнивание, затем 
вводим поясняющий текст в каждом кадре. Если в каком- 
либо кадре подпись не нужна, то в окне необходимо вве- 
сти пробел, иначе после компиляции в этих кадрах будет 
видна надпись 7/5 Кате‘’5 ННе "д! соте Веге. Таким же 


образом можно добавить и текстовое поле. Активируем 
выбором Тех!Бох, выбираем общий вид (СВоозе Са!оий, 
шрифт и выравнивание. При включении текстового поля 
автоматически активируются кнопки ВаскК и Мех! С помо- 
щью мышки их можно перетащить в любое место экрана. 
При просмотре презентации кадры с кнопками будут тор- 
мозить воспроизведение, переводя его в режим ожида- 
ния действий со стороны пользователя. Эти кнопки мож- 
но активировать, установив галочку напротив нужного 
пункта в окне свойств. 

При ознакомлении с нужным материалом для уточнения 
очень часто приходится обращаться к другим кадром. В 
\И пк можно выставить переход на два произвольных кад- 
ра с помощью кнопок Со. Для активации такой кнопки вы- 
бираем Сою ВиНоп 1(2), затем щелчок по пиктограмме ря- 
дом, после чего указываем на номер кадра, к которому 
должен быть произведен переход. При необходимости вме- 
сто кнопок можно использовать изображение. Для этого вы- 
бираем Ргоес! > Своозе Сою ВиНоп |таде 1(2) и указы- 
ваем на файл с расширением „Ьтр, ред, „рпд, „сиг, „ап, дсо, 
‚рсх И „рпт. В этом же пункте можно выбрать изображение 
для кнопок Васк и Мех а также фоновое изображение для 
кадров проекта. Когда все кадры подготовлены, сохраняем 
проект в файл с расширением мпк. Осталось скомпилиро- 
вать результат. Сначала нажимаем Ргоес! > ЗеНта (Е3}, 
указываем имя выходного файла, формат (5\\Е или ЕХЕ) и 
частоту кадров, нажатием ОК, сохраняем настройки. Те- 
перь Ргойес! > Кепаег (Ё/) и ожидаем окончания компили- 
рования — время будет зависеть от производительности 
компьютера, количества и размера кадров, а также нали- 
чия дополнительных элементов управления. Если выбран 
НазИ-формат, то в результирующем каталоге обнаружите 
два файла — Э\М/Е и НТМЕ. Если вы надумали экспортиро- 
вать проект в другие форматы, загляните в меню [Ие. 

Все, видеопособие готово. 
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хочу рассказать о втором по времени появления из язы- 
ков программирования высокого уровня. Этот язык — 
И$Р. Разработан он в 1958 году Джоном Маккарти, и 
с тех пор, несмотря на почтенный возраст, пользуется 
немалой популярностью. Классический Лисп является языком 
со строгой динамической системой типов и поощряет исполь- 
зование функционального подхода, но его гибкость позволя- 
ет реализовывать и другие методологии. Так, например, па- 
кет С1О$ реализует ООП-подход на Лиспе. 

Новичку код И5Р-программы кажется сложным и запутан- 
ным, поэтому для работы с ИЗР надо понять его философию. 
Многие языки программирования имеют своеобразные «сло- 
ганы»: например, для }ауа это «написано однажды, запуска- 
ется везде», для РЕЮЁ — «есть более одного способа сделать 
это», для РУйоп — «есть один способ сделать это» и т.п. Ес- 
ли попытаться сформулировать подобный девиз для НР, это 
будет что-то вроде «программируемый язык программирова- 
ния». Несмотря на внешнюю несуразность подобного утвер- 
ждения, оно очень четко выражает отличие НР от осталь- 
НЫХ ЯЗЫКОВ. 

Его создатель решил: что хорошо для разработчиков язы- 
ка, то будет хорошо и для его пользователей. Подобно све- 
товому лучу, обладающему дуализмом и являющемуся одно- 
временно и волной, и частицей, И$Р-программа может быть 
одновременно и кодом, и данными. То, что в один из момен- 
тов времени является данными, может быть выполнено ин- 
терпретатором, и наоборот, состав только что выполненной 
функции можно разложить на отдельные кирпичики-атомы и 
сделать с ней практически что угодно. 

Программируя на И$Р, вы никогда не будете жаловаться 
на отсутствие каких-либо инструментальных средств по од- 
ной простой причине — вы всегда можете их создать. Гаким 
образом, на базе ИЗР-интерпретатора вы можете получить 
свой собственный язык, ориентированный на вашу задачу. 
Этот подход называется метапрограммированием. 

Главная особенность, позволяющая добиться этого, зало- 
жена в названии языка. М5Р означает ИЗ Ргосезята, то есть 
обработка списков. Таким образом, вся программа на Лиспе 
фактически состоит из набора списков, которые трактуются 
по-разному в зависимости от контекста. Есть также еще одно 
толкование названия: в переводе с английского «о р» озна- 
чает «шепелявить» или «лепетать», что, согласитесь, очень под- 
ходит языку, с помощью которого компьютеры только учились 
«разговаривать» на языке, понятном для людей. Правда, не- 
доброжелатели приводят еще третье толкование — [05 оЁ19- 
нс ЭШу Рогепез6 («множество идиотских глупых скобок»), но, 
поработав немного с Лиспом, вы перестанете эти скобки за- 
мечать, сконцентрировавшись на самой сути программы. 

Описанная выше двойственность делает ИЗР удобным для 
ряда задач — например, таких как задачи искусственного ин- 
теллекта (возможность самомодификации программы таит в 
себе массу сюрпризов], обработки строковых данных, про- 
грамм работы с естественными языками и т.п. На этом бога- 
тейшие возможности ИР как языка не заканчиваются. Он 
нашел широкое применение во множестве отраслей — но- 
чиная от миеБ-серверов и заканчивая программами, помо- 
гающими ученым расшифровывать геном человека. 

Расхваливать И$Р можно сколь угодно долго, однако по- 
ра переходить к более близкому знакомству. 

Для начала вам понадобится пакет ИЗРВОХ — готовый «к 
употреблению» набор инструментов для ИЗР-кодера. Вот что 
входит в его состав: 

У текстовый редактор ЕМАС5, написанный, кстати, осно- 
воположником движения ОМИ Ричардом Столлменом на диа- 
лекте языка ИЗР, называемом ЕПМЪР; 


У свежая версия интерпретатора Соттоп ИР; 

У пакет расширения для ЕМАС$, называемый ЗИМЕ ($у- 
рейог И$Р мегргаег Моде), превращает обычный тексто- 
вый редактор в мощную РЕ для программирования на МЪЗР. 

Следует отметить, что РЕ, по крайней мере, на первых 
порах просто жизненно необходима, так как обилие скобок 
(особенно закрывающих) выглядит обескураживающее, но 
ОЕ с контролем парности скобок и их подсветкой значитель- 
но все упрощает. 


Для начала — немного теории 


Как уже говорилось выше, программа на Лиспе пред- 
ставляет собой последовательность выражений (также их 
называют «формы»), и ее выполнение состоит в поочеред- 
ном их вычислении. Все выражения также могут быть пред- 
ставлены списками, которые могут содержать любые раз- 
нородные элементы, в том числе и другие списки. Записы- 
вается список в виде последовательности элементов, заклю- 
ченных в скобки. Пример: 

(2 "севе" 3/11 'Баг #'*) 

Этот список содержит в себе: число 2, строку "Ееве", ра- 
циональную дробь 3/11 (Лисп как научный язык способен 
лихо управляться с числами, но об этом позже], символ Ъаг 
и указатель на функцию умножения. 

Функции представляются списками в префиксной записи. 
То есть первый элемент списка должен быть именем формы 
(функции, макроса или оператора}, все остальные элементы 
списка трактуются как его параметры. Если один из пара- 
метров функции представляет собой форму — она также вы- 
числяется и на ее место подставляется возвращаемое зно- 
чение. И так до бесконечности. 


Перейдем к практике 


Запустим свежеустановленный ИЗРВОХ. После загрузки 
редактора перед нами появится приглашение ВЕРЬ. Эта аб- 
бревиатура означает Кеаа-Еуа|-Рип! [оор. То есть система 
будет считывать ваш ввод, вычислять его, печатать результат 
и повторять это. 

Попробуем задать простой список. Введем: 

(123) 

Появится сообщение об ошибке (рис. 1). Причина его в 
том, что система попыталась найти функцию с именем «|» и, 
естественно, ее не нашла. Нам предлагаются варианты ре- 
шения данной проблемы. Выбрать один из них можно нажа- 
тием на соответствующую цифровую клавишу. Нам предло- 
жено на выбор: ввести число, которое будет подставлено 
вместо результата выполнения соответствующей функции, 
прервать выполнение функции, вернув неопределенный ре- 
зультат, прервать выполнение нашей программы или полно- 
стью остановить работу, в том числе и интерпретатора МЪР. 
В данном случае стоит нажать 2 и вернуться в интерактив- 
ный режим ВЕРЬ. 

Для того, чтобы получить список, необходимо использо- 
вать специальную функцию ОПОТЕ. Ее синтаксис таков: (ОЧОТЕ 
список). Например, (ОбОТЕ (12 3)) вернет то, что нам 
нужно: список из трех элементов. Для этой функции сущест- 
вует сокращенная форма записи: ' (список). 

Арифметические операции в Лиспе также весьма не- 
обычны по своей сути. Они записываются с помощью пре- 
фиксной нотации. Например, сложение выглядит так: (+ 1 
23). Выполнив это в интерпретаторе, вы получите зако- 
номерный результат — 6. Как видите, арифметические функ- 
ции могут принимать неограниченное число аргументов. 
Возможно, подобный синтаксис покажется вначале необыч- 
ным, но, тем не менее, `он в точности соответствует нашей 
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№ Рис.1 
речи, ведь мы говорим так: «сложить 1, 2 и 3». Так что, по- 
‚ сле небольшого привыкания, он будет восприниматься впол- 
не нормально. 

Как вы, наверное, уже догадались, функция — это крае- 
угольный камень Лисп-архитектуры. Законный вопрос, кото- 
рый должен сразу же возникнуть: как определить свою функ- 
цию® Ответ достаточно прост: использовать функцию (кто бы 
мог подумать) деЁип. Она имеет следующий синтаксис: 
(а4еРоп имя (параметры) 

(тело функции)) 

Параметры представляют собой список переменных, пе- 
редаваемых в функцию, а тело — форму. Результатом функ- 
ции будет результат выполнения функции-тела. Закрепим это 
на небольшом примере — создадим функцию вычисления 
факториала. Введем следующую функцию: 

(аеЕоп ! (х) 

(1Е (2егор х) 

1 

(*х (! (-х1))))) 

Выглядит это, надо признать, довольно страшно. Но на 
самом деле все просто. Это всего лишь рекурсивное опре- 
деление функции факториала, известное почти любому про- 
граммисту (следует отметить, что рекурсия — постоянный спут- 
ник любого Лиспера, так что с ней рекомендуется подру- 
житься). Выглядит это определение следующим образом. 


д —0 


РО ори дир. ВНИИ 
х.(х-ПЬх> 0 


То есть, факториал от 0 равен 1, факториал от х равен 
произведению х на факториал х-1. 

Теперь у нас есть все необходимые знания, чтобы разо- 
брать нашу функцию «по косточкам». Начнем по порядку. 

Сначала мы говорим, что хотим объявить новую функцию. 
Имя ей будет «!». Это может показаться непривычным чело- 
веку, привыкшему к одному из распространенных языков, но 
Лисп позволяет использовать любые идентификаторы, состоя- 
щие из символов национального алфавита, знаков препиноа- 
ния и так далее. Параметр наша функция принимает только 
один — число х. Тело нашей функции состоит из вызова функ- 
ции 1Е (в Лиспе вообще почти все состоит из вызовов функ- 
ции, так что эту фразу я буду опускать, подразумевая вызов 
функции само собой разумеющимся). Эта функция принима- 
ет три параметра. Первый — это условное выражение, оп- 
ределяющее дальнейшее действие функции. Если это выро- 
жение истинно (в Лиспе истина обозначается «т», то резуль- 
татом функции 1 будет значение ее второго параметра, ес- 
ли значение ложно (обозначается «п11»), то результатом бу- 
дет значение третьего параметра. Привыкайте, в Лиспе да- 
же ветвления и циклы представляют собой функции. 

В качестве условия мы передаем значение функции 2е- 
гор. Данная функция представляет собой классический при- 
мер предиката. Данный термин, знакомый знатокам матема- 


тической логики, в Лисп обозначает функцию, принимающую 
один параметр и возвращающую логическое значение. То 
есть предикату в реальной жизни соответствует логическое 
утверждение. В нашем случае зегор проверяет на истин- 
ность следующее утверждение: «параметр х равен нулю». Ес- 
ли это истина — он вернет т и`функция 1 вернет значение 
1. Если же х не равен нулю, то результат будет равен про- 
изведению (функция *) значения х и факториала (рекурсив- 
ный вызов !} от х-1 (функция -). 

И в конце надо не забыть закрыть все скобки. Уфффф! 
Выглядит довольно сложно, но если перестроиться на ма- 
тематическое «восприятие», то все оказывается вполне ло- 
ГИЧНО. 

Проверим, как работает полученная функция. Введите (! 
5) и нажмите ввод. Если вы не допустили синтаксической 
ошибки, то получите правильный результат — 120. А теперь 
пора показать невероятный фокус. Смело вводите (! 1000), 
и получите результат (рис. 2)!!! Теперь вы знаете, например, 
— чему равен факториал тысячи (между прочем, огромней- 
шее число, превосходящее даже число атомов во вселен- 
ной), который Лисп вычислил за доли секунды и не особо на- 
прягаясь. Это объясняется тем, что изначально он был заду- 
ман как «научный» язык, и математика в нем реализована, 
как говорится, «на уровне». Попробуйте следующее выра- 
жение: (* 1/3 2/5). Результат его вычисления наверняка 
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—Ъ Рис.2 
продемонстрирует вам еще одно достоинство Лиспа в об- 
ласти арифметики. 

Перейдем к нашему стандартному учебному примеру — 
игре «угадай число». Как водится, сначала приведу ее исход- 
НЫЙ КОД. 

(Ч4еРоп ргопрЕе-геа@ (ргопр®) 
(Еогтае © "-а: " ргопре) 
(геаа-11пе *ацегу-1о*)) 


(4еЕоп ргопре-пиам (ргопре) 
(ог (рагве-1оеедзег (ргопре-геа@а ргопр®е) :)арК- 
а].1омеа ©) 0)) 


(аеЕоп 1116-дчапе () | 
(ЕогшаЕ 6 "Счевв а поапег Ёгош 1 во 100-%")) 


(4еЕоп р1ау-1оор() 

(Чо ((пим (гапаоп 100) ) 
(чиевв 0) 

(Ег1ез 0 (1+ Еглев))) 
((= пим даевз) Егзез) 


(зе Ё ацеёз (ргопр®-паш "Тгу")) 

(сопа 

((> пим зчевз) (Еогмаф 6 "Моге!-%")) 
((< пим дие5з) (Еогмае & "Гезв!-%"))))) 
(аеЕпп даме () 


(ргодп 
(1016-даме) 
(Еогшае + "Сопагаеа1ае1опз! Уоп' а пееа -а Ег1евз" 
(р1ау-1оор)))) 
Для работы с большими программами удобно разделить 


окно Етас$ на 2 части. Делается это с помощью нажатия‘ 


комбинации клавиш С-х 2 (в переводе это означает нажать 
СЕг1 и, не отпубкая, нажать х, затем отпустить СЕг1 и на- 
жать 2). После этого в одной из половин нажмите с-х С-м и 
задайте имя файла, например, ачевз .14вр. Таким образом, 
в одной половине’ вы будете работать с интерпретатором 
Лиспа, в другой — редактировать исходный файл. Чтобы за- 
пустить функцию из редактируемого файла в интерпретато- 
ре, надо файл исходных текстов сначала откомпилировать. 
Для этого существует комбинация клавиш С-с С-К. Это — 
только основные необходимые для работы команды Етассз. 
Если вы захотите узнать его лучше, существует великолепная 
обучалка, доступ к которой можно получить в меню Нер. 
Существует и русский ее вариант, но его надо искать само- 
стоятельно на просторах Интернета. 

Итак, набираем в окне исходного кода текст программы, 
нажимаем сС-с с-к, переключаемся в интерпретатор и на- 
бираем (даше). Поиграв, начинаем «разбор полетов». Сле- 
дует отметить, что для упрощения восприятия я намеренно 
написал программу с некоторыми погрешностями в области 
«Лисп-стиля». 

Первая функция — ргошрЕ-геаа. Занимается она тем, что 
выводит свой параметр на экран и ожидает от пользовате- 
ля ввода, возвращая его в качестве своего значения. Рабо- 
тает эта функция за два шага. 

Для начала — приглашение выводится на экран при по- 
мощи вызова функции ЕогмаЕ. Функция эта — очень мощная 
и не только не уступает по возможностям ре1пЕЕ из С, но 
даже превосходит ее. Но в этот раз нам от нее мало что на- 
до. Поэтому рассмотрим ее вкратце. Первый ее параметр, 
равный +, означает, что выводить мы будем не стандартную 
консоль. Дальше идет строка-спецификатор формата выво- 
да. В ней выражение -а: указывает на то, что надо вывес- 
ти параметр на экран и после него вывести двоеточие. 

После вывода приглашения с помощью геаа-11пе мы вво- 
дим текст с консоли (*ааегу-1о*) и введенная строка воз- 
вращается результатом функции. 

Следующая проблема состоит в том, чтобы преобразо- 
вать полученную строку в число. Этим и занимается функция 
ргопрЕ-пим. Она служит «оберткой» для вызова ргошрЕ- 
геаа, но возвращаемый результат обрабатывается с помо- 
щью функции рагве-1пеедег. Эта функция преобразует пе- 
реданную ей в качестве параметра строку в число. Если та- 
кое преобразование невозможно, генерируется исключитель- 
ная ситуация. Это нам не подходит, поэтому мы передаем 
функции дополнительный параметр 3ипк-а11омеа, равный 
Е, что подавляет вывод сообщения об ошибке. Хотя и дан- 
ное решение не до конца верно, в случае невозможности 
конвертировать строку рагве-1пеедег вернет п11. Чтобы 
этого не происходило, с помощью функции ог мы добиваем- 
ся того, что в данном случае возвращается ноль. 

Теперь определим функцию инициализации 11п1&-даме, 
которая в данном случае будет просто выводить подсказку. 

Следующая функция р1ау-1оор — тело самой игры. Оно 
состоит из одного цикла 4о. Данная циклическая конструк- 
ция в Лиспе настолько мощна, что позволяет нам сделать все 
«одним махом». Первым параметром функции-цикла @о яв- 
ляется список инициализации переменных. В одном цикле 
можно использовать сколько угодно переменных и изменять 
их любым способом. Список инициализации переменных со- 
стоит опять-таки из списков, но они должны иметь опреде- 


ленный формат. Они состоят из двух или трех элементов. . 


Первый — это всегда название переменной. Второй — на- 
чальное значение, которое будет переменной присвоено пе- 
ред началом цикла. Гретий элемент, если он присутствует, 
представляет собой функцию, модифицирующую перемен- 
ную, и вызывается на каждой итерации цикла. 

В нашем случае мы используем три локальных перемен- 
ных. Первую пим мы инициализируем с помощью функции 
гапаом случайным числом. Вторая переменная ачезз пред- 


Компас 


назначена для хранения варианта ответа пользователя, она 
инициализируется нулем. Наконец, третья переменная ег1ев 
предназначена для хранения числа попыток угадывания. На- 
чальное ее значение — 0, но в ходе каждого повтора цик- 
ла она будет увеличиваться на единицу благодаря вызову 
функции 1+. 

Следующий параметр функции цикла ао — список, содер- 
жащий два элемента, первый из которых — условие преры- 
вания цикла. В нашем случае это равенство значений зага- 
данного числа и варианта пользователя. Второй элемент спи- 
ска — что будет возвращено в качестве результата. Мы вер- 
нем «наружу» число попыток, которые были необходимы иг- 
року. 

Далее идут мы, которые являются телом самого цик- 
ла ао. 

Для начала надо у пользователя запросить вариант чис- 
ла и присвоить его переменной ачезв. Для присваивания су- 
ществует функция зезЕ. Вообще-то ее использование нару- 
шает функциональный стиль программы, но для учебного при- 
мера можно пренебречь строгими правилами функциональ- 
ного программирования. 

После этого надо проанализировать ввод пользователя и 
сказать ему, куда гадать дальше. Для этого используется функ- 
ция сопа, которая имеет следующий синтаксис. 

(сопа 

(условие1 выражение1) 
(условие2 выражение?) 
(условием выражением) ) 

Суть этой функции очень проста: если верно одно из ус- 
ловий, то выполняется соответствующее ему выражение. 

И, наконец, последняя функция нашей программы даме. 

В ней используется еще одна «нехорошая» функция ргодп. 
Ее суть также проста. Она в качестве параметров принима- 
ет неограниченный список форм и выполняет их последова- 
тельно, возвращая в качестве результата значение послед- 
ней из вычисленных форм. Эта функция позволяет писать на 
Лиспе в стандартном «декларативном» стиле, присущем боль- 
шинству популярных современных языков программирования. 

В функции даме мы просто выводим подсказку и вызы- 
ваем функцию даме-1оор, выводя ее результат как коли- 
чество числа попыток. Результаты нашей игры представле- 
ны на рис. 3. 
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Такая вот получилась у нас экскурсия в удивительный мир 
функционального программирования. В качестве «домашне- 
го задания» я предлагаю читателям самостоятельно произ- 
вести модификацию программы в более «функциональный» 
стиль. Для этого необходимо «избавиться» от функций ве Е 
и ргоап. В качестве подсказки могу сказать, что вызов функ- 
ции ввода числа пользователем можно перенести в условие 
прерывание цикла, объединив ввод числа с его анализом. 

Если не получится — не отчаивайтесь, пишите мне, ияс 
удовольствием вам помогу. 

Вот и все на сегодня, до следующей встречи с новым язы- 
ком программирования. 
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Держи марку! 


Сергей ПАРИЖСКИЙ 


уи\и\и.Нее(.пе! а 


Вы наверняка замечали, что на некоторых сайтах в галереях рисунков на каждом изображении стоит 
адрес сайта или другой статический текст. Например, есть коллекция обоев, которая насчитывает не 
одну сотню изображений, и на каждом рисунке в определенном месте написано имя (ник] со знаком 
копирайта, либо адрес текущего сайта. Невольно задумываешься: «А не лень ли было это все кому- 
то делать?». Конечно же, если обрабатывать каждый рисунок в Рвофо5зРоре, то это адский труд, но 
на самом деле программисты ленивые люди, и все это делается гораздо проще ©. В этой статье я 


покажу, как написать это на РНР 


ы реализуем сценарий на РНР, цель которого будет 
в правом нижнем углу (вне зависимости от разме- 
ров изображения) выводить нехитрую надпись 
«Му \У\/еБ-5Не». При написании сценария будем ори- 
ентироваться на три основных графических формата для 
отображения графики в Интернете: СЕ, РМС и РС. Соз- 
дайте сценарий с именем тад.рЁр и напишите в нем код, 
представленный ниже: 

<?рор 

$1туа = $ СЕТ['1муа']; //получаем значение параметра с 
именем файла 

$ехЕ = $ СЕТ['ехё']; //получаем значение с расширением 


файла 

$иа = $1туа.'.'.$ехЕ; //полное имя файла 

1Е (Зехе === '91Е') //если графический формат СТЕ 

{ 

$р1с = ГладеСгеаееЕкопа1 Е ($19); //открываем изображе- 
ние 


Неааег ("СопЕепе-вуре: 1лтаде/91Е"); //указываем, что это 
рисунок в формате СТЕ 

$<со1ог=ТмадеСо1огА11осаее ($р1с, 250, 0, 0); //получаем 
идентификатор красного цвета 

$Ь = ПпадебУ ($р1с) —5; /* узнаем высоту рисунка и отнима- 
ем 5 пикселей для размещения текста */ 

$м = Ттадебх ($р1с) — 85; /* получаем ширину рисунка и от- 
нимаем от этого значение 85 пикселей */ 

ТпадчеттЕесехе ($р1с, 12, 0, $м, $Ъ, $со1ог, 'Т1мез', 'Му 
Меь-з16е'); //вывод текста на изображение 

Тпадед1 Е ($р1с); //сохраняем изображение 

Тладеревегоу ($р1с); //освобождаем память 


} 

1Е (ЗехЕ === ')рд') //если переданное расширение идентич- 
но строке «7ра» 

{ 


$р1с = ГладеСгеаееЕгот)уресд ($14); //открываем рисунок в 
формате ФРЕС 

Неааег ("СопЕепе-Еуре: 1таде/3ред"); //указываем на тип 
передаваемых данных 

$со1ог=ГпадеСсо1огА11осаее ($р1с, 250, 0, 0); //получаем 
идентификатор цвета 

/* определяем место размещения текста по вертикали и го- 
ризонтали */ 

$Ь = ГладебуУ ($р1с) —5; //высота 

$ = ТвадебхХ ($р1с) — 85; //ширина 

/* выводим текст на изображение */ 

Тпадеттееехе ($р1с, 12, 0, $, $5, $со1ог, 'Тлев'!, 'Му 
Меь-з16е'); 

Тмадезред ($р1с); //сохраняем рисунок в формате дРЕС 
Гладерезегоу ($р1с); //освобождаем память и закрываем изо- 
бражение 

* 


1Е ($ехё === 'рпд') //если рисунок следует отобразить в 
формате РМС 

{ 

$р1с = ПпаадеСгеакеЕгопРпа ($119); //открываем рисунок в 
формате РМС 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Неааег ("СопбепЕ-Евуре: 1таде/рпа"); //указываем тип со- 
держимого 

$со1ог=Тпадесо1огА11осаее ($р1с, 250,0,0); //выбор цве- 
та 

/* определяем размещение текста на картинке */ 

$Ь = ТмадебуУ ($р1с) -5; 

5м = тмадебх ($р1с) - 85; 

//вывод текста 

Тпадеттесехе ($р1с, 12, 0, $м, $Ъ, $со1ог, 'Тиылпез', 'Му 
Уеь-з16е'); 

тпадеРра ($р1с); //сохранение рисунка в формате РМС 
Тладерезегоу ($р1с); //завершаем работу над изображени- 
ем и освобождаем память 

} 

?> 

Сначала из строки адреса мы получаем значение имени и 
расширение графического файла, который следует отобразить. 
Для обработки разных графических форматов используются от- 
дельные функции. Мы проверяем, какое расширение у изобро- 
жения, которое следует отобразить и, в зависимости от форма- 
та рисунка, обрабатываем его соответствующими функциями. 

После открытия рисунка мы отправляем в заголовке пакета 
данные об отображаемом содержимом. Указываем, что это ри- 
сунок и уточняем его формат. Например, для рисунка формата 
СЕ будет 1тазде/а1Е. 

Для создания цвета следует в определенных пропорциях сме- 
шать три основных цвета — красный, зеленый и синий. Новый 
цвет создается с помощью функции ТтадеСо1огА11осаее (). Она 
принимает четыре параметра: дескриптор файла, насыщенность 
красного, зеленого и синего цветов. Насыщенность цветов опре- 
деляется числом от 0 до 255. То есть вызов функции 
ссоТог = ТмадеСо1огА11]осаее ($р1с, 250, 0,0) 
приведет к занесению в переменную $со1ог идентификатора 
красного цвета. 

Далее мы узнаем размеры изображения, для того чтобы вста- 
вить текст в нижнем правом углу рисунка. От значения по высо- 
те мы отнимаем 5 пикселей, а от ширины — 85 пикселей, чтобы 
текст поместился и был виден на картинке. 

Чтобы вывести текст на картинку, мы используем функцию тм- 
адчеттеЕехе (). Функция тмадеттееехе () способна выводить 
текст под указанным углом наклона и, что самое важное, уста- 
навливать шрифт для выводимого текста. Эта функция имеет сле- 
дующие параметры: дескриптор картинки, размер шрифта, угол 
наклона текста, координаты по Х и \, цвет текста, имя шрифта и 
строка для вывода. Мы указываем нулевой угол наклона, в каче- 
стве координат указываем переменные $В и $м, в которые ро- 
нее занесли необходимые значения по высоте и ширине. В каче- 
стве шрифта мы указываем стандартный шрифт Титез, размером 
12 пикселей. Текст на изображении будет такой: «Му \У\еБ-Не». 

Все, наш сценарий полностью готов, теперь рабсмотрим его 
применение на НТМЕстранице. Создайте НТМЕ-страницу и на- 
пишите в ней такой код; 
<БЕм1> 
<реаа> 
<Е1%1е> 
Тест-1па 
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Продолжаем наши старания во имя обеспечения безопасности нашей сети. 


Продолжение, начало см. в МК, № 40 (419) 


Немного общих 


рекомендаций 

Приведу список некоторых рекомен- 
даций по написанию политик бранд- 
мауэра (Нгемиа! ройсу): 

1. Есть так называемые системные 
правила, которые находятся выше поль- 
зовательских — с ними стоит ознако- 
миться и даже подробно изучить. Их 
можно вывести на экран, нажав на 
кнопку ЭНом/ Не 5у#ет Ройсу Кцез 
на верхней панели (рис. 1). Тут разме- 
щены несколько очень важных правил, 
каковые мы приведем ниже с указани- 
ем порядковых номеров: + 

У А/[ом ассез$ ю аесюгу зегусе$ Юг аитепйсайоп риг- 
ро5е$ (№1); 

У А/[ом ассе$$ Гот ноЯеа сотриег$ ю Те Нгемай Сет 
тзю!оанНоп 5раге оп [5А $егуег (№19); 

У Аом Ме8В/О5$ Рот 15А $егуег ю низеа 5егуегз (№о21); 

У Аом МТР Кот [5А $егуег ю нояеа МТР $егуегз (№о27). 

Стоит обязательно добавить сеть У/АМ, иначе вряд ли ва- 
ши две сети вообще смогут взаимодействовать. На вопрос 
«зачем им взаимодействовать®» отвечу просто: для сетевой 
синхронизации во времени между компьютерами, вот и все. 
Другими словами, нет согласованности — нет и сети ©. 

2. Как вы уже догадались, порядок правил очень важен, 
посему необходимо внимательно его подбирать. Например, 
жесткий запрет доступа к какой-либо категории файлов на 
вашем компьютере следует размещать как можно выше, же- 
лательно в самом верху, чтобы ни одно другое ваше прави- 
ло не перекрывало его. 

3. Для сети, которая находится под управлением контрол- 
лера домена, правила политик, как можно догадаться из пер- 
вого пункта, устанавливаются на уровне домена, а не на 
уровне брандмауэра, ибо находятся они выше пользователь- 
ских. Поэтому необходимо иметь твердую уверенность, что 
вы в состоянии будете проконтролировать доступ из У/АМ. 

4. Чтобы уменьшить количество политик, необходимо пи- 
сать как можно более «узкие» политики доступа, и при этом 
не обязательно вообще вспоминать о политиках запрета (все 
пакеты, не удовлетворяющие какой-либо политике доступа, 
автоматически подпадают под последнюю политику Деюи! 
Юше, которая попросту запрещает его). 

С готовым списком вы сможете перейти к практике соз- 
дания политик. О чем, наверное, стоит в первую очередь по- 
думать, так это о доступе в Интернет для двух сетей: |тегпа! 
и \/АМ. Доступ в Интернет для ОМА организовывать не тре- 
буется, ибо с серверов этой сети не поступают запросы во 
внешнюю сеть Интернет (разве что ваш сервер должен свя- 
зываться и синхронизировать какие-либо данные с удален- 
ным сервером, но в этом случае стоит сделать правило толь- 
ко для этого конкретного сервера и по конкретному набо- 
ру, скорее всего по одному, протоколов). 

Также стоит создать политики по взаимодействию между 
сетевыми объектами. Например, стоит конкретизировать взаи- 
модействие между [ЗА Зегуег’ом и Чегпа!, У\/АМ, ОМА в лю- 
бом направлении, между У/АМ и |чегпа|, между У/АМ, №- 
+ета! и ОМА. 

Перейдите в %5$егуег%\Егема! Ройсу. Заметьте, что един- 
ственное существующее правило — это Реюий ЮцЕ, кото- 
рое запрещает любой трафик от любого источника и в лю- 


с ее Чи уе чет ин тит "ТЕ бом направлении. Правила действу- 


ют сверху вниз, поэтому если какой- 
то трафик не удовлетворяет ни одно- 
му из правил разрешения, то он под- 
падает под это самое правило бло- 
кировки. Это правило нельзя изме- 
нить или удалить. Поэтому запретные 
политики не так уж важно указывать — 
разве только в том случае, если вы 
создаете очень четкие политики дос- 
тупа. Например, если вы создадите 
правило, которое разрешает любой 
исходящий трафик для какого-то ис- 
точника, очевидно, что выше его не- 
обходимо будет разместить запре- 
щающую политику для этого источника, и наоборот. 


А теперь практика 


Создадим политику, которая разрешает весь трафик из 
|пегпа[ к [осаКоз1, т.е. компьютеру, на котором установлен 
|5А Фегуег. Для этого нажмите в правой части на закладку 
Таз$К$ и выберите пункт Сгеае Мем Ассе5$ Кые. Попадаем в 
мастер создания нового правила доступа, называем новое 
правило (например, [осаНоз$! ассез$ юг тегпа! и нажима- 
ем Мех! Далее необходимо выбрать, что это правило дела- 
ет — разрешает или запрещает. Выберите Айо\м и нажмите 
№ ех!. После этого можно указать, к каким протоколам это 
правило применяется. Гак как мы хотим разрешить весь тро- 
фик из мегпа! к [оса|!Но+, то выберите АЙ оцБоипа на#Яс 
и нажмите № ех! На этом шаге можно было выбрать еще 3е- 
|есе4 Ргоюсо[5 и, соответственно, добавить в список желан- 
ные нам протоколы. 

Теперь нам необходимо выбрать источник трафика. Но- 
жмите на кнопку Аа и выберите из списка сети-источники 
([п!егпай. Нажмите на С/о5е, а дальше Мех! Точно так же вы- 
берите целевые сети трафика. В конце вам необходимо вы- 
брать пользователей, которые подпадают под это правило. 
По умолчанию это А/ Шбег$, но если вы хотите уточнить спи- 
сок пользователей, то нажмите на АдС и добовьте их вруч- 
ную. Далее нажмите Мех!и, проверив все в последний раз, — 
НиррР. В списке появилось новое правило. 

Для того чтобы эта политика вступила в силу, стоит ноа- 
жать на кнопку Арр/, которая появится вверху списка пра- 


вил (рис. 2). 


Нажмите два раза на этой политике, чтобы открыть ее 
свойства. Тут вы найдете не только то, что мы настраивали в 
«Мастере», но и новые две закладки — ЭсВедШе, а также осо- 


бесоКу апд Асс@ега{оп бегуег 2004 
нер Г . \ ` ч ь> 
и ---< -- % ` 

9 Я 
®®я _ Сео ое оз п сроке 


сигку эпд дссеег гот 
уиегпе{ Зеситу & 


АссаегаЧоп ЗеРуегхх 


залам 9 ВА 


РНгеума! РоНсу 


(2 иже ОЭаюм № м охьои... «мета | ТазКх | 
зоо Фаюн Шоноие) ыыкано] ре] кеанеКенаеитый - 
714 ОНР ЗЭ АЮн М ОНСР (геЧ... «ыы Иегоа 775} РуБНзВ з \еБ Зегуег 
[Вся реб тие (© бепу ы А Та 3 А Мен | 3} РЫЫВ а еде \/еь 
Зегуе 
`“ | 7] РиБИ%Ь а Май 5егуи 
и Рис.2 


#42/421 16 октября-23 октября 2006 


к кии С. = 


| 
| 


Самострой 


бенно важную для нас Сощеп! Турез$. Первая позволяет но- 
строить график активности данного правила, вторая — тип 
содержимого, к которому применяется это правило. Итак, как 
вы догадались, теперь можно запретить доступ к определен- 
ному набору файлов, пускай даже особых, нестандартных ти- 
пов (рис. 3). Только не забывайте учитывать мои рекомендо- 
ции по созданию и упорядочиванию этих самих политик. 
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Рис.3 


Теперь давайте я поделюсь с вами проблемой, с которой я 
столкнулся, и которую, к счастью, я таки решил ©. Дескать, что- 
бы лишний раз не наступать на грабли, есть смысл поучиться на 
чужих ошибках. Как ни странно, проблема у меня была с но- 
‚ стройкой доступности ОНСР-сервера. Если у вас на сервере но- 
ряду с ЗА-сервером размещен ОНСР- 
сервер, то сразу предупреждаю: за про- 
сто так брандмауэр работать ему не даст. 
Необходимо проделать два шага: 

1. Создать два правила доступа к 
ОНСР-серверу: сд 

У Ви1е АсЕ1оп: А11ом; РКО®О- м 
со1з: 5е1есее Рхгокосо1з, добавить ОНСР (гедие$1; Ас- 
сезз Ви1е боцгсе: АпумБеге; Ассезз Ка]1е ОезЕ1па- 
Е1оп: Госа1 Ноз®. Как вы поняли, это правило разреша- 
ет запрос к серверу от любого источника; 

У Ви1е АсЕ1оп: А11ом; Рго®осо1в: Зе1есфке@ Рго- 
Еосо1в, добавить ОНСР (гер\); Ассезз Ва1е 5омгсе: Го- 
са1 Ноз5е; Ассезз Воа1е Пезс1па®е1оп: ТоЕегпа1, МАМ. 
А это разрешает ответ сервера, но только двум сетям |мег- 
па и У/АМ. 

2. Проверить, чтобы широковещательный адрес присут- 
ствовал в определениях сети, которой раздаются !Р-адреса 
(|г1егпа! и У/АМ). Для этого зайдите в пункт СопНдиганоп > 
МегмогК$ в левой части консоли и сделайте необходимые 
правки. 

Теперь давайте перейдем к установке клиента брандмау- 
эра. Это программа обеспечивает наивысшую производи- 


тельность и безопасность при работе с брандмауэром 15А 
Зегуег 2004. Помните, в предыдущей статье я обратил ваше 
внимание на создаваемую сетевую папку //%имя-вашего-сер- 
вера%/ тзрс!е В ней-то и хранится инсталлятор для клиент- 
ских компьютеров так называемого ЛИ/сгозой Нге\муа! СПеп! 
Юг [5А 5егуег 2004. Его инсталляция вряд ли вызовет труд- 
ности, поэтому следуем дальше. На панели возле часов по- 
является новый значок (рис. 4), отображающий состояние со- 
единения с сервером, а также позволяющий настроить бранд- 
мауэр на соединение с 15А Фегуег. Двойной щелчок по нему 
откроет его возможности (рис. 5}. Все управление распре- 
делено по двум закладкам — Сепега! и УМеБ Вго\узег. На 
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первой закладке вы сможете разрешить работу клиента, под- 
соединить (причем, тут два варианта — либо вы позволяете 
программе это делать автоматически, либо ковыряетесь вруч- 
ную}, а также настроить отображение этого самого значка 
на панели. Инструменты управления второй фактически све- 
дены к одному флажку и одной кноп- 
ке, одним нажатием на которую вы 
сможете настроить ваш браузер на 
подключение к 15А Фегуег. 

Изучив своих пользователей, мож- 
но вполне адекватно составить список 
политик и правил, чтобы впредь не о 
чем было беспокоиться. Кстати, рекомендую вам регулярно 
создавать бэкапы, особенно пока вы экспериментируете — 
это позволит вернуться к предыдущему лучшему варианту на- 
строек. Для этого в оснастке 15А Зегуег 2004 нажмите про- 
вой кнопкой на названии вашего сервера и выберите пункт 
ВасК Ур. После этого выберите имя файла сохраняемой кон- 
фигурации и пароль на его применение. Один совет: имена 
файлов бэкапов создавайте в одном формате — например, 
[хх.хх.хх].[изменения относительно предыдущего файлоа].хт[. Таким 
образом вы легко сможете отследить, что именно привело к 
неожиданному результату. Поверьте уж мне на слово: на 
прояснение именно этого вопроса обычно уходит больше 
всего времени и сил. 

Настало время экспериментов. А в следующий раз я рас- 
скажу о функции ууеБ-кэширования у [ЗА Фегуег. 

До встречи! 


4 Окончание. Начало на стр. 39 


</©161е> 

< /Беаа> 

<роау> 

<саЪ1е рогаетг=0 се115рас1па=50 а11дп=сепеег> 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


<Ег> 3 
<Еа><1та згс="11па .рЬр?1туа=зоме&ехЕ=д1Е"></&а> 
<са><1та эзгс="1та .рЬр?1туа=1апа&ехе =рпа" ></®а> 
<са><1та згс="1 ма .рЬр?1туа=1зсво&ехе=3ра"></еа> 
</Боау> 
</БЕш1 > 

Чтобы продемонстрировать работу сценария, выберем 
для отображения три разных формата — РМС, }РС и СЕ. 
У меня это три рисунка: зоте.ай, шпа.рпа, 15сВо4ра. Поло- 
жите их в одну папку со страницей и сценарием. Заметь- 
те, каким образом мы отображаем рисунки на странице: 
1па .рЬр?1муа=имя_файла&ех& =расширение_файла 

Например, для картинки шпа.рпд мы пишем такой тэг 
для отображения рисунка: 
<1ща вгс="1ма .рЮр?1туа=1апа&ехЕе=рпа"> 

Пример выполнения данной разметки вы можете ви- 
деть на рис. 1. 


Интервью 


Рынок казуала — есть или нет? 


Надежда НИКОЛАЕВА 


В преддверии проведения в Украине четвертой конференции разработчиков и издателей казуальных 
игр Сазиа! батез Аз$5осаоп: Еазё 2006 (нм. созиа!соппес!.огд], Мы решили выяснить, что же 
происходит в Украине в области казуальных игр и почему именно у нас проводится такая конференция. 
Как выяснилось, в Украине не так уж много компаний, которые разрабатывают подобные игры. Самая крупная 
из них — днепропетровский «Абсолютист». Вот у них мы и решили узнать ответы на волнующие нас вопросы. 
С Надеждой Николаевой («Мой Компьютер») беседовали Алла Храмцова, директор по маркетингу 
и продажам компании «Абсолютист», и Татьяна Гриева, менеджер по странам Восточной Европы. 


«Мой компьютер» (МК): Кратко скажите, что же такое казу- 
альные игры и как вы оцениваете перспективы. развития рынка 
казуальных игр в России и Украине? 

«А6бсолютист» (А): Многие такие игры называют ошибочно 
«шароварными», но «шароварный» (англ. зРаге\муаге) — это не тип 
игр, а лишь указание на способ, каким они распространяются в 
сети Интернет: «загрузи, попробуй — купи или удали по истече- 
нии периода бесплатного тестирования». Наш отечественный ры- 
нок казуальных игр развивается с каждым годом. Еще два года 
назад наш Интернет кишел «кряками» (программами, которые 
ломали защиту компьютерных программ) и украденными лицен- 
зионными кодами на игры, и не было практически ни одного при- 
личного сайта, который бы продавал успешно свои игры в Рос- 
сии. Не было нормальных систем оплаты купленной игры, не бы- 
ло элементарной пользовательской культуры, уважения к чужому 
труду и интеллектуальной собственности, коей являются игры. 

Несколько лет назад наши игры в России и Украине прода- 
вались практически исключительно на СР. Хотя все понимали, что 


можно купить и совсем не то, что на обложке, потому тиражи за- 
облачными не были. Но диск «Офис отдыхает», например, на 
удивление продается в России и Украине уже несколько лет, и 
интерес к нему не затихает. Да, игры были на веб-сайте чим. аВ- 
зозги, нО их просто никто не покупал: нет кредитки, нет жело- 
ния идти оформлять наложенный платеж. А с другой стороны — 
«кряков» на игры пруд пруди, вот. и поддавались искушению. 

В последнее же время в связи с повсеместным проникновени- 
ем Интернета в наши офисы и дома наибольшую популярность 
приобрели именно казуальные зпагемуаге онлайн-проекты. Это и 
понятно, клиенту не надо платить сразу деньги за «кота в меш- 
ке». Он может скачать любую программу (как правило, в преде- 
лах 10-15 Мб}, установить ее (процесс установки тоже макси- 
мально облегчен) и пользоваться ей в течение определенного вре- 
мени. А потом уже решать — купить или попробовать что-то еще. 

МК: Так казуальные игры — это типа РасМап с его неиску- 
шенной графикой и простейшим геймплеем? Ипи что-то измени- 
лось с тех времен? 

А: Если учитывать и достижения наших западных коллег, надо 
сказать, что планка качества игр за это время возросла в не- 
сколько раз. Наша команда старается соответствовать высоко- 
му качеству во всех своих новых проектах. И мы с радостью от- 
мечаем, что наши коллеги тоже повышают качество своих новых 


проектов. Поэтому конкуренция с каждым годом растет, а зна- 
чит, у отечественных казуальщиков растет и выбор. Несомнен- 
ным плюсом развития такого рынка в России и Украине также 
является низкая цена зпагеммаге-игр — порядка 3 долларов, в то 
время как в мире средняя цена составляет $20. Плюс ко всему, 
постоянно совершенствуются системы оплаты за игры — уже се- 
годня можно заплатить просто СМС-кой. 

Кроме того, сейчас мы видим, что в казуал приходят простей- 
шие ВРС (Умиа Уадег$}, а также другие жанры, ранее не свой- 
ственные этому рынку. 

МК: Какова аудитория казуальных игр? Проводились ли ка- 
кие-то исследования на этот счет? 

А: Как правило, основная аудитория — это женщины от 35 
лет, от домохозяек до бизнес-леди, которые хотят скоротать вре- 
мя за нескучным и несложным делом вроде игры в любимые «Пу- 
зыри», «Зуму» или еще какую-нибудь новомодную головоломку. 
Поэтому основные требования к таким проектам — простота в 
скачивании и установке, красивая и качественная графика и, ко- 
нечно же, сам геймплей должен быть увлекательным. 

Но не будем забывать, что до 40% игроков — это мужчины 
того же возраста (!. Стоит также заметить, что и молодым лю- 
дям, подросткам тоже интересно поиграть в казуальные игры, по- 
тому что затягивают... Уже даже в нашумевших «Студентах» по- 
казали замученных преподами студентов, которые «отрывались», 
играя в казуальный хит «Пузыри» (ака «Бульки»). 

МК: Насколько сложны такие игры и насколько популярны 
в мире 

А: Правила казуальных игр должны быть понятны и просты, 
чтобы человеку не приходилось тратить много времени на обу- 
чение, но для прохождения следующих уровней игроку придется 
совершенствовать свои игровые навыки и умения. 

«Сазиар в переводе с английского — «случайный, непостоян- 
ный», а это позволяет таким играм стать лучшим средством «ото- 
рваться» во время обеденного перерыва. 

По данным исследовательского агентства сотфсоге Меаю 
Мех во всем мире в казуальные игры играют 100 млн. игро- 
ков — согласитесь, цифра более чем впечатляющая. 

Но почему-то многие украинские команды, с которыми мы об- 
щались, считают, что делать казуальные игры — это баловство, 
и невыгодно это. Хотя это не совсем так. Как в любом бизнесе — 
не только игровом — тут есть свои проблемы, есть вещи, кото- 
рым надо учиться, есть сложности пробиться на рынок, но это все 
преодолимо. Мы же хотели бы иметь больше единомышленников 
у себя в стране. 

МК: Какие препятствия стоят на пути развития этого рынка, и 
как вы их пытаетесь преодолеть? 

А: Давайте по порядку: 

1. Низкая (еще! культура отношения к интеллектуальной соб- 
ственности (читай — «пиратство»). Но уже существуют негласные 
договоренности российских разработчиков не выкладывать на 
свои сайты украденные лицензионные коды и кряки на игры, про- 
изведенные на территории стран СНГ. 

2. Отсутствие кредитных карт для оплаты у большей части на- 
селения. 

Все время подключаем новые методы оплаты, как только офи- 
циальные регистраторы (компании, которые принимают платежи 
от населения) делают их доступными. 


ЫЪ т — 2] 


#42/421 16 октября-23 октября 2006 


Интервью 


3. Все-таки не повальное наличие высокоскоростного деше- 
вого Интернета у населения, хотя доля пользователей широко- 
полосного Интернета пусть и медленно, но все равно растет. Как 
преодолеваем — тут «ноу комментс» ©. 

МК: Как осуществляется доставка игры покупателю? 

А: Доставка игр производится путем скачивания продукта из 
Интернета — этот способ наиболее удобен. Это как магазин, 
открытый 24 часа в сутки 7 дней в неделю, и для того ‚ чтобы 
попробовать новый продукт или купить его, вам не нужно нику- 
да выходить. Скачал — установил — пробуй! Понравилось — 
купил, нажав ссылку внутри игры, которая приведет на сайт ре- 
гистратора, где надо выбрать удобный способ оплаты. И все. 
В течение 2 часов (часто — моментально} вам на мейл прихо- 
дит подтверждение покупки и ваш лицензионный код, введя ко- 
торый в игру, вы разблокируете полную версию без каких-ли- 
бо ограничений. 

Также наши игры доступны на СВ в рознице (специализиро- 
ванные магазины, сети, раскладки на рынках). 

МК: Как защищаетесь от пиратов? 

А: Конечно, мы используем защиту для наших продуктов, ко- 
торая была разработана внутри компании, и которая не дает 
доступ к полной версии игры, если игра не разблокирована вве- 
дением лицензионного кода. 

МК: Как строятся отношения магазинов, торгующих казуоль- 
ными играми, с разработчиками? Сложно ли начинающей коман- 
де пристроить своей проект и продать его? Что для этого нужно? 

А: Наш основной магазин — это наш сайт ммм. абзойя.ги. Так- 
же мы сотрудничаем со многими онлайн-магазинами России и из- 
вестными порталами, такими как тай.ги, КосНКа.ги, пеуозоН.ги И МНО- 
гими другими. На Западе еще больше т.н. магазинов в сети — 
Кеа/Агсасе (чи геаагсаде.сот), Ва Сатез (чм. дйзНаатез. сот), 
Кейехме (мии геЙехме.пе!, ОБегоп МедГа (чим. оБегоп-тефа.сот], У@- 
роо! Сатез ммм. датез.уавоо.сот), ЛМ Сате$ и многие другие. 

Сложно ли поместить свой проект в такой магазин разработ- 
чикуе И нет, и да. Скорее всего, сложно будет обратить на него 
внимание среди множества ему подобных. Если говорить об иг- 
ровых порталах, то они сами ведут отбор игр, чтобы те соответ- 
ствовали требованиям, предъявляемым к казуальным играм в но- 
стоящее время. А требования очень высоки! Вот как раз в Кие- 
ве на конференции будет уникальная возможность напрямую по- 
общаться с «китами» игровой индустрии и выяснить их мнение на 
этот счет. Приедут ведущие продюсеры всех порталов, которые 
я перечислила. 

Кроме того, будет проведено много круглых столов и семино- 
ров, посвященных юридическим аспектам бизнеса казульных игр, 
вопросам правильного маркетинга и позиционирования продук- 
тов, проведения грамотных пиар-акций, вопросам игрового ди- 
зайна и тонкостям разработки именно казуальных проектов. 

МК: На что может рассчитывать разработчик, если его игра 
попадет на один из названных вами порталов? 

Пристроив свою игру на посещаемый сайт издателя, разро- 
ботчик может рассчитывать на 20-50% от чистых продаж игры, 
что может достигать сотен тысяч долларов для самых хитовых игр. 
Можно также продать лицензию на игру для СД-распростране- 
ния, но цена одной игрушки здесь будет невысока, т.к. сейчас, 
чтоб выпустить маленькие игры, надо собрать минимум с десяток 
игр, потому много СД-издатель не заплатит. 

МК: А чем еще порадуют на конференции разработчиков? 
Будет ли что-то особенное? 

А: Да, конечно. Подобные конференции, которые еще прово- 
дятся в феврале в Амстердаме, а в июле — в Сиэтле, всегда сла- 
вятся не только уникальной возможностью заключить важный кон- 
тракт, но и веселыми вечеринками два дня подряд в самых лучших 
клубах города. В этом году в Киеве будут вечеринки в Ооскег РуБ, 
клубе «Вензель», а вот третье место пока держится в секрете ©. 

Кроме того, для зарегистрировавшихся участников каждый день 
будут организованы обеды в ресторане О’Панас (представьте, 
все это — всего за 5150). Хотя можно питаться самому, а за уча- 
стие в конференции заплатить всего $100 за три дня, что в 3 раза 
дешевле, чем на подобных мероприятиях за границей. 

МК: А чем отличается российский рынок казуальных игр от 
западного? Каковы недостатки и достоинства работы подобных 
сервисов в России? 

А: Не секрет, что многие отечественные разработчики начи- 
нали с игр, которые они продвигали на Запад, а теперь они воз- 
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вращаются, чтобы завоевать и наших родных геймеров, немно- 
го уставших от КРС и других Баг соге проектов, и которые не 
прочь провести полчаса за обычной аркадной стрелялкой или го- 
ловоломкой. Поэтому наши украинские и российские стандарты 
по качеству игр максимально приближены к западным. 

За последние полгода в верхушках хит-парадов ведущих за- 
падных порталов часто можно было видеть половину игр, напи- 
санных русскими разработчиками, а это в первую очередь гово- 
рит о суперкачестве наших игр. 

Недостаток, скорее всего, состоит в том, что на территории 
Росси и бывших стран СНГ понятия «казуальная игра» или «ша- 
роварный продукт» еще находится в зачаточном состоянии, плюс 
люди не привыкли платить за товары через Интернет. Все толь- 
ко начинается... 

МК: А чему стоит поучиться у западных коллеге 

А: У нас мало игровых порталов с миллионными аудитория- 
ми, которые готовы платить за понравившийся продукт... Да и ме- 
тоды продвижения страдают... 

Поучиться можно качеству предоставляемых услуг, службе кли- 
ентской поддержки, качеству новых проектов, которое, как мы 
убеждаемся на личном опыте, растет с каждым годом в несколь- 
ко раз... в общем, как говорил дедушка Ленин — «учиться, учить- 
ся и еще раз учиться». 

Также немаловажно посещать выставки и семинары, которых, 
благодаря развивающейся популярности казуальных игр, стано- 
вится с каждым годом больше и больше. Это не только способ- 
ствует расширению познаний, но, весьма вероятно, приведет к 
сотрудничеству с новыми компаниями и, как следствие, к разви- 
тию новых проектов и росту, возмужанию отечественного рынка 
казуальных игр. 

МК: Как строятся ваши отнощения с западными компаниями 
аналогичного профиля или с иностранными разработчиками игре 

А: Мы стараемся присутствовать на всех казуальных конфе- 
ренциях и игровых выставках, знакомимся и поддерживаем хоро- 
шие и дружеские отношения с известными людьми в индустрии 
игр и издателями казуальных игр, делимся своим опытом, заклю- 
чаем контракты на новые игровые проекты. Нас на Западе зна- 
ют в лицо все крупные порталы и разработчики ©. 

МК: Спасибо за основательные ответы на мои вопросы! До 
встречи на конференции! 
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Колонка редакторов 


Беседка «Моего компьютера» 


сень. Каждые выходные, если на них 

чудом приходится хорошая погода, 

воспринимаются нами как еще один 

подарок осени. А вдруг завтра уже 
зарядят дождис.. 

Тогда до весны останется одна отра- 
да: придя домой после работы, загрузить 
вечером летний «Фар Край» и не спеша 
погулять по теплым солнечным джунглям. 
Но! Тссс! Только тихо! Пальмовыми вет- 
ками не трещать! А то опять услышат и 
полезут к нам угрюмые коммандосы, злоб- 
но сопя и проклиная свое скриптовое 
рабство... У них тоже случается понедель- 
ник. Черный понедельник. Но только то- 
гда, когда приходит юзер и отрывает их 
от летнего тропического «дольче фар_ни- 
енства»... 

Осень, я ж говорю... Закопаться бы в 
кучу уютных сухих листьев и проспать до 
весны... Однако компьютеры, благодаря 
своему АТХ-овому устройству, уже разу- 
чились спать, они всегда под напряжени- 
ем, они ни на минуту не упускают нас из 
своего внимания. 

Их тоже надо понять. Мы их приручи- 
ли. Мы за них и в ответе. 

Так давайте поможем решить их про- 
блемы, которые не уложились в предыду- 
щие 43 МК-шные страницы. А может, од- 
новременно и кое-какие человеческие. 


«Много денег не бывает, но 
я не ожидал, что 
не бывает так много» 


А вот и проблема номер один. 

Прислал недавно письмо один старый 
МК-шник. Рассказал анекдот, как пришел 
человек шарики воздушные покупать, а 
через день вернулся к продавцу. Возвро- 
щает товар и говорит, мол, бракованные 
они у вас. «А че?» — волнуется прода- 
вец. «Да почему-то не радуют они меня, 
как в детстве», — отвечает чел. 

«Эта старая байка, — пишет МК- 
шник, — про меня». _ 

Спрашиваю, может, что непонятное 
пишеме 

Да нет, у вас все, как и раньше было: 
приходит к нам новый софт, новое желе- 
зо, а с ними и новые проблемы — и на- 
род пишет, как со всем этим справиться. 
Все по теме. 

Но. 

На все это надо денег заработать. 
А у вас рассказы только про то, как 
потратить. 

А ведь действительно, — задумался 
Трурль. И начал шуршать в осенней 
почте. 

О! Что-то есть. 

«Здорова, Трурлы! Сделал сайтна РНР! 
С помощью нашего всеми любимого жур- 
нала я его выучил [ну, не выучил, а по- 
нял) и написал нехитроумный форум и 
форму регистрации! Отдельное спасибо 
НееЁГу — это все по его статьям! 

Ну, не будем отклоняться от темы. 
Многие люди, у которых есть Интер- 


Трурль 


геадег@тусотр.сот.ца 


Свивает осень в листьях гнезда. 
Здесь в листьях 

осень, стук тепла, 

плеск веток, дрожь сквозь день, 
сквозь воздух, 

завернутые листьями тела 

птиц горячи. Здесь дождь. 

И. Бродский 


нет, используют его не по назначению! 
А ведь в Интернете можно зарабаты- 
вать! И заработать много! Попробуй- 
те зайти на мой сайт и, внимательно 
прочитав текст, нажать на ссылку, за- 
регистрироваться в системе и получать 
деньги от посещений чужих саитов, про- 
сто от чтения информации! Просто уде- 
лите 5 минут утром, в обед и перед 
тем, как уходить с работы! Перед ре- 
гистрацией рекомендую активировать 
кошелек в У!еБ Мопеу, так как имен- 
но туда вы пересылаете деньги, кото- 
рые заработали! Вот линк на сайт: <МК- 
Сепзоге4>». СКе 

«А зачем людей дурить? Тех, на сайт 
которых нужно кликать? — наивно спра- 
шивает Трурль. — Они-то думают, что их 
сайт интересен, что туда народ идет за 
информацией... А тут оказывается, что 
просто безвестные кликеры нажимают и 
нажимают... Гаке» 

«Не знаю... — отвечает СВе. — Это я 
вообще просто так написал (про систе- 
му УР 1Р), она мне нужна для перехода 
на НОРМАЛЬНЫЙ хостинг, отечествен- 
ный, а для этого нужны деньги, а посколь- 
ку я учусь (я студент, на программиста!!!) 
денег нет, вот и приходится рекламиро- 
вать этот бред везде, где только можно. 
Отвел для этого главную страницу гостям 
и зарегистрированным пользователям. 

А вообще-то разве окупишь хостинге 
Я за 2 дня заработал там 3 цента. Все 
это развод! Нормально оплачиваемую 
рекламу берут только на платные и по- 
сещаемые сайты, а что делать только что 
созданным сайтам, которые находятся в 
стадии тестирования? Ужас! Как страш- 
НО жить» 

Примерно так же говорил один муд- 
рый Лама в романе «Ким», написанном 
Киплингом всего полтора столетия назад: 
«Мир велик и ужасен». Впрочем, он же 
через сотню страниц провозглашал: «Мир 
огромен и прекрасен». Так что с вывода- 
ми просьба не спешить. 

Ремюзе. Если мы и сможем помочь на- 
шим читателям в деле зарабатывания де- 
нег на железо, софт и сетевые глупости, 
то только если напечатаем мемуары тех 
удачников, кому это уже удалось. 

Предложить от себя можем лишь про- 
веренный на себе метод «издания ком- 
пьютерных журналов». Но это весьма 
хлопотный, трудоемкий и не грозящий 
изобилием способ жизнепроведения (ес- 


ли судить по тому, что мы с вами еще в 
«одной компьютерной лодке», а не на 
Багамах). 

Так что остается всем нам возопить: 
«Ау, поможите, люди добрые! Сами мы 
как раз местные! Так что если не помо- 
жете нам сегодня заработать хоть на ап- 
грейд, так завтра опять будем под окном 
ночью спать мешать». 


«Пятнадцать тысяч 
ведер — и ключик 
у нас в кармане» 


А иногда проблемы, которые мы ре- 
шаем в Беседке, представляются нам мел- 
кими и незначительными. Думаете, по 
сравнению со сложностями жизни® Нет, 
струдоемкостью решения обыденных жиз- 
ненных задач. 

В чем проблемае Поясняю. Вот, к при- 
меру, вам надо вечером почистить зубы, 
утром выгулять собаку, днем решить на 
работе неотложное для начальства де- 
ло. Вроде немного нужно совершить дей- 
ствий. Так ведье 

А если это нужно делать ежедневно 
93 года подряде Без права на выходной, 
отпуск или переход в лучший мир?® Задо- 
ние отмене не подлежит! 

Содрогнулись?® 

Тогда, может, поможете автору сле- 
дующего письмае 

«Привет, Трурлец! Пишу тебе, потому 
что столкнулся с большой и к тому же 
срочной проблемой. ГТостовь вопрос в 
Беседке. 

Короче, суть проблемы: надо заме- 
нить в ряде файлов [текстовых] только од- 
но слово, а делать все вручную влом (все- 
таки 34 000 файлов! 

Помоги как-нибудь, а то: 

|--о-<-< 

Это я вешаюсь. ХЕЛП!!! (с меня пиво}. 
а$_хс 

Ответ шлите на Беседку. Потому как 
каждого из нас может в жизни однажды 
не минуть сия Геенна, Доля, Карма или 
«Наказание за_неверие_в_свои_силы». 

Надо ж быть готовыми. 

Тридцать четыре тысячи дней... в смыс- 
ле файлов... 


Самый умный 
Кстати, Трурль гарантирует редакци- 
онный приз тому читателю, кто додума- 
ется: 


о  ж—чбзздарастоозрй 
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Колонка редакторов 


ГДЕ МОГУТ ВСТРЕТИТЬСЯ 34000 
ТЕКСТОВЫХ ФАЙЛА, В КОТОРЫХ 
НУЖНО ОДНОВРЕМЕНО ЗАМЕНИТЬ 
ОДНО СЛОВО{ 


Юмор бывает простой, 
абстрактный и... 
компьютерный 


Эту заглавную истину может оце- 
нить только МК-шник. 

Кстати, вы МК-шнике Для провер- 
ки этого вам в виде теста сейчас бу- 
дут предложены несколько изобра- 
жений. 

Их прислали читатели — наши 
наблюдатели, они же удачливые 
скрино-охотники за отклонениями в 
здравости поведения компьютера. 
Они однажды, хихикая от увиденно- 
го, вовремя нажали на клавишу «Реп 
ск». Затем они прислали в редакцию 
свой визуальный трофей. Научные ре- 
дакторы также посмеялись и переда- 
ли изображения редакторам художе- 
ственным. Последние, изо всех сил 
сдерживая веселье, обработали фото 
и отослали его верстальщикам. А уж 
те, регоча, поставили изображения на 
указанные в Беседке места. 

1-й случаи: 

«Вот такую информацию мне выдал 
№ го 7 после очистки диска Мефайт ОУО- 
РУ 6х. Очень занятно было бы, если бы 
это было правдой». Егор (Чернигов) (рис. 1] 


Сессия 0МО 
0У0-А\ 


Используемый объем 
Доступная емкость: 


Книжный Тип: 


Старт Длина Режим 


ы тосол, роса ВрЕЕЕнюь - 


& ЕНЕОТ-5Т ОУОВАМ 65-41638 


Рис. 1 


Подсказка: о чем мечтает Егор (а ре- 
дакция присоединяется} 

2-й случай: 

«Интересную вещь Каспер выдал, ко- 
гда сказал, что базы я давно не обнов- 
ляла». Тапда 4Шоупа (рис. 2) 

Подсказка: что появилось на свет рань- 
ше: вирус или антивирус® Кто знает да- 
ту рождения первой компьютерной ин- 
фекции® 

Итак, ваша задача — понять причину 
всеобщего веселья. 


«Отдыхать лучше, 
чем ничего не делать» 


«Здорова, Трурль! Хочу тебе немного 
пожаловаться. 

Знаешь почему? Да потому, что сей- 
час, наверное, нет у нас в школе ни 
одного нормального учителя инфор- 
матики. Такого, чтобы хоть чему-то по- 


лезному и интересному мог научить. 


22 025Мб 
О\О-А\М 


С ь) Соеюмь.] ок) | 


х] Антивирусные базы сильно устарели. 
Дата антивирусных баз: 01.01.1970 (прошло пней: 


Рис.2 


Да, «интересному», а не рассказывать, 
как пятью способами можно копиро- 
вать файлы и еще 25-ю способами 
вставить. 

У меня учительница по информатике 
просто уникальная. Ей примерно 48 лет. 
Она, кроме слова «Вында», больше ни- 
чего не знает. Например, поступает во- 
прос к ней: будем мы рассматривать мар- 
шрутизацию? Ипи: будем ли мы учиться 
оверклокингу (Слово из вашего журнала]? 
Расскажите разницу между ремонтом и 
модернизацией? 

На эти и другие вопросы у нее отви- 
сала челюсть, и она огромными глазами 
смотрела на меня. А когда я 
спросил, какой у них здесь сто- 
ит девайс, так она и приблизи- 
тельно мне не могла сказать, а, 
раскопавши между старыми ко- 
робками распечатку о системе, 
еле смогла прочитать название 
процессора. 

Сначала мне было весело, 
но потом мне стало страшно. 
Це просто ЖАХ!! Что же с на- 
ми будет дальше?» Содег 

Слышь, Кулер, мне страшно 
не только от этого. 

Знаешь почему® 

Потому что современные 
школьники здорово научились 
требовать. Но не научились понимать, 
откуда возникает то, что они хотят по- 
лучить. 

Знаешь, какую зарплату получает ва- 
ша учительница*.. Ты на такую зарплату 
работать не пойдешь, даже если тебе 
предложат на пару лет эту работу как 
альтернативную службу вместо похода в 
армию. 

Ребята, учитесь понимать окружаю- 
щих! А осознав существующие пробле- 
мы — помогать им. Если только вы уве- 
рены в своих силах (то есть после вас 
не придется переставлять систему и софт 
на всех машинах в классе), предлагай- 


те свои услуги. 
Каке 


0мб 


%. 
и 


. 


. 
=> 


Да так точно, как указано в руково-: 


дстве (в смысле — в письме Кулера). 
Для начала загляните не на короб- 
ку, а в «Мой компьютер > Свойства», 
спишите нужные буквочки, потом рас- 
печатайте и наклейте на каждый комп. 


Чтобы народ знал его конфигура- 
ЦИЮ. 

Потом почитайте МК за несколько 
месяцев, соберите материал и напи- 
шите реферсатец о том, что такое овер- 
клокинг. Начните с того, что у чайни- 
ков с этого процесса ускорение рабо- 
ты компьютера обычно не начинает- 
ся, а заканчивается. А главное в этом 
| деле — информация, опыт и осторож- 
| ность. Опишите пользу от разгона, его 
виды, приведите ссылки на популярные 
сайты, посвященные этому делу. 

Потом все это оформите, как в шко- 
ле принято, и сдайте учительнице под 
видом обыкновенного домашнего за- 
дания. 

А потом такое действо проделай- 
те с информацией по устройству ло- 
кальных сетей, по прокси-серверам и 
по той же маршрутизации. 

Через год уровень преподавания воз- 
растет. 

И ваши оценки, ИМХО, тоже. 


Заочные курсы 
сценаристов 


Помните классическое начало типич- 
ного голливудского ужастика: просыпа- 
ется человек и не может понять, где он 
находится и как он попал в такое незна- 
комое место? 

Такие фильмы пока снимают только 
про людей. А неплохо было бы иссле- 
довать на экране душевные метания при- 
вычного всем, старого, доброго Терми- 
натора. Когда он однажды осознает, что 
с памятью его НОО-шной и КАМ-ной 
бооольшие проблемы. И начинает он 
искать завод, на котором ему в голову 
вставляли платы. Чтобы поговорить со 
сборщиком. А так как способ его обще- 
ния с окружающими вы примерно уже 
представляете, то и дальнейший сюжет 
додумаете сами. 

И только Трурль закончил сочинять 
этот креатив и находился в эйфорическом 
состоянии от оригинальности идеи... как 
вдруг приходит от читателя письмо. 

«Не/о, Трурль и все МК-шники. Спе- 
шу донести до вас ценную информацию 
из личного опыта. 

Дело было так. Стояли ХР-шные окна 
и вдруг полетели. Я, естессно, переуста- 
новил. Через полчаса опять полетели. Я 
снова переустановил... Короче, летали 
они, летали, пока у меня не лопнуло тер- 
пение. 

Понес машину к «высшим умам». Они 
подметили, что при установке Винды на- 
чинаются какие-то тормоза при 18%. Ска- 
зали, что у меня оператива плохая. А она- 
то у меня новая совсем. 

Пошел в магазин, где оперативу 
брал. Оказалось, что не в тот разьем 
ее всунул. 

Но я ж не полный ламер и разъемы 
для оперативки знаю. И все же оказа- 
лось, что и в них есть свои нюансы (не 
буду впадать в подробности). 

Так что не все так просто, как ка- 
жется! Юзайте, уважаемые, набирой- 
тесь опыта и другим помогайте». Всегда 
ваш, Апюха 


паименование 


Ь. КОМПЬЮТЕРЫ 4 


Компьютеры на базе пе] Сеегоп 
Любые конфигурации, от 

Сеегоп Любая конфигурация от 

Се! 2,5/256/80/6АМЬ/СОВ\//ОУО Лу 
Се! 0310/256/40СЬ/СОК\У/ЕЧВ/АТХЗ00М 
Се! 2.8/512/80/АП 256 /СОКМ//ОМОД 
Се! 2,53/512/80СЬ/АП 128/0МО-Е\У 

Се! )3,06/512/80СЬ/АП 128 /СОК\/+0У0 
Се! 12,53/512/80СЬУАП 128/0У0-К\ 

Се! /3,06/512/80СЫ/АП 128/СОК\/+0МО 
АЗВОСК 915СУСеегоп О 2130М2/О0К 
АЗВОСК РАУМВ00/Сеегоп 02267МН:/ ОБЕ 
Сеегоп компьютеры любых конфиг.+ 
АЗВОСК 915СУСеегоп 0 2667Мг 
АЗ 5 /широкий выбор конфигураций от 
А5И5 Р4Р800-УМ/Сеегоп 0253 3Мвх 
АЗ 865РЕ//ге! Сеегоп 029 33М" 
АЗКОСК 775 865С\/Се[егоп 253 ЗМ 
АЗВОСК 775УМ800/Саегоп } 2533М№: 
АЗИ5 широкий выбор конфигураций от 
Сеегоп 128 00МВё//гие! 91 5Р/008512М 
Сейегоп Любая конфигурация + дост. 

Се! 0320\,8656\\256\80С6\С052х\КБ+М 
Се! 0326\915С\512\80СЬ\ОУО\КЬ+М 
Компьютеры на базе Р 4 

2530 Се! 256 80СЬ УС 64 МЬ СО-К\\ 
Любые конфиуроции 

Р4 3,06 /512/80/А\! 128/0У0-КУМ/АТХ 
2800 Се! 512 80СЬ АП Х550 128 00 
Репнит М Любая конфигурация от 
Р4-3,0/512/160/АПх550 256/ОМОКИМД 

Р4 2.6/512/806/7300/0У0 -К\//+Е\У//АТХ 
ЗС Репм 512 25066 СЕ 7600 65 256 

Р4 3,06 /512/160/АП 128/0У0-К\М/17 
Репнит 0 2,8 /512/160/АП 128/0У0 
 Сопгое 1,86/1С6 0082/200СЬ/СЕ 76006 
3200 Рег!4 1СЪ З00СЬ СЕ 7600 СТ 256 
ПКРА 2,66/А505 915Р/512/1605АТА 
АЗВОСК Р4УМ8(0 /Р4 2АСН:/00Е256МЬ 
А55 Р4Р800-УМ/Р4 2.8 С: /008512мМЬ 
А5$ Р5Р800-МХ/Р4 2.6СН2/ООЕ256МЬ 
А55 РЭСОЛРЕО/Р4 2.8 СВ: /ООК512МЬ 
А$15Р502./24 ЗОСНЫ/ООР51МЬ 
А$0$ гие! 945Р/Р4 3.4СН:/ООЕТСЬ 
АИ гие! 945Р/Р4 3.6 /ОБЕТСЬ 

АЗ Зиие| 945Р/Р4 З8СН2/ООЕТСЬ 
АЗ широкий выбор конфигураций от 


АЗ Любая конфигурация + доставка 
|“!е! 955Х /3.2СН2/ОБЕТСЬ667МНЕ 
А505 Р5\/02 ме! 955Х/2 8СН2/ООКТСЬ 
Р4 530\:915Р\512\СЕ6200ТС-128\120СЬ 
Компьютеры на базе АМО 
Любые конфигурации 
2800+ бетр 256 80СЬ УС 64МЬ СО-\/ 3 
52,6+/512/40 Лю МУ61 00 /СОРММ/ЕАА/АТХ 
Зетр 64 2,8/512/80/СЕ 256/0У0Е\!/350 
АНоп Любая конфигурация от 
2800+ Зетр 512 80СЬ АП Х550 128 
АТН 64 3000/512/80/СЕ 256 М/ОМО-К\ 
‚3000+ А№оп 64 512 20066 СЕ 7300 
Зетр 64 2,8/512/80/СЕ 256 /ОМО-К\//Л7 
АЗ.0+/512/12066/7600/0МО -К\М/+К\У 
АНб4 3000/1024/160/СЕ6600 256МЬ 
3000+ Ал 64 512 250С5 СЕ 7600 
АТН 64 3000/512/80/С1 256 /ОМО-В\УУ/17 
АТН Х2 3600/1СЬ ООВ/160/СЕ7600СТ 
3200+ АНЮл 64 1СЬ 300СЬ СЕ 7600 
АТНОМ 64 3000 754/МА К8М800/00К 
АТНОМ 64 3200 /пМфа пРогсе4 /О0В 
АТНИОМ 64 3000 /пРогсе3/О0В 512МЬ 
АТНОМ 64 3000/ пРогсе4/ООВ 1024мМЬ 
АМО любая конфигуроция + достовко + 
АМОАТНЮМ 642 3800] пРогсев/008 
АТНЮМ 64 от 3000 до АТНОМ 64 Х2 
Зетргоп 2500/МВ К8М8 00/008 256МЬ 
АМО Зетргоп 2600/МА К8М800/008 256 
Зетргоп 2800/К8М800/008 256МЬ/НОО 
Зетргоп 3000/ пРогсе/НОО 80.066 
Зетргоп любая конфигурация + 


АМО етргоп любая коныигурация + 
АМО Зетргоп любоя коныигурация от 
Мобильные компьютеры — 
АКЦИЯ--ОЕЦ прикол 1300 15,4" 
ОЕЦизриол 1300 

Тознфа ее [30-114 


Широкий выбор моделей от 


1252 
1416 
1552 
2078 
2108 
2586 
2616 


1423 
1425 
1930 
1964 
2060 
2179 
2412 
2565 
2693 
2840 


3033 


3653 
4065 


1145 


1382 
139] 
1519 
1803 
1882 
1930 
2305 


2489 


2549 
2621 
2637 
2845 
2946 
3657 


2891 
2962 
3018 
3090 


400 


498 


5842 


559 
597 


797 


406 


1218 
1318 


297 


1860 
1163 


299 
369 
452 
495 | 


517 
560 


Наименование 


Рому Ато Рго У2030 

Тозрфа аме!е (20-181 

АСЕВ ТМ2413{С 15"/СМ370\9710СМУ256 
ЗАМЗИМС МР-В40 


АСЕ ТМ2413ММ 15"ХСА/СМС 1.56/256м _ 


Новые ноутбуки всех производителей 

Асег Теа! Мае 2423\М/ХС! 

А50$ А6500Е 

Руизу-уетеп$ АМПО Рго У2030 Се! 
Ноутбук АУУ, от 

Ноутбук Асег, от. ча" 
Азиз АбВОЮЕр (1.6СН2/АП КС410МО 
ААВ 

Азиз А7М 17"Зетргоп 3200+ /пМФю 

Азиз АБСООК! Типопб4 2х512МВ/АТ 

Аз УЗУСЮЕ УопоНСоге5о!о 1350 

Азиз МУ6КООЕ 1пте! био! Соге ТМ2300Е 

Аз РЗдо ОооСогеТМИ.666НА/24512 — 
Азиз \У5СО0Е Буа] Соге ТМ230011.66С] 
Азиз \4500Е 12 1* иоСогеТМ2300Е 
Азиз У6ХООМо РМ 740 (1.7СН2)/512МВ 
Азиз М6 Об0\а РМ 77012.13] /512МЫ/АТ 
Азуз \!ЗНОО] 14" СогеОиоТ2300Е 

Азиз А7КО0; 1240011 ,83]/512МЬ/АТ 

Азиз У6ХОО] УопонОиаСогеТМ2400 
‚АСЕВТМ2413С 15° ХСА/СМС 1.56/256М 
АСЕКТМ2413ММ 15"ХСА/СМС 1.5С/256М 
АСЕК ТМ241З\ИС 15.4/СМС-1.5С /512МЬ 
АСЕК ТМ24 13 М: 15.4/СМС-1.5С /512МЬ 
Азиз АЗЭООАс 15" ХСА/РМ 740 

Азиз АЗЭООАс 15" ХСА/РМ 740. 

Азиз АЗУООН 1 5" ХСА/Се! М 380 — 

Азиз АЗЗООН 15" ХСА/Се!М 380 

Азиз АЗ5ОУс 15" ХСА/РМ 740 

Азиз Аб500В 15,1" ХСА/Се!М 390 

Азиз А6500В 15,1" ХСА/Се!м 390 

Азиз АВВОКИ, 15,4" МУХСА/Се! М 380 

Азиз АБООбМо 15,4" М/ХСА/РМ 740 

Азиз МЯ400А 14,1 ХСА/Се! М380 

Тознба бие!е А100-528 15.4". 

Тознфа более [10-102 15" 

Тознфа бо!еМе [20-100 15" 

ТозНфа Зо!ее 120-181 15° 

Тозрфа ЗоеЙие М40-294 15.4° 


Процессоры 
Любые, от 
ЗЕМРКОМ 2600+ 646 5754 
Зетргоп 2600+/800 МН? Тгоу 5754 
Сеегоп 2.13 5478 Вох РУВ5ЗЗМГц 
АМО боске! 754 Зетргоп 2600+ — 
Зетргоп 2800+/1000 МН? Тгау АМ2 
АМО Зетргоп 2800+ (754) ВОХ — 
АМО Зетргоп 2800+ (754] ВОХ 64 51 
`ЗЕМРКОМ 3000+ 646 5754 
Зетргоп 2800+/800 МН? Вох 5754 
АМО етргоп 2800+ (АМ2) ВОХ 

|пуе] Зоске! 775 2,5/256/533 СНа 
АМО Зоске! 754 Зетргоп 3000+ 
Сеегоп 326) 2.53 $775 Вох ЕМТЕАТ 
СЕЕКОМ 0331 6461 (СА-775 

АМО Зетргоп 300+ [754] ВОХ 

|уе! Сеегоп 326] 2533/256/533 
Сеегоп 331. 2.67 5775 Вох ЕМТФАТ 
АМО Зетргоп 3000+ [754) ВОХ 64 61 
Зетргоп 3000+/1000/Вох АМ2 6461 
АМО Зоске! АМ2 Зетргоп 3000+ Бох 
Сеегоп 336; 2.8 5775 Вох ЕМТбАТ 
АМО 5етргоп 30004 (АМ2) ВОХ 


АМО Зетргоп 3000+ (АМ2) ВОХ 
|тне® Сейегол@ 2,67 ГГц ВОХ 0331 
АНОп 64 3000+/Лгоу/512к/2000 $939 
АТНЮМ 64 3200+ $939 
ЗЕМРКОМ 3300+ 646и 5754 В 
АМО АТНОМ 64 3200+ [739] 
АНл 64 3200+1иау/512%/2000 5939 
Се!егоп 346} 3.06 5775 Вох ЕМТ6АТ 
Саегоп 351} 3.20 5775 Вох 5ЗЗМГи 
АТНИОМ 64 3000+ 5939 ВОХ 
АМО Зетргоп 3200+ (АМ2) ВОХ 
‘Зетргой 3400+/1000 МН? Вох АМ2 
СЕЕКОМ 0346 645 (СА-775 
Зетргоп 3400+/800 МН? Вох $754 
СЕЕКОМ 0356 6461 [СА775 
АМО АТНОМ 64 3000+ [939) ВОХ 
АМО Зоске! АМ2 АН п 64 3000+ 
Се!егол 355) 3.33 5775 Вох 533МГц 


3100. 


3125 
3172 


3283 


3286 
3309 
3314 
3364 
3404 
3413 


_ 3413 


4463 
4627 


} 5891 


7421 
8257 


_ 9х 


и) 


9072 


9379 
9379 
9430 
9583 
9787 
10042 
12337 


К. — КОМПЛЕКТУЮЩИЕ ДЛЯ ПК 4 


102 
210 
214 
219 
224 
244 
247 
259 
262 
265 
269 
290 
290 


275 


298 
304 
304 
305 
310 
310 
310 
331 
335 
335 
335 
350 
351 
364 
364 
366 
372 
377 


_ 387 


400 
401 


| 407 


410 
412 
421 
422 
422 
428 


_ 609 


650 


_ 670 


650 
650 


909 


155 | 


1455 


1619 | 
1749 | 
1767 | 


1839 
1839 
1849 
1879 
1919 
1969 
2419 
643 
635 
730 
840 
1050 
1080 
750 
830 
1190 
750 
840 
780 
1330 
1060 
840 
90 
980 
770 
830 


паименование 

АТНОМ 64 3200+ 5939 ВОХ 

АМО АТНЮОМ 64 3200+ (939) ВОХ 
Ап 64 3500+Тгоу/5 12/2000 $939 
АНЮл 64 3200+80Х/512%/2000 5939 
АМО АТНОМ 64 3000+ (АМ2] ВОХ 
А!НЮп 64 3000+[Ойеат$) ВОХ ЗАМ2 
АМО АТНОМ 64 3000+ (АМ2) ВОХ 

|иуе| Зоске! 775 3,06/ 1 МЬ /533 СН 

РМ 524 3,06/1М/533 МНЕ Вох 

АМО АТНОМ 64 3500+ [АМ2) 

|Р4 [СА 775 3.06/1МЬ/800 Е5В ВОХ 
АНоп 64 3200+80Х/512к/2000 АМ2 
АМО АТНОМ 64 3500+ (939) ВОХ 

АМО АТНОМ 64 3700+ (939) 

РИМ 531 3,0/1М/800 МН2 ВОХ 

Ап 64 3500+В0Х/512/2000 $939 
|Р4 (СА 775 3.06/1МЬ/800 Е5В ВОХ 
АМО Зетргоп 3500+ (АМ2) ВОХ 

|Р4 СА 775 3.26/1МЬ/800 Е5В ВОХ 
|Р4 [СА 775 3.2С/1МБ/800 Е5В ВОХ 
РМ 805 2,67/2°1М/533 МН? ВОХ 

РМ 541 3,2/1М/800 МН? ВОХ $775 

РО (СА 775 2.676/1МЬ+1МЬ/533 ЕВ В 
|1е® Репнит® 4 541 3,20 ПуВОХ 
АНоп 64 3800+ВОХ/512к/2000 $939 
АМО $о<ке! 939 АН оп 64 3800+ Бох 
АМО АТНЮОМ 64 3800+ (939) ВОХ 
АМО АТНИОМ 64 3800+ [939) ВОХ 
Р№820 2,8/2°1М/800 МН? ВОХ 
РОСА 775 28С/1МЬ+1МЬ/800 ЕЗВ В 
'АМО АНоп 64 3800+ нау 5939 

РМ915 2,8/2"2М/800 МН? ВОХ 

АНЮп 64 3600+ Х2 Тгоу/1М/2000АМ2 
АМО АТНОМ 64 Х2 3600+ [АМ2) 

РО 915/800 2Х2МЬ (СА-775 В 

РОСА 775 2.8С/2МЬ+2МЬ/800 ЕВ В 
АТНКОМ 64 Х2 3800+ $939 

РМ 945 3,4/2*2М/800 МН? ВОХ 

Соге 2 Ошо Еб 300 

1РО [СА 775 3.4С/2МЬ+2МЬ/800 РЗВ В, 
1РО (СА 775 3.46/2МЬ+2МЬ/800 РЭВ В 
АМО АНол 64 Х2 Буа! Соге 4200+Бох 
АМО АТНОМ 64 Х2 4200+ (АМ2) ВОХ 
Соге 2 био Её 400 2,13/2мМ/1066/ВОХ 
|и1е] Соге 2 Вуо [СА 775 2.13С/2МЬ 
АМО АТНЮМ 64 Х2 4600+ [939] ВОХ 
АМО АТНГОМ 64 ЕХ 62 (АМ2) ВОХ 
1п1е] Репвит4 5-775 [3.0 СН», 533] 

|че! Сеегоп 5-775 [3.0 СН) 

|п!е! Репвито (3.4 СН», 800/2х2мб] 
(РИ Реппит 1 750 МН: РРСА Тгау 

СРИ Сейегоп 326] 6461 2,53СН:/256 
СРУ Сеегоп 336 64 6 2.8 СН? 256К 
СРИ Сеегоп 346] 3.06СН?/256/Е58533 
СРУ Саегоп 346) 3.06СН:/256/Е58533 _ 
СРУ Саегоп 351} 3.20СН?/256/Е5В533 
СРИРЕМТИМ М 524 -3.06 /1МЬ/5ЗЗЕ5 
СРИУАМО ЗЕМРКОМ 2800+Ттоу/256к/800 
СРУАМО ЗЕМРЕОМ 3000 ‚ ВОХ Зоске! 
СРИ АМО $ЕМРРОМ 3000 Тау бока! 
СРИ АМО ЗЕМРКОМ 3100+ВОХ/256К/1 600 


(СРУ АМО ЗЕМРЕОМ 3300+ВОХ/64Ьн 


СРИ АМО ЗЕМРКОМ 3400+ВОХ/64Ь и 
СРИ АМО Ал 64 Х2 4200+ 

СР АМО АН 64 Х2 4400+ 
АМОетргоп 2,2-3,1 СНа.ХР 2000-64,от 
Репнит-4 2,66СН2/1М/533/5775 Бох 
Репнит-4 3,.0СН:/2м/800/5775 Бох 
Сеегопо 2.53/256К/533/\СА7 7 5Бох 
СеегопО 2.8/256К/533/5478 Бох,опт 
Сеегоп0 2.26/256к/533/5478Бох,опт 
Сеегопо 2.13/256%/533/5478Бохотт 
Модули памяти  — 
УММ 32 МЫ { 

ЭОВАМ 128 МВРС133 86р 

ЗОВАМ 256 МВРС133 

008 ВАМ 256 МВ РС3200 Зредек 
008 256 РС3200 АМ1. 

008 256 РС3200 НУИМОА! Ог. 


008 512 РС3200 АМ] 

008 512МВ РСЗ200 Аепеоп |лёпеоп 
ОММ 0062 512 МЬ ОБЕ 667 

008 512мМ6 400 МН: РС-3200 МСР 
0082/533МН? 512МЬ РС4200 Аепеоп 


ОБЕ 512 РС3200 КМСУТОМ 
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436 
437 
438 
443 
457 
458 
464 
473 
478 
493 
498 
499 
503 
503 
504 
504 
505 
510 
528 
53 
540 
540 
55] 
592 
6 
61 
615 
618 
662 
671 
680 
723 
748 
767 
780 
783 
846 
957 
990 
996 
1004 
1105 
1219 
1247 
1318 
1377 
4429 


196 


240 


256 


102 


452 


125 


Наименование 


НУМХ 51216 РС-3200 опа 

008 512№6 400 МН? РС-3200 АМ] 
0082 512 РС5300 АРАСЕК 

008 512МЬ 400 МН: РС-3200 НУМХ оп 
О08И512МЬ 533 МН РС2-4200 АМ] 
0082(533МН?) 512МВ РС4200 юкем5 
0082/667МН: 512МВ РС5300 Аепеоп 
ООВ 512МВРС2-4300 Нумх 
008512МЬ 400 МН: РС-3200 СОКЗАВ 
00811512МЬ 533 МН2 РС2-4200 НУМХ 
008 512МВ РСЗ200 Нугих опото! 
ботвипо 512 ть РС2-4200 

РОВИ 512 667 МН РС2-5300 АМСМ 
0082/667МН 512мМЬ РС5300 1акем$ 
0081 512МЬ 667 МН: РС2-5300 НУМХ 
00811 512МЬ 667 МН» РС2-5300 

0081 512М6 800 МН: РС2-6400 НУМХ 
008 166 РС3200 АМТ 

ООВ 1СЬРС4300 АРАСЕЕ 

008 1 СЬ 400 МН? РС-3200 РС 

ООЕ 1024м8 РС2-4300 Нупх__ 
00824667МН2) 1024мМВ РС5400 РС! 
ООК КАМ 1024 МВ РС3200 Нупх Ойд 
0081 С 400 МН РС-3200 НУМХ опд 
ООВ 1 С 533 МН2 РС2-4200 МСР 
0082 1024МЬ РС42004окем5 

002 1024МВ РС4300 СОВЗАК 

00% 1 С5 400 МН: Вгопд Затзипд 

ООВ 1024МВРС3200 Нумх опдто! 
ООВ 1 СЬ 400 МН: РС.3200 СОВЗАВ 
0082/667/1024МВ РС5300 СОЕЗАК 
ООВИ1 СЬ 533 МН: РС2-4200 НУМХ 
ООВИ1 СЬ 667 МНЕ РС2-5300 РС! 
ОО И1 С 667 МНё РС2-5300 

ООЕИТ СЬ 667 МН: РС2-5300 НУМХ 
СОЯ 256МЬ РСЗ Нутя 

008 512мМЬРС-3200 Нупх 

УММ 4 МВЕВО 

ОММ 128 МВ РС133 [Работает на ВХ) 
ОММ 256 МВРС133 

ОММ 256 МВРС1 33 Токемз 


ООВ $ОВАМ 256 МВ РС3200 1акеМ5 
008 $ОВАМ 512 МВРСЗ200 Согзои 
ООВ $ОВАМ 512 МВ РСЗ3200 Нупк 
008 $ОВАМ 512 МВ РС3200 Кпочоп 
002-533 256 МВ РС4200 Нутх Оригин 
0082-533 256 МВРС4200 РС 
002-533 512 МВРС4200 чюкеМ5 
002-533 512МРС2-4200 Кпдяоп ЕСС 
002-667 1024М РС?-5200 Кидяоп 
0082-667 512мМРС2-5200 1МС 
0082-667 512М РС2-5300 1окем$ 
50 0ММ 002-533 512 МВРС4200 
50 ММ 00Е2-533 512 МВ РС4300 С\4 
508:008;:0082{РС266,333,400;533], от 
00К 256МРС-3200 3еКАМ,от 
008 512МРС-3200 )еКАМ‚отт 
0062-533 512М РС2-4200 1 пеоп,опт 
002-667 1С РС?2-5300 Тгапзсепд, опт 
Назн - память НИ 
РС 1СЬ 038 2.0172] 
РСИ1СЬ 138 2.0(191) 
РО1СЬ 0$8 2.041150) 
Тгопзсепд | СЬ }е! Но 2А 
Тгопусепд 1СЬ }е! озв У20 
РСИ1 6 (190) 
Теопзселд 1 СЪ }е! Яо-110 
Тгопзсепд 1 СЪ }е! Нозв-120 
Тгопзсетд 1СЪ ]е! Ноз! 30 
Тиопзсепд 1СВ }е! оз\-150 
У5В НАЗН в ассортименте от 
1С СЯоз! согд Тгопзсеп9 8х, опт 
1С 50 ВозВ Согд 80», опт 
128М ММСтобе, опт 
1С ММСр\у$ Тгопсепд, опт 
512мМ 0582.0 Но -5исх Тгопзсепд 
256М 1582.0 Т-бопк 610 Нов МРЗ 
512М 582.0 Т-ботс РНОТО Тгапзсепд 
1С 1582.0 Т-Зопк 620 Нор МР3З‚опт 
512М Метогу пск Теопзсепд ‚опт 
256М 1582.0 НазН-5исК Тгапзсепд 
Материнские платы 
ЮХСОММ МВ 6497МС-В$ 
ЕС$ пРогсеЗА +Зоипд+[оп АТХ 
емоу $775 1865СМ Мдео+$ +1 АТХ 
КЮХСОММ 865С\У7МС-5 5775 1865С\ 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


у 


319 
320 
323 
325 
330 
331 
331 
335 


335 


340 
345 
345 
350 
351 
361 
361 
442 
564 
580 
589 
597 


_ в 


606 
610 
610 
611 
611 
613 
618 
623 
626 
655 
655 
681 
706 


122 
122 
122 
127 
127 
127 
132 
132 
132 
132 
155 


219 
229 
234 
239 


"‚—= 


Наименование 


АКоск оке! 775 7751656 К2.0 
КЮХСОММ МЕЗ250КВАА-К5 пГогзе3 
$оске!7 54: пМЧю пГогсе4 АЗ)5 КВМ 
Слдобуе СА-81865СУМК-775 1865С\ 
КХСОММ МВ КВМВ9ОМ2МА-ВЗ2Н 
А9И5 Р5РЕ-ММ 5775 1865С Мдео 
ГОХСОММ МЕАКВАС-В$ 939 пРогзе4 
Гохсопп МЕАХК8МСВУ 

АзВоск 7751945С1С\ 945С2 Мдео’ 
ЕЮХСОММ 915РЕТМН-$ 91521 $775 
Гохсопп 9 15Р(ТМН-5 

АбВоск 7751945С2 2.0062 /5ою/МСА 


АзВоск 775.ХЕге-Ко9 1925Х Зоупд 
Абу КЗМ4-Е $754 пРогзе4 РС|-ех16 
Зоске! 775: ме] 915 СЧНСН6 КОХСОМ 
А$15 Р5ВО2-УМ Вадеоп200 Ущео 
Мот. плота АЗВоск АПУЕМЕЯС-ОМ! 
ЕС$, 945РИ-А, Зоске! 775,745 РИ 
Зоске! 775: тие] 915Р4+4СН6 ВОЗТАЕ 
АЗИ$ РСУ-МХ $775 1915С\ Ущео 
АЗИ5 РЫСРИ-Х $Е $775 19] 5Р 

А9$ РЫСРИ-Х $Е “ЛАМ $775/1915Р 


Мот. плота АЗИЗ Р5СУ-МХ ДАМ 


А315 М-МХ АМ2 Удео СЕб100 
АЗИ$ боске! 939 АВМХ 

обе! 775; ине 15СУНСНВ АЗИЗ 
АзВоск $775 СОМРОЕ9456-0М-9456 
Сбообие СА-В945РИ-С Рго 945РИ 


(Сиобуе Соге ОЦО-СА-81945С МЕ 


Еме Стоур Зоске! 775 945Р-А 


боскейАМ2: пУю СеГогсеб] 00+МСР 


бокеАМ2: МА КВТВЯ0+8237 АЗИЗ М2 
боске! 775 ине! 945РНСН7 ВЮЗТАЯ 
А$/$ М2МРУ-УМ АМ2пЕогсе430 6150 
АЗ 5 Р5РЕ2 1945Р 00Е2 РС-Ех16 
АЗ Зоске! 775 Р5Р(2 

АЗ$ боске! 939 АВМ-Е 

ОСАВУТЕ А 8945.6 

АЗ АВМЗИ ЗЕ $939 пРогсей+5+1 
СлдоБуе СА-8945Р-С 5775 1945Р 
Зоске!АМ2: пою пГогсе4 ВОЗТАК 
А95 Р5СО2-Х ЛАМ ОЕМ 

А$\)5$ М2МРУ-УМ ДАМ/Рие\Иге ОМ! 
А55 боске! 775 Р5ЦО2 ЗЕ/С 

Зое! 775: "ие! 945Р1СН7 АЗИЗ 
$оске!9З9: "Мо пРогсе4- ЗИ А95 
АЗИЗ РЯО2ММ 5Е 9456 0082 
АЗ$, Р51О2 ЗЕ/С, оске! 775, 1945 
А505 Зоске!г АМ2 М2М-Е 

А5/5 Р5102 1945Р 002, РС!-Ех16 
АЛ Зоске! 775 2512 

АУ5, М2М-Е, Зоске! АМА, пРогсе570 
Ерох, ЕР-МЕ570 5И, боске! АМ2 


Зоске! 775 М/В Сюобие СА-965Р-53 


АЗИ$ 25102 Оешх #945Р 0082 
Зоске! 775: ме! 945Р{СН7Е АЗИ 
|п1е! Р965+|СН8 АЗИЗ Р5В 
Зоске!АМ2: Мю пРогсе570-5 
Зоске!АМ2: пПМю пГогсе5 70-3 
Мат. плата СТСАВУТЕ СА-965Р-0@6 м 
МВ АБоатоп РХЯ25ХЕ Рго-К 

МВ АЗВоск 775ХНВЕ-ЕЗАТА2-Зоске! 
МВ АЗИ5 РЭСРЕХ $Е, 19 15Р1, ЕВ 800 
МВ А$\И5 КЗМЕ, А64,5754 АСР8х, 008400 
МВ АЗИ$ КВУ-Х 5Е КВТ8О0, Аб4 $754 
МВ Емедгоир пРогсей-А754у1.0 
АВАТКОМ АЗКоск,ЕМедгоир,ОН:-от 
АЗ15 АВИ МУ, ССАВУТЕ ме! -от 
Жесткие диски ЮЕ 

1,28СЬ уц. 

4,3СЬ уц. 

40.0СЬ уц 

НОО 40 СЪ ЗАМЗИМС $Р0401М 
Затзипо 40 СВ 8МВ ЗАТАИ 

НОО: 40.09 7200 ЗепюГ АТА И батви 
\!0 80 С8 7200грт 

ОЕ НиосН 80 С (7200 гр) 
Затзипд 80 СВ 7200грт 

НОО: 80.09 7200.9 АТА! 0 $еадс!е 
МАХТОВ ОМТ0 80СЬ 8МЬ 7.2Р 

\!0 80 СВ 7200грт ВМВ созре 

М/О 80 СВ 8МВ сазпе ЗАТА 
$атзипд 80 СВ 7200/8МВ ЗАТА! 
Зеодс!е 80.09 7200 5-АТА | 

НОО: 80.09 7200 АТА1ЗЗ3 Затзипд 
Зеодое 80 СВ 7200грт 8МВ ЗАТА 


290 


295 


310 


316 


347 


361 


369 
372 


524 


139 


63 
95 
158 
27% 
279 
244 
244 
244 
249 
252 
255 
260 
260 
260 
263 
264 
265 


164 


102 


Наименование 


ЗАТА Зеадсие 80 СЪ (7200.7) 

НОВ: 80.09 7200 Зепо! АТА || 

Затзипа 40 С6 (7200.7) 

Затзиупа 120С8 7200/8МВ ЗАТАН 
НОО:120.09 7200 АТА1 33 Затзипа 2 МЬ 
НО0:120.09 7200 АТА1З3 Затзиупа 8МЬ 
Затзипд 80 С6 (7200.7) 

НОО 160 СЬ НТАСНЕЗМЬ 

НОО 160 СЬ НТАСНЕЗМЬ ЗАТА || 
НОО:160.09 7200 АТА! 33 Затзупд 2 МЫ 
Затзипд 160С8 7200/8МВ ЗАТАИ 
НОО:160.09 7200 АТА1З3 Затзупа ВМЬ 
Зеодс!е 160.09 7200 АТА 100 

200.09 7200 АТА! СО МО 

ЗАТА $еадае 160 СЬ (7200.7) 


НОб:160.09 7200.9 Зепа! АТА! 


ОЕ Няосм 200 СЬ (7200 грт) 8 МЬ 
М/О 200 СВ 7200грт 8МВ созпе 
Зеодс!е 200 СВ 7200грт 8МВ 
Затзипд 160 С (7200.7) 8 МЬ 
НОО-200.09 7200.10 АТА! О0 Зеадсе 8 
НОО:200.09 7200 АТА1 33 Затзипа 8МЬ 
М/О 200 СВ 7200грт 8МВ АТА! 
еде 200 СВ 8МВ ЗАТАИ №З@ 
Затзипд 200С8 7200/8МВ АТА! 
НОО:200.09 7200.9 Зепо! АТА И 
НОО:200.09 7200 Зета] АТА 1! 
НОО:200.09 7200 ето] АТА | 
Затзупа 250 СВ 7200грт 8МВ 
НОО:250.09 7200.9 АТА1 00 Зевдое 8М 
НОО:200.09 7200.10 Зепо! АТА И 
НОО:250.09 7200.10 АТАТО0 Зеодое 8 
ЗАТА $еодае 200 СЬ (7200.7] 
НОб.250 СЬ НЛАСНИ8МЬ ЗАТА И 
НОО:250.04 7200.9 Зепо! АТА |1 
батзипо 250СВ 7200/8МВ ЗАТА! 
№0 250СВ Кб 7200грит 16МВ ЗАТАИ 
НО0:250.09 7200 Зепа! АТА 1 
ЗАТА Зеадае 250 СЪ (7200.9] 
Затзипд 200 СЬ (7200) 8 МЬ — 
ЗАТА Зеадое 250 С (7200.9) 16 МЬ 
Затзийд 200 СЬ (7200.7] 
Затзупа 250 С (7200.7] 
М/О 360 СВ 8 7200грт 8МВ сое 


Зотзипд 250 СЪ [7200] 8 МЬ 


Зеадае 250 С6 (7200) "8 МЬ состе 
ОЕ \М/еяет Оюна! 320 СЪ \/О3200.8 
_Зеодое 250 СЬ (7200 16 МЬ состе 


№10 300СВ 15 7200трт 8МВ ЗАТАИ 


\/0 320 СВ /0 7200грт 8МВ ЗАТА 
ЗАТА $еодае 320 С (7200.10) 16 МЫ 
Затзипо 320 СВ 7200/8МВ ЗАТА 1 


НОр:320 09 7200 АТА1О0 Зеодае 16МЬ 
5еодое 320 66 (7200.10) 16 МЬ 


НОО:320.09 7200 АТА] 33 батзипа 8МЬ 
НОО:320.06 7200.10 Зепо! АТА И 
Затзипа 300 С (7200] 8 МЬ 

110400 СВКО 7200" 1648 ЗАТА 
Затзипд 400 СВ 8МВ ЗАТА! 
НОО:400.09 7200 Зета] АТА! 
НОО:400.09 7200 ЗепоГ АТА |! 
НОО:400.09 7200 АТА1О0 Зеодое 16МЬ 
Затзипд 400 С6 (7200) 8 МЬ 

НОО 400 СЬ \/04000КО 16МЬ ЗАТА 
НОО:400.09 7200.10 Зепа! АТА И 
НОр:400.09 7200.10 еиа! АТА И 

НОО $С$1 7ЗСЬ, 10К грт, 68 рип, МБ. 
НОО 500 СЪ НТАСНИ8МЬ $АТА 1 
НО:500.09 7200 Зепо! АТА | 
НО0.500.9 7200 Зеио! АТА 1 

НОО 5еадае 200 СВ 7200 грт 8 МВ 
НОО $еодое 200 СВ 7200 гр 8 МВ 
НОО М/О 320 СВ 7200 грт 8 МВ Соспе 
НОО \/О 80.0 СВ 7200 грт 2 МВ Соле 
Н00\0 80068 7200 гр 8 МВ Саске 
НОО Мо 80.0 СВ 7200 грт 8 МВ Састе 
НОО 5атзипд 200 СВ 7200 грт 8 МВ 
НОО ботзило 250 СВ 7200 грт 8 МВ 


НОО 60СВ атзипд НМО6ОН 5400 ЗАТА 


40-400СВ Зотзипд,Можог М/О, от 
40.0СЬ Зеадае 7200 грт Ватасидо 
80.0СЬ Затзияа 7200 гртопт 
Сменные диски. та Г | 
СО-КУ/ (С 52*32*52 

0У0-ВОМ 16.48 (С 

С0-КМ/+ОМО Затзипа 52/32/52/16 
СОМВО СР-АУЕОУО 6 Воск 
ОМО+В/®\! дисковод от5ипо 


тн. 1у.е 
5 | 52 
24 | 54 
278 | 53 
30:6 
320 | 63 
35 | 64 
3% | 62 
38 | 64 
33 (66 
340 {67 
34 | 68 
3: 6 
355 | 69 
355 ( 69 
36 | 70 
36 ( 72 
37 | 74 
32 | 77 
39 7 
34 | 75 
46 | 80 
и Я 
47 | 82 
47 | 82 
47 | 8 
422 | 8 
422 | 8 
42 ; 83 
422 | 83 
7 | 83 
47 | 84 
432 | 85 
433 | 85 
И: 
447 88 
448; 88 
453 | 8 
47 19 
458 ( 90 
473 | 9% 
473 | 93 
48 9 
488 | 93 
44 (97 
49 | 95 
49 | 95 
54 1 10 
520 - 9% 
54 | 103 
540 { 106 
545 {| 107 
650 | 108 
66 {| 108 
52 { 107 
54 ГП 
54 | 15 
65 | 19 
677 } 133 
78 | 143 
742 | 146 
767 | 15 
838 | 165 
83 ; 170 
959 | 187 
970 {19 
975 | 192 
1030 ; 20 
1308 | 255 
1344 | 261 
1346 ‹ 265 
77 
82 
99 
46 
47 
48 
79 
82 
8 
5 
52 
60 
99 1 18 
2 
17 | 25 
48 1 2 
8 | 3 


‚КОД 


паименование 
ОУО+К/ЕМ/ (С СЗА-4167В 
ОО -КИ//+КМ/ ‚ [6 Зире Ми! 
0М0+-К\/ МЕС №0-3570А 
0М0+-КМ/ (С СЗА-Н1ОА 
0У0+-К\/ Азуз ООК\/-1608Р3$ 
0М0+-М/ МЕС №О-4570А 
ОМО+В/®\М/ дисковод АЗИ5 ОК\/-1608Р25 
ОМО+К/КМ/ МЕС МО-4570 | 
ОУ0 -КМ//+К\М! ‚ МЕС ЗИМЕ (М0-5170] 


00 -8\М/+Е\/ , МЕС (№0-7170А) АСК — 


ОУО -8М//+РМ/ , МЕС (М0-7173]) 
0\0+-К\М/ (С С5А-21660 Внешний 
СО-КОМ 52х (С ОЕ 
СО-В\МУ АЗЦ5 52х/32х/52х ОЕ (Воск) 
СО-ЕМ/ АЗУ$ 52х/32х/52х Е Кей 
О\О-КОМ АЗУ$ 16х/40х АТА 100 Ве!ой 
ОУО-ЕОМ (С 16х/52х ЮЕ Воск 
ОУС-ЖОМ(6 16/524 ОЕ Знег 
СО-КИ/ + ОУО-ВОМ (С 52х/32х/52х/1 6х 
ОУО+К\М (С Н20ВВ Ме 
40-56х Зопу, батзипа, Азиз [С от 
ТЕАС МТЗИМ,МЕСАС ИТЕ ОМ,ЗОМУ,от 
ТОЗНВАДПЕ ОМ ТЕАС МИЗИМ,, от 
$15 С-1\5232/А5 ОмеТиод Вай 
А55 СВ-5216А - СОМВО Кею.опт 
А$)5 $0К\У/-0804Р ежегпо! $ит,опт 
АУ5 ОК\М/-1608Р25 Ве!ой 
Контроллеры 
Риемге 1394 Адор!ег РС! 4ря Еме! 
Кардридер Мемсоп УЕ] 11 2.0 
МиМефа 
Акустические колонки От 
АЕВМЕСЛА ТУ-Тупег+ЕМ АчеУ Со 007 
АУЕЕМЕГА Т\У-Типег+ЕМ Ауе У Зидо 
Ауег ТУ ид (Моде! 505Р + ЕМ) 
М/осот Старйне Вуеюо!! (А5) 
М/осот Стор№ге4 Сюзяс (А6) 
\/осот 1поо$3 А4 ТоЫе! 
М/осот [пло$3 А5 ТоЫе!, ЕпойзА 
Т\-Типег Алитовоп (Ше Меч) ТУ 
Т\-Типег АуегМедю ТУ Зидю 505 
Т\-Тупег Аче'Медо Т\ Зидю 507 
ТУ-Типег АмеМеда ТУ-СО 007ЕМ Р\№з 
МеБ Сотега [одиесн СИСКСАМ Ехргез 
\МеЬ Сотега {однесв СисСот 
М!еЬ Сатего М/еБсот 1,3 Мрих+ 
АЗ СодеСея $Р-180 2х10 М/ ВМ 
А СодеСет $Р-182 2х10 М! ВМ 
АЗ СодеСеп $Р-2018 2СН+Когаоке 
АЗ СодеСеп $Р-2898 Зибмооег 10М/+ 
АЗ СодеСеп $Р-828 Зубуооег 20 \/ + 
А [ухеоп 2.1 М/С 2.1 (20\/+10\/ 2 +) 
А шхеоп 5.1 15.1+ ДУ 
А52.] Моде Сот МС9600 Мег , 25\/ 
Созогс СО-790МУ с микрофоном 
Созотк СО-830М\У с микрофоном 
16-З26Устора,Стеойме, СМедю от 
Видеокарты 
Любые АСР, РС|-Е 
{Н5 128 МЬ АП Кодеоп 9250 Ту ОМ 
128 МВ ЗаррНие 29250 АСР8х 
#9550 128 ТУ Бик 
АСР: пМдо 5500 РАЙТ 128 МВ/1 281 
Нб 8550 512 НМ128 ТУРСе Бик 
Ро! Осуюопо АП Кодеоп Х550 128 М 
128МВ баррНге 9550 ОБЕ АСР8х 
256 МВ ЗаррНие 9550 БОК АСР8х 
128 МВ АЗ ЕМ7ЗООКЕ/ТО 7300 
Заррйие Кадеоп Х550 128МЬ ТО 
АЗ05 256 МЫ РС ЕМ6200ТС512/70 
256 МВ Рогза РС-Е КодеОп Х550 
ИЧМОМУЮМ СЕТЗСОЕЕ 256М 0082 
128М8 Совие Х6ООРю РСНЫК16 
256МВ Заррьге КадеОп Х550 РСЕЕ 
| 28 МВ Мего!аг Водеоп Х6ООРго 
РСеХ; пУдю 730065 СНАМТЕСН 128М 
256М8В Заррние 9600 Рго АСР8х 
ИММОМУЮМ СЕбБООЕЕ 256М ТО 
РСеХ: пПМдю 730065 АЗ 128 МВ/б4Ь 
РСеХ: Маю 730065 АЗ 128МВ/б4Ь 
РСех. АПХ1300 ЗАРРНИЕ 128МВ/128_ 
РСеХ: АП! Х700 ЗАРРНЕЕ 128МВ/1 286 
Н5 256 МЬ Кадеоп 9600 Ро 
АЗИ$ ЕМ730065$/НТО/256М 
РСеХ; АП Х1300 ЗАРРНЕЕ 128МВ/128 
256 МВ АХ(Е АП! 9600ХТ ОБЕ АСР8х 
РС!еХ: АП Х1 300 ЗАРРНЕЕ 256 МВ/64Ь 


62 
72 


52 


26 | 
330 


330 
355 


153 
168 
229 
231 
242 
246 
255 
255 


270 


275 
280 
285 
290 
295 
300 
310 
310 
315 
326 
346 
350 
351 
351 


351 


351 
356 
361 
361 
366 


иаименование 


128 МВ ппоМзюп Е№6600 РС! 

256 МВ Заррёие Х1300 РС-Ех16 
РОеХ. АПХ1300 ЗАРРНИЕ 256МВ/128 
РС!еХ: пУюю 7З00СТ РАШТ 256МВ 


256МВ АБатоп РС660002 РСЕЕ 


Ро!! боуопа, СеГогсе 7300 СТ, 256 
РСеХ: п фю 7300СТ ВЮЗТАК 256мМВ 
С:доБуе, АТ Кадеоп Х1300 РКО, 256. 
256 МВ СюоВуе РСЕЕ 7300СТ 

РСех: пУФю 6600 АЗ)5 128МВ/128Ы 
256МВАЗ\И$ РСЕ-Е ЕАХ1 З00Рго 5 /ТО 
РСеХ: Уфо 7300СТ СНАМТЕСН 256М 


АСР: АП! Х1З0ОРКО РАИТ 256МВ/128Ы 


256МВ РомегСоог РС-Е Х6ООРго. 


ХЕХ 256 МЬ СеГогсе 7300СТ (350/667) 
256МВ СаоВуе РС!-Е СеГогсе 6600 
РСеХ: АП Х1600РКО ЗАРРНЕЕ 128МВ/ 
256МВ СеС\е Х1600Рго РС-Ек16 

256 МВ АЗИ$ ЕМУЗО0СТНегг/НТО 

РС еХ: АП Х1600РКО ЗАРРНЕЕ 128МВ/ 
256мМВ Слдобуе РСНЕ Х1600Рго 

128 МВ Рогзо РС-Е СеГогсе 6600СТ 
РС!еХ: пМфо 7300СТ АЗ. 256МВ/128 
РО !еХ; АП Х1600РКО ЗАРРНЕЕ АБУ 
РОеХ: АП Х80О0СТО ЗАРРНЕЕ 128МВ 
256МВ АЗ ЕМ6600 ТОРЗИепс/ТО 
РСеХ: пМю 6600 А5\)5 256МВ/128 6 
РОех: АП Х1600РВО ЗАРРНЕЕ 256МВ/ 
256 МВ Рогза РС|-Е СеГогсе 6600СТ 
256 МВ Ром РС|-Е СеГогсе 760065 
Рой Осуюопа, СеГогсе 7600 5, 256 
РСеХ: пУ!Чю 760065 РАЦТ 256 МВ 

128 МВ СеСуье КХ800СТОЗ-СЗ РСЕЕ 
ССАВУТЕ КХ1600РКО 256 0082 ТУ $РИ 
РОеХ: пПМдю 760065 ВЮЗТАК 256 МВ 


512 МВ РомегСоог РС-Е Х1600Рго 
РОеХ: "Маю 6600СТ 128 МВ/Т28Ьн 


РСеХ: пУдю 6600СТ 128МВ/1 286! 
РС!еХ: АП ХВООСТО РАНТ 256МВ/2566 
256МВ СдоБуе ЕХ6600 АСР8х 

512 МВ АЗ 5 ЕМ6600Зетс ЛО _ 
АСР: АП Х800СТО РАЦТ 256мМВ/25661 
512 МВ АЗИЗ РС!-Е ЕАХ160ОРКО/ТО 


128 МВ бройЧе РС-Е 6600СТ 


РО!еХ: АП Х1600РКО РАЦТ 128МВ/ 128 
РС!еХ. "Мфа 76006$ РАЙТ 256МВ 
256 МВ СудоВие РС-Е 760065 
СЯСАВУТЕ СЕ 760065 256 ТУ ЗРРСе 
РО еХ: АП Х1 300ХТ ЗАРРНЕЕ 512МВ 

ХЕХ 256 МЬ СеГогсе 760065 400/800] 
512М8В Зарргие Х1600 Рго РС!-Ех16 

ХЕХ 128 МЬ СеГогсе 6600СТ Емгете 
РС!еХ: АП! Х1600РВО ЗАРРНЕЕ АБУ 
РСеХ: АП Х1600РКО ЗАРРНКЕ 

РСеХ: АП Х1600ХТ ЗАРРНЕЕ 256МВ 
256МВ Ром Х1600ХТ ООКЗ РС-ЕЖ6 

256 МВ Мегобюг №Х7600С5 РСЕ-Е 
РСеХ; АП Х1 600РКО ЗАРРНЕЕ 512МВ/ 
АСР: АТ Х1600РКО ЗАРРНЕКЕ АБУ 256М 
256 МВ АЗ ЕМ760065/20Т 

РСеХ: пПМфо 680065 РАЦТ 128МВ 

ХЕХ 256 МЬ СеГогсе 6600СТ [500/900] 
РОЕХ 1440760065 АИ 256МЕ/2В 
РОХ. иМфо 7600СТ ССАВУТЕ 128МВ 


128 МВ \ппоМзют ЕМ6800 РС-ЕХ6 


256МВ СеСубе РС-Е Х850Рго 25661 
256МВ СлдоВуе РСН-Е 7600СТ 

РСеХ: АП Х800СТО ЗАРРНЕЕ 

РО!еХ: АП Х1600РВО ЗАРРНЕЕ 256МВ/ 
256МВ АЗУ$ РС!-Е ЕАХ1600ХТ ИТУ 
Ро! Осуюпа, СеГогсе 7600 СТ, 256 
РСеХ; пУ а 7600СТ ВОЗТАК 256МВ 
ЗАРРНИЕ Х800СТО 256М/ЛО АСР 


РОеХ. гМФо 680065 РАНТ 256МВ 


РОЕХ. пМю 7600СТ АЗИ5 258МВ/128 


РС!еХ. Мда 7600СТ СИСАВУТЕ 256 МВ. 
256МВ баррие ХВ5ОХТ 25661 РС 
ССАВУТЕ СЕ 7600СТ 256 ТУ $РИРСе 


_ ХЕХ 256 МЬ СеРогсе 7600СТ "ХХ 
РОеХ. гМдо 79005 РАЙТ 256МВ 


РСеХ. АТ Х190ОСТ ЗАРРНИЕ 256МВ 
256МВ баррние Х1800 ХР! ММО 
РСеХ. АП! Х19ООХТ ЗАРРНИЕ 256 МВ 

Н КХ1900СТ 256 ММО сеОЗ Ре 
РС!еХ: гМао 7900СТХ САПМММАЕО 512М 
РС!еХ. АП Х190ОХТХ СИСАВУТЕ 512МВ 
РСеХ. АП! Х195ОХТХ ЗАРРНЕЕ 512МВ/ 
РОеХ. АП Х1900ХТХ ЗАРРНЕЕ 512МВ/ 


433 


513 


611 


660 


702 


1092 
1280 
1476 
1519 
1693 
2590 
2601 
2692 
2743 


105 


109 
108 
110 
110 


12 


112 
13 
13 
113 
112 
3 
115 
118 
120 
120 
123 
123 


125 


125 
127 
128 
128 
130 
131 
133 
137 
138 
139 
146 
150 
153 
153 


154 ‹ 


162 


163 


163 
168 
170 
180 
180 
182 


186 


188 
19] 
215 
252 
290 


299 _ 


330 
503 
505 
530 
540 


наиме С вание 
ЭМСА 128 МВ НБ АТ Кодеопт 9550 БОК 
ЭУСА 128 МВ Зарр/ке Кадеоп 9250 
МСА 128 МВ баррте 9550 АСР+ТУ+ 
МСА 256 МВ АЗ. СеГогсе ЕМ66О0СТ 
МСА 256 МВ Ооуюпа СеГогсе 760065 
МСА 256 МВ МУ СеГогсе МХ7800СТХ 
УСА 256 МВ Рош! ОРМем СеГогсе 


ЗМСА 512 МВ АЗУ5 СеГогсе ЕМ7Я00СТХ 


СеГогсе1МИ,М от 32-256008 


Г 28МВМЯ АП Азуз СеГогсе от 


ЕАХ850 ХТ/2ОНТУ 256М, опт 
Мониторы 
14° РупоуЗатзипд ЗупсМачег ЭУСА уц. 


15° Рупауотзипд упсМозег ЗУСА уц, 


17° Затзипа зупсМочег 79ЗОРуц. 
17° Зотзипд 795 ОР. 

17" Зотзипд 795 МВ+ 

17° РгоМем МА7В2К ТЕТ, 8 мс 
Рго\Мем МА782К ТЕТ 

17" {© ТЕГИ 7175 Моск 

19° Затзиупа 997МВ 

17" (С ТЕТ 75050 я№ег 
Мембопс УА7ОЗЬ 

17 "РНЫР$ 17057ЕВ 

17`ТЕТ, ВЕУМЕА 101715 

17" ЗАМЗУМС ТЕТ 710М змег 
[С017" РНШР$ 1705678 

17" Меибопс УА7ОЗ 85 

17 "Затзупа 7 ТОМ ТЕТ 12 мс 
(С017” Мемфопк \А702 

17° Затзупд 710М ТЕТ 
17"Затзупд зупсМочег 7 10М ТЕТ 
17" ЗАМЗУМС ТЕТ 740М мег 
17" {С ТЕГИ 740РО 

17" Затзиупд ЗупсМозег 720МА ТЕТ 
ЖК МЕСУО [-417 4 т" 

Монитор 17" ЗОМУ Е76ОТЕТ 


19" СТЕТИ917$ Боск, 


Рго\Мем ЦК-7 13 ТЕТ 
(С019" РНЦР5 19056ЕС 


17" Затзипд 740М ТЕТ У№ег 


17° Зотзипа ЗупсМочег 740М ТЕТ 
19"ТЕТ, ВЕЧМЕА 1905 С] 

17° Затзупа 740М ТЕТ Воск Рмо! 
Мемботке МА191 2-2 

17” № ес 72ХМ 17", М + т, 16 тз 
ЕЙ" 3М 740 

Зотзипд 19" ЗупсМозег 920М ТЕТ 
19° Затзипд 920М ТЕТ 


19" МенбопкУАЯ02 8тз 


19" Мемопс УА19 12 Зтз 

19° Зотзипд 940М ТЕТ 

19 "Затзипа 940М ТЕТ 8мс 

19° Затзипа эупсМачег 920М ТЕТ 
ЖК МЕСУО [-419 

(С019` Мемфотс МА1912М/ 

17° 5атбипа 74О0ВЕТЕТ 2 мс 


17’ тип 7ЗЛВЕ ТЕТ Воск ОМ 


19° Затзипд ЭупсМоз!ег 940М ТЕТ 
ТРЕП" 53М 940М 

17" Мес 1770Х 7", + РИ, ть 
17° Затзипд 76ОВЕТЕТ 4 мс 

19° Затзипд Я4ОВЕТЕТ УМег 2 мс 
19° 16 19408 8мс ТЕТ 

19° М ес Ассибуп 92ММ 19°, ТМ + Нт 
19" Мес 1904М 19", ТМ + Е, 16 т 
17° № с 1770СХ 17`, ТАН т, 8 т. 
17" Затзипд 173Р+ ТЕТ 

17° ТЕТ МЕС Муй5упс 70СХ2, 8тз 
17" № с 70СХ2 17", ТАН, 4 5 

17° Затзипо 770Р ТЕТ 

19° Затзипа У6ОВЕ ТЕТ У№ег 4 мс 
19-Е МЕС Миибулс 19706 20ть 
19" Мес 1970МХр 19", ММА, 20 тз 
19" Затзупд 97ОР ТЕТ 

19° ТЕТ МЕС 1970МХ, $-Р$, 18 тв 
19" Мес 1970МХ 19”, 5-5, 18 т 

19° Мес 90СХ2 19", 4 тз 

20° Мес 2070М/МХ-ВК, 20,1" 

19° Мес 198 0ЕХ: 19", 5-Р5, 18 тз 

19° Мес 19805Х: 19", 5-Р5, 25 тз 

19° №с 19905%1 19°, 5-Р5, 9 тз 

20° Мес 20\/СХ2, 20"6т5,АЗ-Р5 

20° ТЕТ МЕС Мут5упс СО 20М/СХ2 
20° Мес 20900 20", $-Р5, 8 т 

20° Мес 2170МХ 21", РМА, 16 мз 

20` № е5у2090, 20" 

(СО 17° Затзипд ЗМ 710ММЛ7АЗКЗ] 
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185 
185 
‚ 192 


270; 


390 


415 


1034 
1038 
1828 


Цены 


Наименование ‚ Грн. | у.е. код Наименование грн. | у.е. ‘уу 
(СО 19" батзипа ЭМ 94 ОМЗ ЛУНААК$В] 275 ‹ 16 — Вкевиды ТЕ мониторов, |5"-24" от 320 НАИ н и: 1 Ш Н и $ 
10 17" отзипд $М 740МЕ$17НААК) 238 16 Устройства ввода Диал, 
(СО 17” Хегох 17 ХАЗ-17 5ме{8т$) 193 ; 16 — Кловиотуры, мышки, джойстики 26 5 К ©) М п ь ЮТ Е Р и 
17° ЗОМУ Н574Р5 Умег 456 [ 1] Сепиуз ЕХ1 10 $сгой Р5/2 5 КО М ПЛ = КТУЮ м | ПУЛЬСАР 
17" Зопу 50М-Н$7508 (втз, 0\,250] 233 .‚ |  [юыес\М!теез: ОеМор Ума На! 30 : ОУТ БУ К и 
17" $опу ЗОМ-НХ75В ТЕТ Воск 36 ‚ П 1094967461 Воск ОЕМ 40 М О Б | л ь Н р 
19" батзипа 913у ТЕ(С$19Е5$$ 250 29 | Модемы 
19° Зотзипа 932МР ТЕТ + ТУ 457 И Ок 56 56 И 
19° Затзипд 997МВ 0.20 тт 187 ‚ \\ = АСОКР Модем ЯМ-56РМЕ; шсепНАдеге 62 12 
17" [С Е. 1770НО-ВЕ ТЕТ. асК сог 2591 (И  Асор56К, шсепй 1648С 66 13 
1716 Е И740В ТЕТ (Вюск+\МИние] 301 — Асор 4 М56Е$ 058 155 ‹ 30 
19* [С 21952567 мег 300с9/т2 246 (ПП  С\СДуеМоюгАсогр от й 
Ве!пес 101927 ТЕТ 19° 3.9 т 90:11 Сетевое оборудование 
17"ТЕТ, ЗАМЗУМС 710М (МЛ7АЗК] 718 ‚ 18 — Сопуоп(ЕТК) 10/100 41 8 
17"ТЕТ, ЗАМЗУМС 730ВЕ (151 7 ЮК$У 28 (18 Корпуса 
17"ТЕТ, ЗАМЗИМС 7408Е (517НАОК$Н] 289 ‹ 18 — СКАЮО в оссортименте от 13,2 
17"ТЕТ, ЗАМЗУМС 740М ($17НААК$) 234 18 — Ипкмой АТХ КТО 350 958 43 | 2 
17"ТЕТ, ЗАМЗУМС 740 (517НААТВ) 247 ‹ 18 — АХ350\, СтеВес СР5-З50ЕВ-101А 189 37 
17"ТЕТ, ЗАМЗУМС 740М (517НААТ} 748 ‚ 18 — Нопуопд К\ Ногмага (А-1) $№ег 219 43 
17ТЕТ, ЗАМЗИМС 740Т (517НАП$С] 289 ‚18 — Гожопп ЗСТАА+397 +БП 350 29 43 
17"ТЕТ, ЗАМЗИМС 7508 (15171805) 278 ‚ 18 — ЗКЕ4ООРКЕ (Воск) Унес АТХ 350 247 | 47 
17"ТЕТ, ЗАМЗИМС 760ВЕ (517НООНМ 794 18 — АХ400\М, СтеНес СРЗ-40ОАА-1ОТА 250 49 
17ТЕ, ЗАМЗИМС 770Р (1517УОРХНС] 362 18  ЗРАДОЗРАЕ [Во РУРЗ5ОМ 265 | 52 
19-ТЕТ, ЗАМЗИМС 913 (6519Е5$$] 958 ‹ 18 — ЗКК205РЕЕ (Вос) Унес АТХ 350\/ 265 52 вена Е. 
19-ТЕТ, ЗАМЗИМС 9308Е (15198 ЮК$М 362 ‹ 18 — ТАеттойоке УВ6000$М5 Зил ег 427 (84 Содетов 2. 5ЗЛВБЯВИГЬВМВ НОВ ЗУБАЛИР-В/бЛоа ЛОР ш = 
19"ТЕТ,$ АМСИМС 940ВЕ (\519НАОКЗЕ] 380 18 Тлегтойаке УВ 10008№ Зоргап 467 92 5етргое2600+/лвогуе 10/2565 /5068/ЗИЗАИСР-КИ/УЛ РРР З = 
19-ТЕТ, ЗАМЗУМС 9404 519НААКВ) 795, 18 — Петтойоке УВ60005М/5 Эмипо+подарок 478 94 ИА ЗИРОЖЬ ТОН, ВВРЕ ы ыы 
19-ТЕТ, ЗАМЗИМС 94011 519НАТ С] 376 ‚ 18 — Пегттойоке УАТОООК\МА [оптою+ 757 149 Сыели 2.8/1915/512М8/12068/25648 ХУ5О/СР- КЕМЕР ИТР =. = Ш 
19-ТЕТ, ЗАМЗУМС 9508 (5191805) 345 ‚18 — ГПеттоноке УА7ОООЗ\МА Злок+подорок 813 160 Анно 64 3000+Дьбогсе 9/51 248 160СБ6ЕФОСТИСР- ИШЕ РИРИУДИТРР 2352 ря = $ 
19-ТЕТ, ЗАМЗИМС 96ОВЕ 19 19Н/ООНМ 397 ‹ 18 — Пегтойоке Агтог УАВОООВМ $+подарок 838 165 ой = > 
19"ТЕТ, ЗАМЗИМС 970Р$19МОРХН] 455 (18 МОЧеАТХ ЗА Евр РАЕЗООМ 48 ‚27: фор ОН В = 
(С017" [С 1710А-ВА (ТУ 1шпег +) 340 ‚‹ 18 — МЧ9еАТХНопуопд К2 Сотбидде 310 44 Фоттит 1 2.9 (224) 2952 /16Ь/20068/256МВ 1600И ДРИ +-КН/ТРР/ У 525 я = 
[©0171 17175-5№ 207 ‚ 18 — МЧеАТХНопуопд К2 Сотбпдде З10М 44 = сРПОТПеИп гарант:я Е > 
1017" [6 17175-8М 207 ‚ 18 — МАТ Нопуопд К2 Сотьпдде 310\/ 44 6 В р отр Е И Д сера с 5} - г4 
{СО17- (С 17208 47 18 Прочее комп’ЮТЕРИ ТА комплЕКТУЮ! Кредит“ =! — 
1017" (С 1720РЕ 75 18 = Ногрвочкружи МЕОБЕМЕ 058 62 12 
[С017° [С 173055 ОТ 215 18  Ломо МЕООЖКУЕ 058 20см 67 13 
[0171 17З9Р.5Е 258 18 — Пилесос МЕОБАМЕ В 13 т 22 
[017 (С 17375-8Е 220 ‚18 — А \Е9РА сад /Амеппогопт 25 
[01716 17325-54 220 | 18 Ь. КОМПЬЮТЕРНАЯ ПЕРИФЕРИЯ 4 
(С017”" (С 1740А-7 424 ‚ 18 Струйные принтеры 
1С017° (6 174080 257 1 18 нрреда 3920 0, 45 
[0171 1740РС Е Принтер Сопоп РХМА{Р1600 270 53 
[©0171 175056-8М 224 | 18 Сопоп струйный РХМАТРТ600 275 | 54 
10017" {С 1750$0-5М 216 | 18 САМОМРХМАРИВО0 И 
[Ср 16 17500-5М 216 1 18 Пример НРО)02340 ,А4 29; 57 
[СО17° 6 175156-8М 224 18 Ерзоп струйный Уз Рвою (67 366 72 
[С017"1С 175150554 224 | 18 РОМУ СЕТЕ 39 7 
[СОТ 17800 300 | 18 Принтер Сопоп РХМА 1Р2200 382 75 
С019" 16 19175-5М 266 | 18 Принтер Сопоп РХМА{Р1000 417 82 
т ы С т = . Ерзоп С87 Рлою Ед\Ноп 443 87 
[СОУС 19325-87 МФУ Ерзоп 51/15 СХ3700 443 | 87 Ко У. 
СОЯ" С 19325-51 275 | 18 МФУ Сопоп РХМА МР150 499 98 Га —— о 
Ср19` 16 1940-87 530 | 18  МФУНРЕЗВО /зомено 1410] 54 ‹ 101 ты о ыы ет ы у 
(С019" {С 19408@ 323 (18  мФу Ерзоп Зуи СХ4100 550 108 ш иг 
СО19"1С 19505-ВМ 279 | 18  Сопоп струйный МХМА 14200 540 ‹ 110 
(СО19* 16 19505-54 279 | 18  батзило 5РР-2020® 436 ‹ 125 
[С019" {6 195050-СМ 273 | 18 МФУЕрзот 95 044700 46: 177 
[С019" 16 1950Н-6М_ 316 | 18 Ерзоп уз Рною 8240 5760х1440 67 ‹ 129 
17° ТЕТ, АСЕ АИ 716$ 205 \ 18 Принтер Сопоп РХМА {Р5200 662 130 
177 ТЕТ, АСЕК АНУ 2285 272 ‚18 р и Рроо 220 97 ‹ 137 мт Лобня : ст ое 
17° ТЕТ, АСЕК АИ 751А _ 280 1 18 рол биз Рною 6320 1069 ‹ 710 чм Лиссопт.Ксулза 
17° ТЕТ, АСЕВ АН 751 С 310 | 18 ЕРУОМ 5ТИЦИ$ Ррою 320 185, 23 ож 6% И т С, СЕ256М/ОУО-ВУ/АТХ 310,.. 
О те ОСНО Еж Сеегол 645 2553/512/80УАТИ 128М/ОУО-ВУ/АТХ 329 
19" ТЕТ, АСЕВ АГ 9165 265 | 18 САМОМ, НР, ЕРЗОМ,1ЕХМАЕК от 35 ‚8 
19- ТЕТ, АСЕ АПТ 761 18 Лазерные принтеры АТНГОМ 645 3200 /512 /80/СЕ 256М/ОУО-ВУ/АТХ 345... 
19° ТЕТ, АСЕК АНЯ 16А$ 272 18 ХЕРОХРНАЗЕВ 3117 А4, 16стр/мин 508 |: 100 саит 64 3000 | 512 [160 | АТ 128М ГОУО-ВУ | АТХ 380... 
19" ТЕТ, АСЕВ Е-19 Регтой 537 | 18  боткипо МЕ-1615 540 ‹ 106 ` р 
20° ТЕТ, АСЕК Е-20 етап 747 1 18 — УЕРОХ Рносег ЗИ7 544 106 г/ф. 8(044)528-57-52, 528-62-49 
24-Е, АСЕВ АСВ 95218 | ботвыто позерный М-1615 546 | 107 и ея ‚мобы 
17° ТЕТ, ОМУ $0М-Н$7508 289 ; 18 САМЯУИМС МИ6ЕР 549 107 
17° ТЕТ, ОМУ $0М-Н$7505 287 | 18 ° Принтер отупд МЕ-2015 565 111 
17° ТЕТ, ЗОМУ 5ОМ-НУ755 Эмег 272 | 18 Принтер Сопоп |ВР-2900 606 119 Е. 
17° ТЕТ, ЗОМУ ЗОМ-Н575В 272 | 18  ПримерНРЫ108 — 66 | 17. 542 -„И 
177 ТЕТ, ЗОМУ $ОМ-Н575Р5 _ 350 | 18  Сопоплозерный ВР- 2900 621 ‹ 122 
17° ТЕТ, ЗОМУ ЗОМ-НЗ75РВ 350 1 18 НР!озеие108 650, 127 Тел. 241-67-41, 241-66-68 
17° ТЕТ, ЗОМУ ЗОМ-НХУВ Воск 378 ‹ 18 — Сопоп!ВР-2900 670 ‹ 130 
177 ТЕТ, ОМУ ЗОМ-НХ755 Зет 378 | 18 — Немен РоскогЧ лазерный Ц 1020 708 139 
17° ТЕТ, ЗОМУ $0М-57508 312 ‚ 18 — МФУ$атвид $СХ-4100 870 517 
17° ТЕТ, ЗОМУ $0М-57505 312 : 18 — МФУ Сопоп[юзегВазе МЕЗ228 1232 ‹ 242 
17" ТЕТ, ЗОМУ 50М-575А$ 249 | 18 — МФУ Сопоп(озеВазе МЕЗ110 1242 ‹ 244 
17" ТЕТ, ЗОМУ $0М-575АВ 249 | 18 Принтер НРИ 1320 1654 ‹ 325 
19° ТЕТ, ЗОМУ ЗОМ-Н$95В 358 ‹ 18 — МФУНР 3050 (+фок — 1832 © 360 
19° ТЕТ, ЗОМУ $0М-Н$950$ 369 ‹ 18 — НР 2600М со 1914 ‹ 376 
19" ТЕТ, ЗОМУ $0М-Н$95$ 362 ‹ 18 — А4 Сопоп1ВР-2900 158 127 
19* ТЕТ, ЗОМУ $ОМ-595АВВ 353 18 А НР!юзег ]е! 1320 158 2.08 РТ 320 
19° ТЕТ, ОМУ 30М-59508$ 360 1 18 А4НР\овег а! 1020058.20+ 152 мото КОМ 
14-22 ЗОМУ ЗАМЗУМСАС от 20 118 САМОМ, НР, ЕРЗОМ ‚ Затзипд от 96 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Цены 


Наименование ‚ грн. у.е. код Наименование грн, уе, код Код | Название фирмы 
Сканеры ОЕСТ Ропазопк КХ-ТСО 207+ трубка 407: 0:8 с =. 
Мизек бсопЕхргес; 12488 Ре 193 ‹ 38 115 Я СО о, АЕ ИССА РЗ ИОВА 
МизеК Веогром 1200 СИ Р\уз 24, 4018 жй 2__| Рок (044-4647178) | 
Сканер Мизек 2400 СИ Риз 236 46 | 19 Обслуживание по договору ы 10 : 20 
Мичек Веогром 2400 С Р\уз 29 м8 Ностройко ПК 17 3 | Зоту № 2,52 
Сконер МСКОТЕК 4100 2 | 47 11 Продожо подержаных ПК -. 4 __| АББИ [044-4907999] 13 
МузеК Веограм 2448 (5 руз 265 52 8 Продажа подержаных комплектующих 17 
Мизек Веограм 2448 СЦ Рго 280 55 8 Продожа ов б/у 17 5) АКСУ [044-4963162 49 
Мизек Веог Рам 2448 СУРКО 280 59 115 Изготовление ПК по зокозу Ш 6 | Альфо-Каунтер ТОВ у 
Сопобсап (0е25 280 55 1 15 Модернизация любых ПК 17 
Мозек Веогром 2448ТА Р/уз 2901518 Бесплатные консультации по ПК 17 7__| Доко | 7 
Ремонт ПК 17 
Ее але А р 17 8 | Евротрейд [044-4867483, 4865917] | 49 
НР Зсоп ]е! 2400, 1200 дру, 138 36 6818 Покупка комплектующих Б/У 
Сконер НР $сап/е! 2400С 359 (0119 Покупка компьютеров Б/У 17 9 Кварк-М (044-2416741,2416668 49 
НР сапе! 2400 412 80 : 20 Ремонт+модернизация ПК, от ] 18 
Сканер НР Зсоп }е! 3800 473 93 8 Заправка картриджей 1 Колокол [044-4617788 21 
Мочек Весгром 4800 ТА Рго | 473 | 318 Ока хортрилжой НР ы . Й | ЮмТехСервис (044-2368800,4905722 49 
Ерзоп Рейесвоп 3490 Ррою 534 105 ‚8 Зопровко картриджей Сопоп 5 | 
Сконер НР ап ]е! 4370 о 109 8 'Заправко картриджей Зат$ипд 53 10 9 ] 2 Ксантен 044-5645632, 5021 682 49 
Ергоп Рецеской 100 Рною 61: 1218 ани рертриредь Е. 13 | Лойтком (044-5285752, 5286249 49 
Ерзоп Рецескоп 3590 РАою 652 128 8 Восстановление кортриджеи Сапоп 100 19 9 
Мочек солехогокь ААВ. 487 735- 28 Восстановление картриджей 5атзипд 100 19 9 14 Мегабайт [044-3310897, 2377759 50 
СоонерНР бот 314850 73 148 НЫ И 15 | НА (044-5996469, 2479324 50 
НР $соп }е! 2400, А4,1200 др, 438 6 (1 
Ерзоп Рейечюп 16700 Рною А4 10 и Ремонт компьютеров, от 26 19 16 | Орпех [044-2809110, 2543868 50 
№ т 3 Ремонт материнских плот, от 26 5 9 
Ерзоп Рейес оп 3490 Рлою Рт И 17 ПоогмоТех [044-4575790 4530258 50 
Сопо$сол 10е 25 (1382 0} 600х120 АТИ емонт мониторов, от 1019 Е 
иприх-кодо 0$С-4110:Р5/2-Лозерньй 153 И овиров С яЕ Е 18 | Пульсар (044-4517046, 4516654, 3311727 49 
НЕНИЫЕ о ре ела 19 | СИТ 44-5654277.5653961 50 
Источники бесперебойного питания (Р5) Диогностико, настройка, ремонт ПК 77 15 20 - Г 
ДБЖ 600 РСМ ВАСК РКО 2510, енотов ВМ 20 _| Ситоком [044-5991669 50 
ДБЖ 420 МСЕ Риместол Семег И ИТ, Ремонт ноутбуков, от 
|Р5 АРС Воск С$ 500 УА 76 | Ремонт винчестеров, от 131 25 9 21 | Тезис 25 
|Рс АРС Восх С5 500-95 МА ИТ мене информации с винчестеров, от _ 13 +25 : 22 Технопарк 04-59415] 5 5] 
РЗ АРС Воск Еб 525 УА И ПОСТОВ ПНВ | 
РЗ АРС Воск Вб 1000УА 76 Н РНИИ а и 23 | ЧППетрук (044-4557071 50 
УР5 АРС Воск 5 1500 УА 303: И а 6 чет. 24 | Эксим-Стондарт (044-5360094 19 
(РЗ АРС Воск Кб 8001 156 ГИ нь 
РЗ АРС бтой 1000 УА 340, п Прроя, от АИ Е 25 | Элси (044-4688976, 4688977 | 
|5 Ро елноге РУ/З105 350 УА 6 у Устранение конфликтов ПО в компьютере 5х. 10 9 
№ 
($ Ромегиоге Р\/б110 1000УА ЗН Пе оощия Г вкуроы торе АО ЕЕ К $ Г 7 
< | Замена старых мониторов но новые,от 131 25 9 ОМ ТЕРИ 
Е Ронин Е Зомена старых винчестеров на новые 13] 25 9 мест = КРЕДИТ: Перший внесок 0%. Страховка 0%. 
(/Р5 Мучек Роме Мия 1000 МА 55 |. к: 2002 ее ВВ рахунка 0%. Комкея 0% . 
я Роме мон 400 УА 3 т Замена старых материнских на новые 131 25 9 
ет | Замена старых комп-р0в но новые, от 263 50 9 в | 2 ь + АКЦТЯ | 
ИРУ Мизек РомегМиз 400 УА 058 п Настройка ПК |7 #—210$ 3 01.10.06 по 31.10.06 
ОРЗ А-Риз ЕМ-1000А _ 122 | т У СЕЦЕВОМ 2533/8656у/256М8/3068-7200/С0-ВИ//АТХ 300%  - 2657.0. 
|125 А.Р ЕМ-700А ОА р УЕМРЕОМ 2800/512МВ/12068-7200/СР-6100-256МВ/СО-НИ/ — - 3007.0. 
я | Модернизация мониторов 17 | АТН ан 0 №2. р: 20/6 аи, 2-Ки’ - к 0. 
Стабилизаторы напряжения и сетевые фильтры о, г ” АТНСОМ 3.5+/1029М8/16068-5АТ 6МВ/ФУО-Я № _- 5007.0. 
ф 3 й ) 9 Консультации по модернизации ПК 17 24-3000 я, 1206 в-7200 71-200 м СО. ВАТ 2 оби с и, 
ильтр эм Покупка комплектующих Б/У 17 2Р4-3200/1028мМ8/200СВ ФАТАЛА: 71-700-256 МВ/ОУП-ВИ//300И $50У С | 
Ь РАСХОДНЫЕ МАТЕРИАЛЫ 44 Покупка компьютеров Б/У - 17 
Картриджи Замена старых ПК на новые 17 
Картриджи к любым моделям от 31 6 120 


КОМП'ЮТЕРИ - 


НОУТБУКИ - КОМПЛЕКТУЮЧ! - ОРГТЕХНЖКА 


К ЦИФРОВАЯ ТЕХНИКА 2 КОМП'ЮТЕРИ и ИЕ 


ИНТЕРНЕТ, МАГ. АЗИН]| МУМИМу: ЕЗИ-ОА-С 


Цифровые фотоаппараты КУПЕ ето | УВАГА!!! АКЦЯ ДО 31.10.2006: | 

ОУМРИ5 $Р-350 (8 Мрх Зх опт.зум] 1158 ‹ 228 : 13 ЗЫ, ра ыы а р ег Пл / 366 1255 гри. 

МР3-плееры ИМЕ 97 | 

256 МЬ, МР3З-плеер ТО РН-54-1024; 199 3 1 23 

512 МЬ, МР3-плеер САМУОМ (СМ-МР35Е] 224 44 23 - Конфугурацй на замовлення Гарантя до 3-х роюв. До 

Плеер МРЗ СО МРЮ (1200 264119 ен ое ЧР  КПОВСЬКА -’ ПОЗНЯКИ 

512 МЬ, МРЗ-плеер ТОУ Е-15-512 25049123 ОФ! 2 КЕЕСТЫЕ ИСЕРЕИ 479: 

512 МЬ, МРЗ-плеер Тгопзсепд Т.5опс 20 1 5 123 ФО в 5 7 О Ис | 

(58 512МВТгопзсепа 620 МРЗ+ЕМ 2751 5418 КО! 146 т МТЗ" :4 Зав!тайте: млм. пк Кеу.иа 

1024 МВТопзсепа Т.зопкс 610 МРЗ 300 59 8 

1 СЬ, МРЗ-плеер ПОУ Е(-15-1024/5В 301 59 123 Продажа 

512 МЬ, ПОУРН-21-512; 1582 0; ЕМ и в 1 23 компьютеров ОРГУЕХ 

1 СЬ, МРЗ-плеер ТОТ $М-12-102458 326 64 ‹ 23 и комплектующих 

МРЗ-НазН р|уег в ассортименте 335 65 (20 Компьюте ры от 1207 грн 

1 СЬ, МР3-плеер ТОУ РН-54-10243)58 352 69 23 М о нит о ры ТЕТ 17" от 997 грн 
№ ОРПЕХНИКА 4 Принтеры лазерные от 656 грн 

Копировальные аппараты Ремонт, обс лужива 

А4 ХЕКОХ Ууоксепне РЕТТ4е /5В+РТ 183 ; 16 принтеров, копиров, _ 

Сопоп ЕС-108 А4 УД _ заправка картриджей 

Сопоп ЕС-128 Ад 4 стр./мин 224 (И д } убосковская, 39 (ход ее даора) 

Сопоп ЕС-336 А4 304 (11 Я д 

Многофункциональные устройства 3 

НРР5С 2353 (05796 (] И Неде?! Не вистачае?! Замало?! 

НРРЗС 6213 (Стр. принтер/котр/) 21 И 

[ехтогх РбЗ50 струменевий принтер+ _ 133 1! я пОтр! бна Зы МОДЕРН [ЗАЩЯ 

ЗАМЗУМС 5СХ-4321, 20 стр. мин., 16М 196 1 ри 9 а Ш а 

Уничтожители документов ь’ 2 

С т гул. Блоруська, 8 > спещалзацЯ! И поте 

Аугога А5-1020С0 ] 6 маг. “Каприз” 

Аугого АЗ1 500 222 ‹ 16 тел.: 455-90-71 Г 45 7-5 720 453-02 58 


е-тай: рс Вагд@.Юеу.иа 


Кехе! 20 с параллельной резкой 18 1”, > 
Факсы илилм.рс-пага.сот.иа 44 | \ № 
Ропозогис ОЕСТ все модели 258 50140 


#42/421 16 октября-23 октября 2006 


вул. Виборзька 41 
пн.-пт. 10-14/15-19, сб. 11-15 
Ыльш нж 5 рокв на ринку! 


у: 


прос 


ъ 
- 


у 3 Монтори Затзфипд. 
| в Побачити незвичайне в звичайному 


й 


Лише уяви... 
Надшвидке в!дтворення вс!х кольорв життя 


Рекордна швидксть реакций - 2мс! — тепер стае доступнишою. Нова линйка ридкокристалчних 
монторв Затзипда 731ВЕ/931ВЕ спроможна вдтворити всю багату гаму кольорив життя в Його 
стримкому рус!. Яскравсть та природна насиченсть кольорв забезпечуеться небаченим ривнем 
динамично! контрастност! — 2000:1! 


Марс5рее4 — МавсСоюг Мери: Ви? т 2 0 00 . | 
ЗупсМа$ег 731/93 1ВЕ 
мт (044) 4583434 ДатаЛюкжс (044) 2496303 
Фокстрот! (044) 2477037 (опт), 2359172 (роздр) Рома (061) 2209622, 2209621, 2209615 
Алгр! (0482) 301450, 301451 Прексим-Д (048) 7772277, 7772266 


нформацю про магазини та дилерв Ви можете отримати за телефоном 
нфо-служби Самсунг Електронкс: 8-800-5020000 (дзв!нки 37 стацюнарних телефонв в межах Украни безкоштовн!) 


млм. сатзипо.ца 


